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■特長 

•プレイヤーの強力なパワーアップ、核攻撃などハラハラドキドキの攻撃バリエーションが楽しめます。 
•タテ、横、ナナメスクロールの他、ラインスクロール等を使用した奥行きある美しくも迫力ある背景。 

參ハーフミラーによる2画面を使用。よりコンパクドょ、設計。 

•さらに興奮を呼ぶダイナミックサウンド。 

※ダライアス n 横幅 850 mm 奥行 1919 mm 高さ1715聊重量155吋消費電力 180 W ^95-3231 













パワ—アッブ 
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アップは、死んで しまうと 初 
期段階に戻つ てし まいます。 

前作のように I 定段階パヮー 
アップすると武器の種類が変 
わり、死んでもその段階から 
下がるということがまつたく 
ないので、死んでしまうと立 
て直しが鬼の様につらくなり 
ます。 

また、 1 P のみのプレイで' 
前作だと一定エリア戻されて 
復活するものが' 今回はスク 
ロールが止まらず、その場で 
復活することになる。当然、 

残機がかなりないと、その場 
で終わつてしまうでしよう。 

新しい武器のレ—ザ—です 
が、6段階までパワーアップ 
する。 

このレ—ザ—の特徴は前作 
のゥ H — ブの性質と同じで、 
背景をすり抜けて敵を倒せる 
という点でしよう。もちろん' 
敵も貫通するので前方に飛ん 
でいくことになればかなり強 
力になります。ただし、パワ 
丨アップを取って初めて弾が 
出ます。死んだらもちろんな 
くなります。 

普通の前方ショットは8段 
階あり、パワーアップしてい 


プ類 
ッ種。 
アのる 
I 行あ 
ワ飛ど 
/':陳ま 

が編劁 
敵。種 
の素 ■ , 
このは一 


(±)核爆弾の地上タイプ。キノコ 
雲状に煙が上がる。 

£核爆弾の空中タイプ。爆風が 
右へ流れてい<。 



くと上下に広がり' 強力な弾 
が擊てるようになります。こ 
のような状態では' 編隊が画 
面の上を通っている時に当た 
つてしまい、パワーアップを 
回収できなくなって ふ 
合があります。 

パワー アップ/ ノィ テムは、 
全て上に流れ^: いってしまう 
ので' 上の4^でパヮーアップ 
を出してし^! った 時は急いで 
回収す るよ、7にしましよう。 
といっても、そうなる前に編 
隊が出てきた—ショットを 
加減すればいい ^ けですけど 
ね。 

華に S する 

ジャマな奴 

そいつス 

エリアの途中に出現する中 
ボスは' ご存知のように前作 
で出現したボスが小さくなつ 


たものです。 

攻擊方法も前作とほぼいっ 
しょですが、若干の変更点が 
あるのもいます。才トシゴは、 
自らの体を巻いて弾をばらま 
いてく ると いった攻擊をして 
きます。 

丨 1などもほぼ前作と同じ 
です。 オト r '> コは全身が弱点 
となってい ^といぅのもあり 
ますが、カメ k 頭が弱点であ 
り、 しかも 首を引っこめるの 
で 倒しにくくな 1 っています。 

中ボスのダメ—ジは' 受け 
るごとに色が変化していくの 
で分かりやす <^ なっています。 

〔—ジョンは 

ぜったい 

てぃぃ/ 

今回の紹介はロケテストバ 
I ジョンなので、一部未完成 
の部分があります。大ボスも 
増えるらしいので' 期待して 
待ち ましょぅ。 
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やは 0 出ましたヤズカ•タカーミ。永パ防止キヤラです。自機をかこ 
んで弾を出してくる。 



ラウンドセレクトの状態。行けるルートは2通りで、先に行っても 
変わらない。 


提灯あんこ5は2面のボス。たいして強くないが口から出てくる弾は強烈!！ 


㈣ 


のヨこスオ 
だツの^卜 
°卜状のシ 
を態スゴ 
撃でク C 
つは 1 J グ 
て無ユリ 
も敵丨 I 
効なアン 
果のタコ 
がでツロ 
な 'クナ 
いシ。夕 





夕](ォクト八スの攻撃運数は多いがまと ■ 

■ まるので避けやすい。 

' Ha ： CD 


ホ最力， 

ふ垮ぺ薩 

5首5 
グが卜 
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サんン 
イでグ 
ルるシ 
の 0 ェ 
連攻ル 


ピラニア（フアツテイグラトン）の 
分裂弾（見えるかなあ）先の方では 
レ—ザ —もまざっている。 

で回た そジア 
しでくまうはジ話 
よもさたでひ•とで 
うっん 'すら•いは 
。と増ザ。き.う ' 
詳えコ楽にこヤ 
しるでしなとド 
くそはみつで力 
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ウでてす 
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介でナす出 
ですギね現特ウ 
き。のえすに二 
る次他。るア • 



燃えろ/タイトーおせおせニューゲーム 


中央の赤弾は上からど 大ボスとの対戦中' ボ 
んどん落ちて<る。ィ スの反対側に行くと自 
グジーザス(知って 機が反転するのも特徴。 
る?)みたいだ。 カニさんは発狂中。 



牙状のものが上下して X ゾ—ンは前作の隕石 

行<手をふさぐ。破壊 みたく流星が飛んでく 
不能なのでタイミング る。死んだらも-つパニ 
よく抜けよう。 ツク〇 













あり谷ありの 
藤政治家ぶちのめせ！ 
女の子だって待ってるそ。 


へ， 


^ mz : 
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ス 7 —ジ 2 は波も敵だ。引き込まれる 
と本当に沈んじやうぞ。 


いきなり犯人車だつ。回りにいるのは 
意志があるかもしんないオプションだ。 



STAGE J COHPL.ETED 

く▼— 


ほらね 0 ( しぶきの上の車のドアは敵の 
だけど…） 






タイトル。 

君は読めるかな I ? 




\く】有雞 
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おぉ…ナンシーだ。ちよつとふけたか 
な7下にはアイテムの説明も。 
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君はあの「敵に車をぶつけ 
へ 犯人逮捕する」 I 風変わっ 
ライビングゲ I 厶を覚え 


1.るだろぅか？ そぅ 、 「C 
H^OE H • Q 」 だ。 

今回 ' Is 介するこのゲ—厶は 
その ^^ ASE H • Q の流 


れを汲んだものであり、自車 
を操作して犯人を逮捕する事 
の他に' 人質を救出する事も 
目的です。(プレイして行け 
ば、スト—リ—的な流れは自 



夕—卜したら ひたすら走つて 
犯人車とその手 T - 達に追い付 
いて下さい。犯人達との距離 
は画面右のマップに表示され 
ています。 

犯人達の車に追い付くと、 
タイマーはエクステンドブレ 
イヤ—車にパトランプが装着 
され、同時に画面中央に夕— 
ゲットマ—クが表示されます。 
あとは犯人車を追跡していく 
訳です。 

犯人の手下達は、プレイヤ 
I に様々な妨害を仕掛けて来 
ますので、素早いハンドルさ 
ばきでかわしつつ、こちらも 


銃で反撃して下さい。但し、 
銃弾も無制限に使えるので、 
バリバリ 射ち まくつても 大丈 
夫なので、けちらずに使いま 
しよろ。 

犯人車に銃攻撃や体当たり 
によつてダメージを与、1 
与えたダメージは:画面左 -<a 
ダメージメータ—に表示され 
てぃます。 m 
ダメ—ジメータ—が一杯に 
なると' 犯人1はギブアップ 
して停車します_これで犯人 
を逮捕した こと！^ り、次の 
ラウンドに進みま M 
全部で5ラウンドプ¬ 
ラウンドあり、 すべてクリア 
するかタイマ I が^になると 
ゲ I ムイ ズオ I バ1 となり ま 
す。 



タイムアップすると即、コ 
ンテイニユーモ I ドとなり' 
コイン及びスタ—トボタン待 
ちになります。 

コンティニユーモ I ドの有 
効時間は10秒間ですが、この 
10秒の間にも犯人はどんどん 
逃げて行きますので、素早い 
コンテイニュ—プレイが犯人 
を捕まえ易くするでしよう。 



先の一 

見る？ソを霞 


を無くす事。クラッシュや n 
丨スアウトは最大のタイムロ 
ス/ シフト•ブレーキでの 
細かい操作が必要です。 

ターボが使えるのは3回ま 
で。だからといつて、ケチケ 
こ|番という時に 
思い切って使うべきです。(夕 
1ボボタンはシフトを握つた 
時の親指の位置に付いていま 
す。} 

犯人達には情け容赦なく銃 
攻撃を"ダメージを与えるだ 
けでなく、^人車の足を止め 
る事も出来ます。また、 I 般 
_路を妨げた時は、活 
路を開くために撃とう。 

犯人車へ体当たりする時は、 
力—ブの内側から当てよう。 
力—プの外側から体当たりす 
ると' 当然ながら力—ブの外 
側に弾き出され、コースアウ 
卜やクラッシュの原因となリ 
ます。 

コース の状況を先読みす る 
事も必要です。それにより口 
スを防ぎ、敵との戦いが有利 
になる事でしよう。 

震、ぉ讓みの… 

音声合成です。「あのねぇ」 
「グレイトです よ」 等々' パ 
ワ—アップした音声が君を襲 
う：：：これを聞く為にプレイ 
してもおもしろいのでは…。 

(T • J ) 








































燃えろ！タイト-おせおせ二 : LHf 





自機はホバークラフト0 
アクセルを踏んで 
スピードアップ/ 
危ないときは 


られたりした 時に使えます。 


//: 


io^ii 


全8ラウンド 


です。 

プレイヤーは左右2方向に 
移動できます。 

3 アクセルを踏むことにより 
^ 最近' タイト—も大型筐体 加速をします。 

一-ゲー厶を連発で出しています トリガ—はバルカン砲で' このゲ—ムは、全8ラウン 
が、どれも設定が違つていて フルオ—卜(トリガ—を引い ドのゲームです。 

T 楽しませてくれます。 たまま)で連射できます。 各ラウンドの最後にボスが 
今回のものは' ホパ—クラ 全滅ミサイルは空中へ飛ん 出現し、それを破壊するとラ 
^フトが自機。 

ボ八ルカン砲と 

避全滅ミサイル蓬用 

^ プレイヤ—は武装ホバ—ク 
々一/ IL ラフト「 A Qu A J A c K 」 

_で、バルカン砲と全滅ミサイ 
ルを使用し' 迫り来る敵を破 
壊しながら進んで いく ゲ—ム 


でいき、閃光と共に画面上の ウンドクリアとなります。 
敵を全滅させます。緊急回避 ( AOZ ) 
ボタンは、敵の弾に追い詰め 














































これがケージマッチ。ジヤイアントスインクで、 
直接ぶつけることもできるぞ（痛そ)。 
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多彩ね技がウリのプロ レスゲー J 
タック舌 LA で仲間を助わつ 
レバーガチャパワーで、 
ギブアップを奪し观れ/ 



マネージャー参加の場外乱闘。シング 
ルマッチで4人、タツグだと6人 n 


零■零 | 1. ^miipnp : 



これそ、 スモー ルパッケージホール 
ド。これを返すのは非常につらい。 




JJJ 


卿」 Dj 、J 


















2 P なら 

10雪もしろい 

2 P 同時プレィ可能のプロ 
レスゲ—ム だ。 2 P 同時は、 
対戦形式(勝った方がコンビ 
ユ—夕と対戦)と、タツグマ 
ツチ形式(コンビでコンピユ 
I 夕を勝ち抜いていく)があ 
る。 

試合のル—ルも説明してお 

こう。 

当然3カウントフオールで 


リングアウトとギブアップも 
ある。口—プ際ならば' 口 — 
プブレィクもある。凶器を使 
つている場合は、4カウント 
で自動的に捨ててしまうので 
反則はとられない。 

次に、特色の説明といこう。 

まずは、ケージマツチ。日 
本でなら金網デスマッチだ。 
リングが金網で囲まれていて、 
金網にぶつかるだけでダメー 
ジになつてしまう。また、場 
外に行く事はできず' ロープ 
の反動も利用できない。で' J 





敗けんじやないぞ、 


サムラィ君。 _ A k ^ g ^。 ゃ gl % も ジャングル出身ブラックマシン。 



队合形式に関係なく3 

面が ケー ジマッチになる。 

もぅ1つの特色は、パラメ 
丨夕だスピ I ド{レスラー 
ごとに決まつている)：八9 I 
ゲージ(技のかかり易さ.ダ 
メージ•返す力とライフゲー 
ジ回復の度合)、ライフゲ—‘) 
(残りの体力)、ダメ—ジ(技| 
^一^った 時に 減^^- フの ■ 
量)、インスタントダメ—ジ(技 
のショック度で量が変わる) 

の5つのファクタ—から成る。 

他にも、ラウンドクリアボ 
丨ナスは、ファイトマネーと 
試合内容点の合計から成って 

いるのだよ、ハイスコアラ1 

諸氏。 

操作に匱れるまでは、二卜 


ロパンクスがお勧めできる。 I カーボンだ。 

ザサムライが一番扱いづらい (情) 
かな？技の多彩さなら、ジミ 
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巳ボタンはこれを取って使用する。 


傲 W わかれば 
楽しくなるぞ 

•ダッシュ…レバーを同じ方向へ2回連続し 
て入れる。 

•コーナーボストに登る…コーナーボストの 
下で、レバーを斜めに入れる。 

•凶器攻撃…凶器のそばでどちらかのボタン 
を押すと拾って、も5〗度押すと攻擊。ダッ 
シュかボタン2つを押すことにより捨てる。 

籲場外…リングの左右及び手前の3力所で、 
自由に乗り降りでぎる。 

相手が倒れている時 
_起こす…頭の近くでどちらかのボタン 
を押す。その後、自動的に組み合5。 
•関節技（穫技）…足の近くでかける技 
のボタンを押す。 

•フォール…両方のボタンだ。 

相手と組み合っている時 
•ロープへ振る…レバーで投げる方向を 
決めながら、 A ボタンを押す。 

•技をかける…レバーと巳ボタンで大技、 
レバーと A と巳ボタンで超大技がかかる。 
レバーの方向で、技の種類が決まる。 
•組み合いをほどく…ダッシュすれば才 
-ケ_〇 
タッグ 

•タッチ…どちらかのボタンを押す。 

_乱入…レバーを下に入れながら、どち 
らかのボタンを押す。しばらくすると、 
強制的に自軍コーナーへ戻る。 



超大技を かけるべし 


さて、プレイをしてもかけ方がわかりにく 
いのが、超大技。そこで、少し紹介しておこ 
う。ゲーメスト片手にチャンピオンプロレス 
とは、なんとトレンディ/ 

スピニングトゥホールド 

ロッキーガーナーの得意技。相手を倒して、 
足もとで A ボタンを押す。 

八イリフトボディスラム 

ミラクルラスタンがよく使3。相手と組み 
合い、相手の方へレバーを入れながら巳ボタ 
ンを押すのだ0 
ジャイアントスイング 
大半のレスラーが使える。相手を倒して、 

足もとで A ボタンを押す。 

4の字固め 

これもギブアップ技だ0相手を倒して、足 
もとで巳ボタンを押す。 

卜べ 

ブランチャーとも申しましようか。相手を 
場外へ出したあとに、ダッシュして A と巳ボ 
タンだ。 

雪崩式 ブレーンバスター 

これは凄いそ、ゲームでやるとは。敵が卜 
ップロープに登った時、自分も少し登って A 
ボタンを押す。ちなみに、相手を コーナー ポ 
ストに置く操作もあるぞい0 
アーム ホイップ 

スタンダードな技。相手がダッシュして突 
っ込んできたら、 A と B ボタンを押す。 








•八ワ — up その一:アミレーザ—。 



つていま 
す。 

また5面 
には他の 
面にない 
⑱アィテ 
厶もあり 

ます。効 
果は自分 
の目で確 
かめて下 
さい。 

(N • 〇 ) 




メカ屢の需 


人間の知らない小型種族バ 
グロイドとインセク ト。 バグ 
ロイド 族の帝王 バグロンは 世 
界征服の野望を抱き' 手始め 
にインセク ト族を滅ぼした。 

次に、人間族を倒す為にメ 
力昆虫を地上へ送り出し' 人 
間を襲わせていった。人間の 
少年に助けられ、隠れていた 
インセクト族ただ1人の生き 
のこり 「ヤンマ—」は人間族 
を助けるため、又仲間のかた 
きうち をする為、バグ ロイド 


に立ち向かぅのであった。 

How To PLAY 

8方向スティツ クと ボタン 
1つで操作します。 A ボタン 
でノーマルショット ' B ボタ 
ンは殺虫剤アィテムを取った 
ときのみ使用できます。全5 
面でおわりです。 

S フゥン 

履 デザ1トエリア 

小手調べ面です。ただ中型 


のセミが強いので注意。ボス 
のハチは画面左はじで小まめ 
によければよい。 

草原エリア 

ここの敵は弾を多角に出し 
てくる中型機が強いので、あ 
まりボケ—としてると死ねま 
す。ボスは結構強いのですが' 
上の方でボスがジャンプして 
くるのを待つて擊ち込みます。 
しかし、もたついていると永 
久プレイ防止キヤラが出るそ 


うなので' 確実に当てていく 

ようにしましよう。 




都市エリア 


ここら辺から「そろそろ終 
わつてもらいます」と言つて 
きそぅな面。パターンが知ら 
ない内は死にがち。いきなり 
体当たりしてくる場所は覚え 
ていて待ち構えるしかない。 

前半はこんなもので' 4面 
がジャングル エリア、 5面(最 
終面)が地下帝国エリアとな 
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讀 ビデオシステム株式会社 


-—-_F ◎ 画 11 酬 

_グラフィックデザイナー募集 


本 社 〒 B 04 京都市中京 区河原 町二条上ル西側圓堂ビル 2 F 
TEL .075-211-0277/ FAX .075-211-0279 
東京営業所〒108東京都港区芝 5 - 11 - 2 橋本 ビル 2 F 
TEL . 03-452-5677/ FAX . 03-452-5520 


• SMC -777 求む/ 
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岡本吉起(開発) 
船水紀孝(開発) 
石井ぜんじ 
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ぜんじ…船水さんはどんなゲー 

ムを今までやってこられたのです 
> 〇 
力 

船水…一一しいゲ I ムはエリ 
ア88ですが、それ以前にもいろい 
ろなゲ I ムにかかわっています。 

初めはエグゼドエグゼスの頃に 
入って、ガンスモ—クを手伝って、 
サィドアームの企画を少し担当し 
まして、その後、1943の企画 
やロス トワ ールド等にも参加し ま 
した。 

天地^^らぅは企画をやりまし 
て、天地^^らうが終わった時点 
で、エリア88の方に参加していき 
ました。天地^^らうはプレイヤ 
—の方に喜んでもらえたようで、 


ありがとうございました。 

岡本…彼はファミコンの天地を 
噴ら、 つも やつてくれていますし、 


カブコンの若手のホープです。ボ 
ロボロになる まで使ってやろぅな 
んて思ってます。(笑) 


前作の教訓活かした 
最新作エリア〇 


ぜんじ： Ar 回のエリア 88 は、横 
ス クロー ルですが、すごく正統派 
のシユーティングですょね。19 
4 3に近い気がしますが。 

船水…企画が同じだからでしょ 
うか。ちよつと弾と自機の速さが 
早過ぎて、よけるのに特殊な感覚 
が必要かなと思、つんですが。 

岡本…せっかく広いフイ1ルド 


があるのだから、もっと生かした 
かったとい、っ気が今ではしないで 
はない。 

ぜんじ…横スクロ ールシユーテ 
ィングは_のよけ方がどぅして 
もありますから、あの様な感じに 
なってしまうのじやないですか。 
よけまくり、撃ちまくりのシユー 
テイングとしてうまく出来上がつ 


船水…今まで、横スクロ I ルの 
シユーテイングはぅちでもいくつ 
かあったんですが、みんな自分が 
タテに長いんですよね。ロストワ 
I ルド、サイドア—ム共にそぅで 
すね。横スクロ ールで自分がタテ 
に長いと弾がすごくかわしづらい 
のですが、今回は自機が横長で、 
一般の横スクロ—ルシユーテイン 
グに近くなりました。 

ロス トワ— ルドはサテライトで 
弾を防ぐなど、それなりにゲーム 
としての狙いはあったのですが、 
今回は前のゲームで弾がよけ辛か 
つたと い、っ 反省 も あつて、自機が 
タテに長いゲームから横に長い、 
一般に受け人れ易いゲームにして 
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CP システム最新作、エリア88。独自性は薄いが、よ 
く練られたシューテイングゲームである。今回も天 
地、，ウイローに続き、主人公は3入の中から選べる。 



一:‘ 

口. つゾ^% 

CP システム第4弾、天地を喰らろ。奥行きが3っの 
ラインで示される。独特なチヤンパラ三国志ゲーム。 
初めより後から評価されてきたゲームだ。第2弾を 
望む声も多い。 


みました。 

岡本…プレィヤーの不満な部分 
をできるだけ取り除いてやりたい 
とい、 i え方なのです よ。 魅力の 
ある、 強烈なゲ—ムを作りたいと 
いぅ気持ちはあります。でもそれ 
とは別に、プレィヤーのィヤがる 
部分もできるだけない方が良いと 
思ぅのです。 

また、ブレィ^ - I だけでなく、 
オペレ—夕—や、店の人全てに不 


ぜんじ… CP システムはエリア 
88で第6弾になりますが、ここま 
で順調に来ましたね。 

岡本…ありがとぅございます0 
エリア88くらいまで来て、だいぶ 
新しいハードにも慣れてきて、手 
際良く作れる よ/っに なつて きまし 
た。第1作のロストワ1ルドの頃 
はいろいろ大変でしたよ。 

ぜんじ…どんな苦労があったの 
ですか。 

岡本：人 r ® はかなりきれいな画 
面が出せるといぅことでグラフィ 
ックを全面に押し出したゲームを 
作るのが狙いだったのですよ。で 
も開発が進むにつれキヤラクタ| 
が足りなくなって、サィドアーム 
で使ったキヤラクターや 1943 
のキャラクタ I とか、みんな入れ 
て何とか間に合わせるのが大変で 
した。 

船 水…1つ1つのキヤラクター 
は、それぞれ動きがあるわけです 
が、 5 ハタ ー ンなら 5 パタ ー ン全 
部、絵を描かなければいけないわ 
けで t これがなかなか大変なの 
ですよ。小さいキヤラクタ I でも 
パタ I ン数が多いと時間がかかり 
ますし0 

岡本…最初は、小さなチップの 


満をなくすようなゲーム作0^1し 
ていきたいのです。 

ぜんじ…作り手が作り手だけの 
利益を考えるのではなく、プレィ 
^—ならブレィ^—、オペレータ 
I ならオペレ—夕—の立場に立つ 
て良いゲ—ムを作ろうというのは 
すばらしいことですね。また、そ 
んな姿勢が長い目で見た時に、良 
い結果を出して行けるのではない 
かと思います。 


様なものにまとめてない^^で開 
発を 進めていたので、 基板が 10 枚 
いつしょになつていたのです。こ 
んなにでかくて、たたかないと動 
かないとか、こわれてもどこがこ 
われたかわからないということが 
ありまし たね。 

ぜんじ…ロストワ1ルドは、こ 
こにいる GOD がビデオのブレィ 
^ - I としてやらせていただき まし 
た。 

船水…そうですか。ちょうど咋 
日あたりそのビデオを見たんでず 
よ。なつかしいなと思いました。 

ぜんじ…ロストワ I ルドは、 ク 
リアした後に GOLD がボーナス 
になるので、占 i 数争いが考えられ 
たゲームでしたね。 

船 水… ゲーメストにロストワ I 
ルド 800 万点への道とか載って 
いたので、そんなに出るのかなと 
感心したのですけどね。 

GOD …ただ、100万占心ぐら 
いいきなり人つたりするバグもあ 
るので、そこが最終的に困り まし 
たね。ハィスコア争いは 4 面ぐら 
いで決まつてし まう こともあつて、 
インカムには貢献したのではない 
でしよう か。 

ビデオという意味では、武器を 


たくさん買った方が面白いのでは 
ないかと思つてブレイしました。 

ぜんじ…ロストワ—ルド、大魔 
界村、スト ライ ダ—飛竜と続きま 
したね。 

船水…ストライダー飛竜はどう 
いう反応でしたか？完全にパタ 
—ンにはまってしまうのが S か 
なと思、っのですが。 

ぜんじ…キヤラ クタ— が好きな 
人はストライダ I のキヤラ クタ— 
やとんでもない展開をすごく好む 
ようですね。でも一般のプレイヤ 
I の中には、ごちやごちやしてい 
る外見や地形がわか〇#いようで 
すね。 

岡本…いろいろな所に行けても 
ルートは一本道 だし、 進み方が わ 
か^#いのが気になった所でした 
ね。戦艦のゴンドラの所とか、い 
くつか反省点はありました。 

ぜんじ…その後、天地を嗅らう 
が出ましたね。 

船水…天地$らうはパタ—ン 
化にならないよ、っに、ボスもある 
でどちらに動くか f 持たせ 
るように作りました。 

ぜんじ…いつでもボスでピンチ 
になる可能性がありますね。そこ 
が天地を喰らうの面白さですね。 


ぜんじ…そういえば、天地^^ 
らう パ I 卜 2 が出るのかどうかと 
いうことを聞かせてくれませんか0 
岡本…天地のエンディングで、 

パ I 卜 2 が出る ようなことを 匂わ 
せてしまいましたね。 

本当はあま2:^えてなかつたん 
ですが、フアンの人に天地を嗅ら 
う2はいつ出るんだと言われて困 


岡本… 3 つの ラインを 作ったの 
はどうだったですか？初めは、 
5ライン や 2ライン も考えたので 
すが、 3ラインぐ らいが適当かな 
と思ったのですが。1つ失敗した 
と思ったのは馬に人が乗っている 
ので、身長が高いですよね。 そこ 
で輿仃きがわ かりにくくて、ライ 
ンをまち かえている人もいるんで 
すよ。視覚的に—があったかな 
と思いました。 

ぜんじ…天地では キャラクター 
が非常にうまく描かれていると思 
ったのですが。 

船水… 小さいザコの兵士が一番 
出てくる数が多いですよね。 そこ 
で、 小さいキヤラクタ—を経験の 
多いグラフィックの人間に描いて 
もらって、新人に大将を描かせま 
した。 

ぜんじ…小さいザコが生き生き 
としてますね。 

岡本… 小さいくせに、ちゃんと 
した動きを持たせるためにかなり 
苦労したようです。 

ぜんじ… 一 レイにと つ 
て、スライデ イングしたり とびか 
かってくるザコは一番の強敵です 
からね…。 


つているんですょ。 

船水… 台湾や香港などでずいぶ 
ん人気があつたみたいですね。も 
ともと そちらを舞台にしている わ 
けですけど。 

Go D :.$ に受け入れられる 
というのはすごいですね。それだ 
けゲ—ムがしつかりしていたとい 
うことだと思います。編集部の中 


快調に6弾/ CP システム 


熱い期待だ 
天地を嗅らぅ2 
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社長… CP システムは、カプコンに 
とって2つの面で大きな意味がありま 
す0 

1つは従来のシステムに比べ容鼉も 
大きく優れており、ゲームを作るうえ 
で、このシステムを活かし切るには大 
胆なアイディアと高度な技術が要求さ 
れます。 CP システムは開発陣のレべ 
ルをアップさせました。 

2つ目はコピーを防止したというこ 
とです。海外でのコピー問題というの 
は目を覆いたくなるぼどのものですが、 
その海外でコピーされてない基板は C 
P システムのものくらいではないかと 
思います。いろいろな方法でコピー対 
策してあるし、基板の性能自体が良い 
ので、市販の材料ではコピーしにくい 
のでしよ5。コピーは単に私共の会社 
に損害をもたらすだけでなく、正規に 
基板をお買いになったユーザーをも大 
変苦しめます。コピー防止も CP シス 
テムの功績の〗つと考えております。 

ぜんじ…ところで、最近のカプコン 
のゲームの傾向についてはど5思われ 
ますか。 

社長…アニメや、実写に近いものを 
作るにはいろんなテクニック、技術が 
必要なわけで、技術を伸ばすためにも 
版権ものに挑戦するとい d ことですね。 
やりやすい絵だけ作っていても進歩が 
ないのじやないですか。 

さすが社長、未来を見つめていらっ 
しやる。まさにカプコンのドンという 
感じでした。 




でも続編を期待している人間が沢 
山いま^^よ。 

岡本…次に出すなら、 八 產は赤 
壁の戦いで、馬から下りるのだろ 
、っなん ていわれてますね。曹操を 
劉 i が倒すくらいまでやりたい 
のですが。 

船水…そうなると、今回は出て 
こなかった 江 南の虎、孫権なんか 
も出さなければいけませんね。ゲ 
1ムのシナリオとのかかわり 
をし っか 〇# えなければいけない 
ので、第2弾^^る となると また 
時間がかかりそう です。 

岡本…プレィヤーからの要望が 
多いようであれば、それに答える 
ようにパ 1^ ,.2の方も考えて行き 
たいですね。 

ぜんじ…それは楽しみですね。 
ぜひとも続編を出して下さい。私 
も天地のーフアンとして期待して 
います0 

さて、天地^^ら、っ、ウィロー、 
エリア88と来たわけです ね。 この 
ように見てくると、何と言つても 
カブコンは最近、コミックや映画 
から スト—リ—を 借りた、いわゆ 
る版権ものが多いです ね。 エリア 
88もその中に入ると思います が、 
それはどういうわけでこ、つなって 
きているのですか。 

岡本…1つの理由としては、キ 


ヤラクタ I に凝つてもあまりにも 
凝—がマニアックすぎて、一般 
の人にわかいという難点がで 
てきまして、そこでできるだけ受 
け入れ易い形にしたいということ 
があると思、っのです。これは営業 
上の問題ですね。 

もう1つは、企画マンの企画力 
の広げるということですね。 
この映画をゲームにすれば、いつ 
たいどんな形でゲ I ム化できるか 
やつてみようということです。た 
だ、だからオリジナルはやらない 
ということではなくて、これから 
もオリジナルはやつていきたいと 
思つていますよ。楽しみにして下 
さいね。また、例えば私がすごく 
うまく船水君の顔を描いたところ 
で、それはただうまい絵というだ 
けですよね。しかし、それが杰呂 
ひろ志さんの絵ならすごく良く似 
ているなとわかるし、ウィロ—も 
映画の主人公に比べるとこんなに 
かわいく描けているとわかります 
よね。(笑)より感情移入しやすい 
と思うのですよ。 

ぜんじ…ストーリー性があり、 
キヤラクターの魅力をグラ 7 ィツ 
クのパワ—で表現していこうと考 
えて行くと版権ものに行きつく所 
があるのかもしれませんね。と同 
時に、これからも一^村のような 


オリジナルのスト—リー性の濃い 
ものを期待したいですね。 

ウイロー、天地を嗅らうはよく 
わかるのですが、エリア88は少し 
前のコミックですよね。なんでエ 
リア88をゲ I ム化しようと思われ 
たのですか。 

岡本…エリア88は、初め198 
8年に出来上がる！だったので 
すよ。それでエリア88だったので 
すが、開発が遅れてしまつて、こ 
んなことに…(笑)ちよつと失敗 
してしまいましたね。 

船水…横スクロールのシユーテ 
イングをやりたかったのですが、 
19404のシユ1テイングは 
今までにカブコンにありますし、 
_戦でスト—リ—性があるもの 
を探したらエリア88だつたわけで 
To 

岡本…自分達が結構読んでいた 
ということもあります ね。 

ぜんじ…でも、今の子供達はエ 
リア88はあまり知らないかもしれ 
ませんね。大阪のショ—のアンケ 
Ik では、それでもキヤラクター 
が良い という意見が多かったです 
よ0 

船水…それはうれしいですね。 

岡本…エリア88をブレイしたブ 
レイヤ—の声はできるだけ聞いて 
いきたいですね。それで、ゲーム 


センターに行って良くエリア88を 
やっているのを見たり、自分でも 
やってみたるんですょ。 

船水…私もロケテストの時は後 
ろでずっと見ていますょ。一番怖 
いのは、残機のあるゲームで、1 
機か又は1人死んだだけで、残り 
が残っているのに席を立たれてし 
まぅことですね。こんな時は、そ 
んなにつまらないのかなと思って 
ショックですよ。 

岡本…私はゲ—ムセンターでェ 
リア88をやつたりしますよ。この 


前エリア88をやっていると、見知 
らぬおじさんが話しかけてくるん 
です よ。 「このゲ ー. ^おもしろい 
で。ずっとはまってるんだよな」 
とか、「ここはこの武器を買った方 
がいいですよ j とか言うんですよ。 
よっぽど「このゲームォレが作っ 
たんだ」とか言おうかと思ったん 
ですが、ついつい「あ、そうです 
か。どうも」と言って勧められた 
武器を買つてしまいました。ほん 
とは武器を買わなくても抜けられ 
るのに…。(大_) 


これからも 

クロマ IT でいきますよ 


ぜんじ…それでは最後に、カブ 
コンの ゲ 1ムの 企画 者として 心が 
けていることはなんでしよ、っ。 

船水…企画担当者は、一般ソフ 
トマンの様な感覚じやいけないと 
思ぅんですよ。できるだけブレィ 
ヤーに受け入れられる面白さを追 
求す ると ころがないと。 

岡本 … CP システムはカブコン 
にとつて、社の命運をかけるとい 
ぅ位重要な戦§品なのですが、 
お蔭様で非常に快調なぺ—スで進 
んできています。ロストワールド 
から始まって今回のエリア88にい 


たるまで、 ことごとく 打率3割の 
上位をいっています。高打率に、 
チヤンスに強いパワ！：巨人のク 
ロマティを、カプコンはこれから 

も狙つていきます。期待して下さ 
^ 〇 
LV 

プレィヤーの皆さんのご声援も 
ぜひお願いします。 

ぜんじ…がんばって下さい。こ 
れか らも キヤラ クタ I 、ストーリ 
I のすぐれた作品を作っていって 
下さい。今日は楽しいお話をあり 
がとぅございました。 
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強し\ぞミツキー 
特殊兵器をだたきこめ// 




© DA 1 PR 0 ©カプコン 


石井ぜんじ 


前号に引芒続ぎ後半の攻略 
だ。ミツキ—を使い、武器を 
最大限/つまく買つてい<のが 
I 番楽だぞ。 



この面は通常の場所は何て 
ことはないのですが、ボスの 
爆撃機ベイソンが強い。 1 〜 4 
面まで、あまり武器を買わな 
いでお金が余つていたら、プ 


ルパップの最強を買-つとよい 
でしよう。ボス対策です。 



| ///ッキ—必殺の化 ㈧ 厶丫だ。 


ミッキ|の使える 16 西八丫 
は広範囲に広がる特殊武器で 
I 見の価値はあります。ただ 
し、集中的にボスをたたぎこ 
める武器ではないので、買っ 
てもそれほど意味はないと思 
います。ブルパップの最強に 
ゲージを買えば完璧でしょ一つ。 

さて、始まると、岩の柱が 
いっぱい行手をさえぎります。 
この岩の柱は撃てば壊れます。 
壊しても点にはなりませんが、 
全部壊すと、 I 番最後の岩の 
柱を壊した所で、上からモビ 
ちやんが降ってキ J ます。モビ 
ちやんを取ると 3 WAY レ— 
ザーが50発もらえます。1回 
取ってみて下さい。出すのは 
カンタンだが、落ちる前にう 
まく取るのが難しい。 

岩の柱にまじって、上から 
下から大型の戦闘機がぎます 
が、これはノ—マルシヨット 
でできるだけ壊しましょう。 
そして、後半にきつい攻撃を 
しかけてくるザコ戦闘機に対 
しては、できるだけ前にいて 
後ろに引くようにして弾をか 
わして下さい。始めから後ろ 
にいると弾がかわしにくいで 
しよ/つ。 



爆撃機ベイソンには I 定の 
動きのパタ—ンがあります。 
下から出てきた時に、自機が 
下にいるとベイソンはあまり 
動きません。しかし、初めに 
たくさん撃ちこもうと思って、 
自機が画面の上の方へ行って 
しまうと、ベイソンは画面の 
左右をいったりきたりするよ 
一つに なつてしまいます。 

こうなつてしま-つと敵の攻 
撃をかわすのが難しくなりま 
す。初めは上の方にいかない 
ようにしましよう。1回ベイ 
ソンがパタ—ンにはまつてし 
まえば、も I つ左側にはほとん 
ど寄つてキ J ません。撃ちまく 


つて下さい。プルパップを持 
つていたら、ブルパップも連 
打すればかな〇速く倒せます。 



この面は地底の洞窟に入つ 
ていかなければなりません。 
壁をこすつたりするとダメ— 
ジになるし、とにかくボスに 
行<までが難しい。そこで、 
ゲージ、パリアを初心者は買 
つて行くことをすすめます。 

この面は、ミツキーよりグ 
レツグの方がやり易いでしよ 
う。ミサイル系の武器も、ボ 
スに対してというより通常面 



I 地上<7//サ V ルを/つま<使 
つて攻擊だ。 


で使います。 

洞窟に入ると、砲台がノ— 
マルシヨットで撃ちにくい所 
についています。ナパー厶等 
を一つま<落としましよ|つ。ま 
た、洞窟の天井の出っばった 
所を撃つと岩が崩れて落ちて 
きます。これにあたるとダメ 
—ジが大ぎいので注意しまし 
よう。ここは撃たないように 
するのもいいでしよろ。 

途中で道が2つに分かれて 
います。上の通路に入ると、 
すぐモビちやんがあります。 
半分地面に埋まっていますが、 
取ればボーナスになります。 
上の通路を行くと、たまに下 
からの弾が抜けて来ることが 
あるので注意。また、途中に 
隠れ通路もあったりします。 

下に行くと、岩が崩れる所 
が多いので、これに注意が必 
要です。話が前後しますが、 
通路が分かれるあたりに出る 
エネルギ—タンクは必ず取る 
こと。 



///サイル発射台のミサイ JU 
を取りあえず ノ— マルシヨ ツ 
卜でガリガリ撃って下さい。 
弱点も横から ノ— マルシヨ ツ 
卜で撃つて倒します。 


この時、上からナパ—厶弾 
を落とす爆撃機が出現します。 
これが出てきたら、すぐ上に 



I ナパ—乙をかわしつつノー 
フルシヨツトを擊ちこむ。 


上がつて撃ちにいきましょ5。 
このボスも、 4 面の地上空母 
と同じく ノ I マル シヨッ トで 
弱点をたたきつぶすこと。ミ 
サイル系の特殊武器で倒そ；つ 
とすると、弾が非常によけ辛 
くなつてしまいます。画面の 
左端にいて撃っていれば安全 
に倒せることで しよう。 



この面は空中戦で、大型機 
が強力な攻撃をしかけてきま 
す。ホー///ング///サイルとゲ 
—ジは買っておいた方が良い 
でしよう。 

スタ—卜時は地上付近で戦 
車が攻撃してきます。戦車は 
パワ—ユニットを持っている 
ので、地面にへばりついて倒 
します。 

すると、上からザコがナパ 
—厶を落としてきます。ナパ 
—厶を落とされたら、いそい 
で上に上がってかわして下さ 
い。後方から出現したザコの 
ナパ—厶が I 番かわし辛いと 
思いますが、後方からナパ— 
厶を落とされたら、レバ—を 
即右上に入れればかわし易い 
でしよ一つ。真上に上がるとナ 



I 大型機の左下には 1 ^ついて 
倒す。 
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搭乗者 

シン CF -20) 

ミッキー ( F -14) 

グレッグ （ A ィ 0) 

1 

R 

名称 

フルバッフ 

フル/彳ッフ II 

フル/ \ッフ 

16 WAY 

ブルノマップ 

ブル/彳ツフ II 

弾数 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

値段 

2000 

3000 

2000 

3000 

2000 

3000 

2 

R 

名称 

フェニックス 

ファルコン 

フェニックス 

ファルコン 

フェニックス 

ファルコン 

弾数 

50 

50 

70 

70 

30 

30 

値段 

15000 

20000 

15000 

20000 

15000 

20000 

3 

R 

名称 

スーパーシェル 

スーパ—シェル II 

スーパーシェル 

スーバーシェル II 

スーパーシェル 

ラウ^ K レ—ザー 

弾数 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

値段 

15000 

20000 

15000 

20000 

15000 

20000 

4 

R 

名称 

BOMB II 

ナパーム 

巳〇 MBI 

BOMB II 

ナノ V - し 

ナ1 《ーム II 

弾数 

80 

40 

80 

80 

40 

40 

値段 

15000 

20000 

15000 

20000 

15000 

20000 

5 

R 

名称 

ブル/彳ッフ 

フルバッフ II 

ブルノてッフ 

16 WAY 

ブルノマップ 

フル/彳ツフ II 

弾数 

70 

70 

70 

70 

70 

70 

値段 

15000 

20000 

15000 

20000 

15000 

20000 

6 

R 

名称 

BOMB II 

ナノ彳ーム 

巳〇 MBI 

BOMB II 

ナノ \-し 

ナ/てーム II 

弾数 

80 

40 

80 

. 80 

40 

40 

値段 

20000 

25000 

20000 

25000 

20000 

25000 

7 

R 

名称 

フェニックス 

ファルコン 

フェニックス 

ファルコン 

フェニックス 

ファルコン 

弾数 

100 

100 

140 

140 

60 

60 

値段 

20000 

25000 

20000 

25000 

20000 

25000 

8 

R 

名称 

BOMB II 

ナパーム 

BOMBI 

BOMB II 

ナノ V - し 

ナノ X — ム II 

弾数 

100 

40 

100 

100 

40 

40 

値段 

25000 

30000 

25000 

30000 

25000 

30000 

9 

R 

名称 

ナパーム 

ナノ彳ーム II 

BOMB II 

ガンボッド 

ナ/ X —ム II 

BIG BOY 

弾数 

40 

40 

150 

35 

40 

30 

値段 

30000 

35000 

30000 

35000 

30000 

35000 

10 

R 

名称 

スーバーシェル 

ス-バーシェル II 

スー パーシェル 

スーパ-シェル II 

スーバーシェル 

ラウ： yK レ—ザ- 

弾数 

200 

200 

200 

200 

200 

200 

値段 

35000 

40000 

35000 

40000 

35000 

40000 


エリア 88 防御武器販売リス 


エ U ア88攻撃武器販売 1 J スト 
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プ 

の 

ど 
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御 
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ないと体当たりをくらい易い。 
画面のまん中あたりでかわす 
ことを中心にして下さい。 


8面のボス、ミンスクも基 
本的には今までと同じように 
ノーマルシヨツトではりつい 
て倒します。左下からノ—マ 
ルシヨツトでバリバリ撃ちま 
しよう。砲台の弾に当たらな 
いように微調整すること。 

左下でバリバリ撃っている 
と戦艦が近づいてきますが、 
1回下がるので気にせず撃ち 
まくりましよう。最後までひ 
たすら撃ちつづけて倒してし 



I ひだすらノ|フルシヨツト 
を擊ちこめ。 


クスと戦います。この面はパ 
夕—ンさえわかれば、それほ 
ど難しい面ではないので、で 
キ j るだけお金を節約していき 
ましょう。ゲ—ジくらいは買 
つてもいいかもしれません。 

まず、船が上へミサイルを 
撃ち上げてキ」ます。後ろから 
出現する船は少しひきつけて 
から、すばやく後ろに回りこ 
んで倒しましょ - つ。途中に出 
てくる潜水艦は後ろにはりつ 
いてノ—マルシヨットで倒し 
ます。 

ミンクスの直前は、ザコが 
前後からキ」りもみでつっこん 
できます。これは覚えておか 



I 後ろか 1 0)船がミサイルを擊 
ち上げて来る。 


弾をよけながら後ろから撃つ 
のだけはさけること。 

この時、後ろのザ n がしつ 
こいので後ろにザコが出たら 
ホ—ミングで倒して下さい。 
ザコに対してケチらずに、ホ 
I ミングを使えばすごく楽に 
なります。 - 
ボスに行<間に、エネルギ 

I タンクと武器のアイテムが 

出るので必ず取ろう。， 



ボス、ブルヘッドは後方に 

弾やミサイルを出してきます 
が、それほど強くありません。 



I フルへウドはそんなに強く 

ない。 


ホ—ミングとノーマルシヨツ 


卜をひたすら連打すれば速< 
倒せるでしよう。 

ただ、ブルヘッドが出た直 
後に、後方から大型機が2台 
出現します。これに体当たり 
されないように、プルヘッド 
が出たら後方の中段にすぐ逃 
げることです。 

■ N1 





今度は海に出て、戦艦ミン 



パー厶の直撃を I つけます。 

この後、上空へと上がって 
いキ J ますが、それまでの間に 
地上戦車は全部撃って、全て 
のパワ—ユニットを回収して 
下さい。 

上空に上がると大型機が2 
種類出現します。1つは2面 
で出た弾を後方にばらまく夕 

イプで、も-つ一つは後方に強 

力な赤い弾を撃つタイプです。 

後者は攻撃力が強力ですが、 

後ろの狭い範囲にしか攻撃し 

ません。左下にはりついて、 

ノ—マルシヨットの厚みを利 
用してバリパリ撃つて下さい。 































































ゲーム 3 -ナーて、あんなに面白かったゲームな勿にも 
消えちやった、クリアし H こなった、もっとやりたかっ 
た坊にと思ウゲームがみんなあ3と思勹〇衿ウ思ったら 
すぐ TEL 。 最新から中古まて多数在庫し T あります0 


アルゴスの戦士 .¥20.000 デイグダグ11 


•¥15.000 


ライフフオース • 


•¥40,000 


ドンドコドンサブ- 


-¥60,000 


アレスの翼 • 


•¥18.000 


ドラゴンスピリツ h 


•¥83.000 


ロンパーズ" 


•¥83,000 


忍- 


•¥25,000 


アマテラス 


•¥ 10.000 


忍者くん阿修羅の章… 


•¥18,000 


ローリングサンダー • 


¥58.000 


最後の忍道- 


¥18.000 


エキサイティングアワー- • 


•¥ 10.000 


のぼらんか… 


¥ 9,000 


ロボレス 2001- 


•¥ 10.000 


Mr . HELI の大冒険 .¥15.000 


ASO 


•¥15.000 


パックランド- 


•¥30.000 


妖怪道中記… 


•¥80.000 


ロボコップサブ- 


•¥30.000 


歌舞伎 一 Z .¥28.000 


ピッ トホーノレ II - 


•¥15.000 


ワルキューレの伝説¬ 


- ¥160,000 


ギヤプラス- 


-¥15,000 


爆突機銃艇… 


•¥80.000 


ワンダーモモ- • 


•¥58,000 


グラディウス II - 


麻雀 コーナー 


.¥25,000 


グロブダー- 


-¥13,000 


ブレイザー • 


•¥85,000 


源平討魔伝 .¥40.000 


フェイスオフ （ P 付） • 


¥85.000 


コ厶キット コーナー 


ドラゴンスピ 1 J ツト 


リアル麻雀パート1レ 


-¥18,000 


•¥15.000 


麻雀放浪記- 


- ¥15. 000 


熱血硬派くにおくん-- 


¥ 7,000 


ブラストオフ- 


•¥90,000 


爆突機銃艇- 


•¥15,000 


カメラ小憎- 


•¥28,000 


THE 2 BTH - Z - 


•¥15.000 


ボンジャツク- 


-¥15,000 


ブレイ ザー • 


•¥ 20.000 


花のもも子組 


•¥18,000 


サイバリオン （ P 付） • 


•¥65.000 


魔界村 .¥18.000 


ブラストオフ- 


•¥ 20,000 


麻雀クリニック- 


•¥18.000 


沙羅曼蛇 .¥38.000 


魔獣の王国 • 


•¥75,000 


ロンパーズ¬ 


-¥18,000 


麻雀放浪記外伝… 


•¥15.000 


忍. 


•¥70,000 


マツピ—— 


•¥ 10.000 


ワールドコート • 


¥15,000 


麻雀学園 


•¥25.000 


ソニック ブーム- 


•¥60.000 


モンスター ランド- 


•¥25.000 


フェイスオフ （1 P パネル）…¥18,000 


ダライアス- 


•¥75.000 


ラビオレプス- 


-¥35,000 


源平討魔伝- 


•¥13,000 


修マニアの みなさんリストを請求する時は 62 Mj 切手3枚同封の上同社 ハ 
參ひょっとしたらあなたの探している究極の基板があるかもしんない。 
•質問やご f 約は TEL にておねがいします。 


パワードサービス POWERED SERVICE 

籲〒816福岡市博多区諸岡 4-29-23 TEL 092 — 572—4110 


キヨーワイン ターナ シヨナルの 
コントロールボックスも取り扱って 
おります。初めての方でち安心して 
出来るよろにしております。 
a ビデオ端子 • V H F 対応 • ¥34，000 

b RGB 対応 . ¥27,000 

〇ん自両方対応 . ¥37,000 

組立キットは5,000円引きです。 




まいます。上の方へかわそ一つ 
とすると砲台のえじきになつ 
てしま/つので、速攻で倒して 
しま - つこと。ミサイル系の武 
器を同時に使つてもよし。 


N 

□ 

SI 

S 

Ml 


令 


さすがにこのあたりから敵 
が総攻撃をしかけてきます。 
残り GOLD を計算して、で 
きる限り買つていきましよ I つ。 
ボスの手前にエネルギータン 
クが出るので、ゲージが優先 
です。 

///ツキ—ならガンポツドが 
かなり使えます。グレツグの 
時は、ナパ—厶の最強の方が 
使い易いでしよ-つ。 

この面は、ボスに行<まで 
がかなり大変です。1面のボ 
スがいきなり出現し、その後 
は作りかけの地上空母のよラ 
なものがガンガン攻撃してき 
ます。これらは基本的にはノ 
I マルシヨツトで撃つて倒し 
ます。ナパー厶も効果的に使 

つて下さい。 




地上空®の♦ふつた切れた奴 

が強い。 


このボスはレ—ザーを撃つ 


てくる他、下から機雷のよろ 
なものを出し、戦闘機もたま 
に出してきます。 I 見すると 
すごい攻撃ですが、実は、こ 
のボスにはほぼ安全地帯があ 
ります。それは|番下のレ— 
ザ—と2段めのレ—ザ—の間 
( I 番下のレ—ザ—と地面間 
でもよい)です。ここに入つ 
てボスに少し近づいて撃ちま 
くりましよう。 

ミツキ—でガンポツドを持 
つている場合やグレツグでは 
下から来るザコが撃てるので、 
I 番上のレトザーと、ひとつ 
下のレ—ザ—の間に入って撃 
つてもよいでしよう。 



ここ0>へんがほぼ死角。 


N 

□ 

SI 

S 

Ml 


令 


しよう。途中で、武器のアイ 
テムとエネルギ—タンクが出 
ます。エネルギ I タンクの方 
は必ず取って下さい。 

最後は戦艦の内部へシヨツ 
卜を撃ちこみます。戦艦の撃 
つてくるレ—ザーの間に入つ 
てレーザ—をかわしつつ、ひ 



最終面は巨大空中戦艦との 

戦いになります。持てるお金 

をフルに使つていきましよう。 

ゲ I ジとス I パ I シェル II を 

買えばかなり楽になります。 

グレツグの場合、ラウンドレ 

I ザ—を選んでも良いでしよ 

-つ。 

ここまで来たら、特に説明 

はいらないで.しよう。壊せる 

物はひたすら連射して壊しま 


n アに向かつて全てをだた 


たすら特殊武器を連打して下 

さい。やられるとしたら最後 

です。ケチらず特殊武器を撃 

ちこむこと。 

永久バタ—ンが発覚してし 

まいましたが、できるだけ武 

器を買わずに3人共にクリア 

をめざしてみましよう。初心 

者はやはり/ニツキ—が楽なよ 

5です。ではまた。 
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本物の F - W 方も最終戦まで残り少なぐょってきた/ 

Nal ドライバーはブロストかセナか/ 

ス■パ-モナコ 
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釋觸 ©SEGA 






先月号までで、とりあえず 
ウエツト完走というところま 
で攻略しました。も-つこのゲ 
—厶にかなり慣れてキ J ている 


と思うので、今回は、どの車 
のタイプでも優勝/これを 
目標に攻略していきます。 



スタ I 卜 


予選についてはも I つ何も言 
うことはないし、当然1位を 
とれるレベルに達していると 
仮定して話を進めます。 

ドライ、ゥエツト n — スと 
もにスタ—卜の感じは同じな 
ので、ゥエツトの方で攻略。 

ドライで、1位' CVJ 位' 3 
位でゴ—ルすると、ゥエツト 
のスタ I 卜では6位、8位、 
10位スタ—卜になります。 

まず6位 スター トより。 

この場合、 I 気に一位へ出 
れる。がしかし、元1位、2 
位の車に抜かれる。ドライで 
は両方ブロックもでキ」るが、 


1位の車のラ V ンに合わせれ 
ばバッチリ。すれていると♦ふ 
つかつて < る。これをさける 
ため U 少し左にすれ、壁にあ 

だ/£>:ないよ〇にしよ/つ。 

ウエツトでは、ちよつと難し 


く片方のみブロック (2 位の 
車の方)、そして一位の車に抜 
かれたら、その車にくっつい 
て3位の車をブロックしなが 
ら走つていく。 

8、 10 位スタートの場合。 
スタ—卜したら、前の車の 
間を(真ん中)を抜けながら 


少々左にずれ、追突時のロス 
を減らすよ-つにする。 


才 I トマ 


•ドライ n — ス 
ほぼ問題なしで走れるはず。 
予選で5位以内なら、比較 
的楽に一位ゴールでキ J る。 

ヘアピン以外は、アクセル 
ベタ踏みで走れるぞ/ 

ドライコ—スのみで、ポイ 
ントを2000を才—バ I で 
さるので、やつてみよ I つ。 

タイム的には、3分10秒以 
内は楽に出せるはず。 

•ゥエツト n — ス 

ちよつとグリップが悪いの 
で、早目に八ンドルを操作し 
ないといけないが、ほぼドラ 
イコ—スのやり方で大丈夫。 


ヘアピン以外ブレ—キは踏 
まず' アクセル ON です。 

ただ優勝を狙一つ場合、1位 
の車がやたら速いので、非常 
に難しくなつて$ます。 

さて、どうやつて一位をと 
るかとい-つと、運に左右され 
る。とにかく、周回遅れの車 
にブロックされれば多少おそ 
くなつて追いつきやすくなり、 


スタートしたらバンバン抜い 
ていって、4位の車に追いつ 
いたところで4位の車の左へ 
行< こと。でないとぶつかる。 

4位の車に追いついたところ 
で左へそれて抜き、ブロック 
を始める。 

ドラィ時で、多少の差異は 

あるものの、ほとんど前記の 

方法で大丈夫。10位以降スタ 

I 卜の場合は、追突に気をつ 
けながら走らないといけない。 
スタ—卜でのミスはあとあと 
大キ J く影響してくるので気を 
つけること。 

1位の車をブロックすると 
きは後ろからぶつかつてくる 
ので、後ろの車の真正面か、 


抜けるよ I つになります。神に 
: 〇 

タイム的には3分20秒は狙 
えるように/まだまだ速く 
なるそ/ 


4速シフト 


•ドライ n — ス 

基本的にヘアピン以外はフ 
ルアクセルで走る。 

予選はミスなく、ヘアピン 
もノーミス、インベタで走れ 
ば楽に一位がとれます。 

まあ5位 スタ— 卜あたりま 
でなら、なんとか一位をとれ 
ると思います。 

スタ—卜して一周目以降で 
差をつけ、ゴールするのがパ 
夕—ン〇 

1周目、どこで抜くかとい 
ラと、ミスなく走れば連続シ 
ケインを過ぎたあたり。シケ 
インで抜くのはキケンなので 
注意。 

複合力—ブも全速で抜けれ 
るので、タイミングを合わせ 
て八ンドルを切り、抜ける。 



の攻略でドライ S ウエツト共優勝だ//: 


君はプロストやセナと 


ダの車に乗っているのだから速いはず?今回 
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東京都千代田区内神田 1 — 15 —15 
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年齢 
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ゲーム名 
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以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


_ “/ A ゾ：^寸 尸 11 月号プレゼント® 

♦92 ページのゲーメスト11月号プレゼントの応募用紙です0アンケート 
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①書店②ゲームセンター③その他 
⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



® :あなたのご意見をご自由に 


















































/// ドルから V ンへ突つ込み、 
V ン 側の壁へめり込む。なぜ 
か♦ふつか5ない。 


•ゥエツト n — ス 

悪くても8位スタ—卜以上 
にしたいところ。10位スタ— 
卜ではかなり大変。ドライで 
1、2位をとれるようにしよ 
I つ。で、それからです。 

ゥエツトコ|スもぼぼ全速 
で走ることがでキ j ます。 

ヘアピンはしかたないので 
すが、問題は複合カーブのと 
ころ。全速でいく場合は、か 


1周目で一位にたてれば、 
あとは楽。差をつける複合力 
—ブのところで///スをしなけ 
ればぶっちぎり。 CXJ 500 以 
上のポイントを獲得しよう。 

•ゥエツト n — ス 

10位スタ I 卜でも一位ゴ I 
ルは大丈夫。と先に言ってお 
きましよう。多少のミスはあ 
っても、大きくロスしなけれ 
ば、比較的楽に一位になれま 
す。 

が大きな問題が一つ。それ 
は、 2 周目以降の第 In — ナ 
I 。ここはほとんどの人が初 
めて行けば完璧にクラッシュ 
するところですね。380啪\卜 
以上で走ってて 300 啪\ 11 近く 


まで落とさないといけないの 
で、この辺の減速の仕方がボ 
V ント。 

ここ以外では、複合力—ブ 
で、 5 速アクセル離しで曲が 
るとい I つ点と第1コ|ナーの 
あとからシケイン前まで 5 速 
で走る(途中で6速に上げる 
のは可)とい5点です。 

あとはタコメ—夕—と相談 
してシフトアップ' ダウンを 
すること。 

さて、第 In I ナ I の曲が 
り方について。 

直線を 7 速で走ってきて、 


なり八ンドルを切るタイミン 
グがシビアになります。慣れ 
るまでは、少しアクセルを緩 
めていくのがいい。 

あとは、路面のことを考え 
て、早目に、ゆつくりと確実 


に八ンドルを操作すること。 
切りすぎてスピンとい I つこと 
はないので心配しないよ-つに。 

タイム的には、ドライで 3 
分 7 秒以内、ウエツトでは 3 
分 17 秒以内を目標に/ (少し 

あまいかな) 


，速シフト 


あま 1 0アウトにいると流され 
て、アウトの壁に♦ふつかるの 
で// IF ルに早目に入つて曲が 
る0 


•ドライコ|ス 
さて予選より。 

ミスなく走れれば楽に 31 秒 
台はだせて、がんばれば(ヘア 
ピンでインべ夕、ノ—ミス) 30 
秒台が出せる/がんばろう。 
S 字カーブは B 速で曲がる 


ことを頭に入れといて下さい。 

本選ですが、なんと 16 位ス 
夕—卜でも一位になることが 
でキ J ます(ぼとんど大道芸/) 
でも大変////スなしつてのは 
キ J びしい/ 

これはさておいて、攻略/ 

スタ I 卜して第 In I ナ I 
までに 5 速へ。右への n— ナ 
—2 つを 5 速で抜け、 S 字は 
6 速で抜け、 7 速へ。 

左急力—ブでは 7 速のまま 
アウト=イン=アウトで曲が 
り、^ —— と走って複合カー 
ブへ。ここは6速アクセル離 
しでクリア、アウトから|気 



トンネル前の右力—ブも同 
じ。トンネル内で 7 速にもど 
し、トンネルを抜けたら 7 速 
から 3 速へ落とし、アウト= 
イン=アウトで曲がり' 立ち 
あがつていつて一周クリア。 

2周目以降は、第 In — ナ 
I がライ、八ル。1つ目は6速 
全開、 2 つ目は 5 速全開で 曲 
がる。あとは同じ。 


5速に早目に落とし、アクセ 
ルワ—クで曲がる。///スする 
より安全に走つて順位をキー 
フすることを考えよう。 


タイ///ンヴが大変。少し遅れ 
るだけで事故車にドカーンで 
す0 

にインへ入り、イン側の壁に 
のめ0込みながら曲がれれば 
ベストです。 


5速に|気に、そして輊<フ 
レ|キを踏み、少し/\ンドル 
を切つて曲がる。これで大丈 

夫0 

右への力—ブの看板の横へき 
たら、 5 速へ|気におとし、 
パンとブレ—キを踏んでイン 
=イン=インで曲がる。アク 
セルは離さないが、アウトに 
ふくらんだら緩める。 

2つ目の力—ブも同じ感じ 
だが、アクセル全開 5 速で。 

ヘアピンについてですが、 
グリップが少々悪いので、ド 
ライ時より早目にシフトダウ 
ンを開始し曲がること。 

これでドライバ—ズポイン 
卜 g 以上確実/ 

タイム的には、ドライが 3 
分 5 秒以内、ウエットは 3 分 
10秒以内を目標にしよう。 

:りあえずコメント風に書 
いていきましたが、最初はゆ 
つくり、そして慣れたら速く 
していき、今回の。：^—ンの 
よ I つに走れるよ I つになつて下 
さい。 
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スーパー モナコ Gp 


後ろには、 モニターちあつて 
見やす い。 



中古基板販売 


•エクセリオン . ¥ 5,000 

參 C . ベースボール . ¥ 5.000 

•プーヤン . ¥ 6.000 

•バルバルークの伝説 . ¥ 8.000 

參マッピー . ¥ 9,000 

• Mr . 五右衛門 . ¥ 9.000 

•イーアルカンフー . ¥ 9,000 

籲アテナ . ¥ 9,000 

• P • ビリヤード . ¥ 9,000 

•ギャラガ . ¥ 9.000 

參八イウェイスター . ¥10,000 

參キック S ラン . ¥10,000 

•快傑ヤンチャ丸 .¥10.000 

•妖獣伝 .¥10.000 

•奇々怪界 .¥10,0 Q 0 

籲ゼビウス .¥10.000 

參セクション Z .¥12.000 

•マグマックス .¥12.000 

•エキサイティングサッカー…… ¥12.000 

•ワールドウォーズ .¥12.000 

_スカイキッド . ¥13,000 

•フアイナライザー .¥13.000 

籲ザ•八スラー . ¥14,000 

•ソロモンの鍵 .¥14.000 

• 忍者君阿修羅の章 .¥14.000 

•ガンス モーク . ¥15,000 

•ブレイウッド . ¥15,000 

参女三四郎 . ¥15,000 

•黄金の城 .¥17.000 

參迷宮島 .¥18.000 

•魔魁伝説 . ¥18,000 

• Dr . トッペル探険隊 . ¥18,000 

•ラスタンサーガ . ¥22,000 

參クレイジーコップ . ¥85,000 


•ドカベン . 

修中華大仙 . 

•火 激 . 

癱西遊降魔録 . 

•リングの王者 

參ヘビーュニット . 

•ファンタジーゾーン- 

春 忍 . 

•ソニックブーム . 

• A-JAX . 

•ヘルファイヤー . 

•モンスターレア . 

參ロボコップ . 

•グラディウス II . 

•セイントドラゴン… 


•… ¥28.000 
••… ¥28.000 
••… ¥29.000 
••… ¥30.000 
•… ¥30.000 
…… ¥33.000 
•… ¥35.000 
•… ¥48.000 
••… ¥48.000 
-… ¥58.000 
•… ¥58.000 
••…¥55,000 
¥ 68.000 
•… ¥ 68.000 
••… ¥ 68.000 

參大魔界村 .¥105.000 

•ストライダー飛龍 .¥119.000 

•ウィ ロー . ¥120,000 

參四川省 .¥30.000 

參オセロ . ¥ 9,000 

參スーパーオセロ .¥12.000 

參華弥生 . ¥ 9.000 

•姫四季舞 .¥18.000 

•リアル麻雀 . ¥ 5.000 

•麻雀狂時代 . ¥ 5.000 

• スーパーリアル麻雀 P II . ¥14,000 

•麻雀放浪記 .¥14.000 

參大人の麻雀 .¥19.000 

•カメラ小僧 . ¥19,000 

•テレフォン麻雀 . ¥19,000 

•麻雀学園 .¥19.000 

•麻雀刺客 .¥19.000 

• G メン89 .¥25.000 

♦その他各種 


中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までこ請求下さい。 


買います 

もし、君仍基板 Tt 
ウあきちやった访や、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



G 7 - ターボ ¥9,500 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



lam — 1岭 ¥19,800 

(ロータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 



RGB-7 岭 ¥17,000 

AV-7 岭 ¥20,000 

ARV-7 岭 ¥23,500 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合せ下さい。 


ga 门 e 


〒326栃木県足利市大前町841 S 0284 — B 2 —6926 FAX 0284 -62-7407 


通信機能付キ j 
ス—パ—モナコ 
GP 出現//: 

ついに現われました/通信 
機能付キ J 。 1人でやつても大 
変なのに、複数になつたら…。 
友達なくなるかも。 

では' 通信機能付きを紹介 
しましよ I つ。 

通言は2〜8台まで可能。 
通信のモ—ドは2種類。 

① VS モ I ド…才 I トマ、4 
速、7速のパワ—を|定にし 
て、バトルをする。 

自車以外はすべて青色の車 
です。 

② GP モード…ォートマ <4 
速 <7 速とパワ—アップがア 
ップして実力主義のモ—ドに 
なります。全車がカラ—リン 
グされます。 

レ—スは24台でする。 
ゲ—ムオ—バ I は、通信参 
加者全員の車がゴ—ルする、 
通信車、他車が8台ゴ—ルし 
たとぎ。 

以上によりゲ I 厶オー八 I 
となる。 

1- < 用で上手になつて、通 

信用で、みんなをぶつちぎつ 

て走つて遊ぼ I つ/ 
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正面投げをすると自爆して焼き魚 
になつて喰われる。 



前半は足場の悪い地型での 
戦い。後半は普通の地型に戻 
る。ボスは包満猪 X 2匹。 

B 面•封印の巻 

寺の中での戦い。ボス：藤 
雷道士。本体は弱いが、今ま 
で出てキ J た敵を続々生み出し 
てくる。この面をクリアする 
とエンデイングだ。 



昨年の AM シヨ—から1年間ジャレコが暖ためてさた格闘ゲ—厶だ。 
敵キヤラのやられシ—ンがドアップでせまるのがウリだ。 


y スト—リ丨 

2千年前、妖術を使って中 
国全土を征服しよ I つとしてい 
た「妖魔王」が斉雲龍師の法 
術によって封じ込められた。 

そして今、何者かが妖魔王 
を復活させよ I つとしている。 

I 方、斉雲龍師直系の血筋 
を引く天雲道師は、この情報 
をキヤッチ。彼の弟子で最強 
の2人「天雲」「龍雲」が妖魔 
王の復活を阻止することにな 
った。 

1基本操作 

操作は8方向レバーに2ボ 
タン。レバ—は移動に使い、 
左ボタンはパンチ•キック • 
投げに使用し、右ボタンはジ 
ヤンプに使用します。ジヤン 
プはレバ—との組み合わせに 
よって色々変わります。左右 
方向はそれぞれの方向へジヤ 
ンプし、上下は高さ長さなど 
が変化します。ニユ—トラル 
なら上下の中間となります。 



これがぶださん顔負けの正面 
投げの末路だ。この敵はきよ 
ん屍(わか5ないつて)。 


左ボタンに関してですけど 
パンチ•キックは敵とプレイ 
ヤーの距離によつて自動的に 
くり出します。「投げ.,は、敵 
と組んでいないとできません。 
組み方は、敵に接触するとで 
キ J ますが、耐久力のある敵は 
ある程度ダメ—ジをあたえて 
いないと組めません。組んで 
ボタンを押すと左右に投げま 
す。また、レバ—を下に入れ 
て投げると、このゲ—厶の最 
大の売〇の正面投げになりま 
す。これは画面いつぱいに敵 


キャラのやられ姿が表示され' 
その敵をやっつける I 撃必殺 
のワザです。ただし、組み合 
つてモタモタしていると逆に 
投げられてしまいます。 

プレイヤーはライフゲ—ジ 
制で、青玉が一で赤玉が8に 
なっています。もちろん、敵 
に攻撃を受けるとダメ—ジを 
受けゲ—ジが減りますが、何 
もしていないでいてもどんど 
ん減っていきます。風と光の 
玉を取ることによってゲ—ジ 
を回復することがで$ます。 
ゲージがなくなると一発でゲ 
I ムオ I バ I になります。 

■ァィテ4 

アイテムは、先ほど出て来 
た風と光の玉のほかに破と兆 
の玉もあります。破の弾は攻 
撃回数が増えます。つまり一 
回パンチやキックを出すと普 
通は一回しかダメ I ジをあた 
えられないのですが、兆の弾 
を取つていると2回ダメ—ジ 
をあたえることになります。 
兆の弾は取れば取るほど攻撃 


回数が増えます。 

11ステージ紹介 

1面•風雲の卷 

雲の上で戦ラ面。後半は弛 
上に移っての戦い。ボスは包 

攀 

2面•妖岩の巻 

ガケッぶちで戦 I つ面。ガケ 
から落ちると赤玉が一個減る。 
同様に、雲の上•溶岩•池に落 
ちても減る。ボスは魔災姑娘。 

3面•邪落の巻 

前半はガケの先がくずれ、 
落下していく岩の上で落下し 
てくる岩石をよける面。後半 
は普通の平地になる。ボスは 
鬼面魔が2匹。 

4面•地龍の巻 

溶岩の川がある面。ボスは 

i 配你。 

5面•天龍の巻 
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発売 V E R ではち^すこしクオリファイが上がる。 




：) エス.エヌ.ケイ/アルファ電子 


スカイ 
7ドべムチヤー 

あ仍スカイ Vi しジゃ一がパ 1 ?-アツブし T 
帰ってきた衿/ 


タイトル画面。 


N . 〇 


mrm 



STAGE 2 


STORY 

1931年、未開のジャン 
グルを調査していた我々は突 
如現れた謎の軍隊に襲撃され 
た。彼らこそ悪の総統クラウ 


ド大佐率いる秘密結社ブル— 



機体セレクト画面。 


///ストだった。我々は仲間の 
飛行船と共に、世界各地に潜 
伏している悪の結社をたたく 
ベく立ち上がったのだ。 

まず紹介 fc 
ゲ I ム内容 

縦スクロ—ルシユ—テイン 
グで、各面の中ボスを倒して 
進むゲ—厶で、内容的にはス 
カイソルジャ—を思い出して 
もらえれば、どんな感じかわ 
かりやすいでしよ5。 

各ステ—ジの最初に、自機 
を4タイプ(後述)の中から 
選んで下さい。 A ボタンでノ 
I マルシヨット、巳ボタンで 
弾数制限有りの特殊ゥ H ボン 
が使えます。 

•パワ —up 

これはゲ—厶途中で現れる 
アイテム輸送船が出してくる 
もので、主として中ボス大ボ 
ス手前で出現します。 

® マ—ク通常武器を一段 
階パワ — up します。 

A 巳 CD マ—クプレイ中 
でも、機体をチェンジするこ 
とがで吉ます。 

1 UP マ—ク自機が1機 
増えます。 

弾丸マ—ク10. 30 . 50 の 
3種類あり、数字分特殊ゥ I 
ボンのエネルギ—が増えます。 
• ブレイのボイント 

各ステ—ジ終了にステ—ジ 
スコア(卜—タルスコアの下 
にある大きな数字)の優秀な 
人には賞品があり、エ—ス(最 
高以上)で 1 UP 、 エンジン 
パワ — up 、 特殊弾数 up な 
ど色々あります。 

また、このゲ—厶ではス n 
アに重点を置くため、時代の 
流れに逆らい4桁スコアを採 
用しています。これによりプ 
レイヤ—はスコアを記憶する 
ことが容易となり、次回プレ 


イのときの目安となります。 

と、この様な感じですが、 
ひとつの面で八イスコアを取 
り続けるごとに 1 UP するの 
ですから、エブリの無いこの 
ゲ—厶ではスコアがかなり重 
要となつてきます。もし全面 
ノ—ミスで 1 UP し続けると、 
残機は軽く10機を越え、全面 
で 1 UP しそこねると、ずつ 
と3機でプレイしなければな 
りません。 

ちょつと初心者につらく上 
級者に易しい、とい5気もし 
ますが、そこで各面でエ I ス 
を取るためのコツを伝授しよ 

- つ。 

実は、地上敵の出す破壊可 
能の弾、こいつが1点ずつく 


れるのでギリギリまでかせい 
で倒す。あとオレンジの中型 
機がその1点弾を連射してく 
るので、当然これも極限まで 
擊つてから倒す。これで君も 
エ—スまちがいなし£：：たかが 
1点、されど1点なのだ。「の 
りたけえ〜」とか言つてビン 
ゴでバケ—シ ヨン レてると(な 
んだぁ^:)あとで困るぞ。 

あとは中ボス大ボス共に夕 
イマ—があり、当然急いで倒 
せば点も高い。こんな所がコ 
ツです。 

とい-つところで、発売が近 
いので前半部分を軽く見てゆ 
4 ti ましよ|つ。 


「ジャ厶ヴル」 

小手調べの面。まずは操作 
感覚に馴れて下さい。 A か巳 
機体が良い。 C は弾切れがこ 
わい。 

これから中ボスはずつとク 


れ出す。実は、この像は悪の 
組鱗ブルーミストとは無関係。 
暴れてる時は安全地帯あり。 




1面ポスの発狂。そんな怒る 
ことないじやない。 


中ボス、クラウド大佐機。 


J フウド大佐の指令機ですが、 
ここのは反転しながらノ—マ 
ルシヨツトで壊せない弾をま 
とめて撃つてきます。ボス前 
にも輸送船が来ます。 

ステ—ジボスはウンパ•レ 
•ゲ H 像。ジャングルの邪教 
の輩が崇拝する邪神像。余り 
いじめると、はたき攻撃で暴 



「原始地帚」 

ここらへんから、クラウド 
大佐のセリフが大ボケしてく 
る。(敵の攻撃はさほどでもな 


ちなみに、クラウド大佐機 
の攻撃に負けたり、ぶつかっ 
てミスとなったときは「ふつ 
青いな」などと言って、点も 
くれずにスタ n ラサツサと逃 
げてしまいます。 

大ボスは重戦闘機バルボア 
112。乱れとぶ火山弾を避けつ 
つ空中戦だ。 



か31 く攻 B 8/ 
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リヤリくつつけたもの。 


たレ—ザ—砲を装備している。 




市街地 


ボス名重戦闘機トリプケ 
ルべ 

3機まとめて襲い掛かつて 
くる旧式戦闘機。 (1 機ずつだ 
と異様に弱い。) 



緑のところが判定。 



敵地 


ボス名大戦闘機べルゲワ 
クン 

悪の組織につきもののマツ 
ドサィエンティストが開発し 


嗣最終決戦 

ボス名空中戦艦グレイト 
クラウド 

伝説の兵器が引き上げられ 
たお陰で、超ド級はつたり戦 
闘機になつてしまつた。 



1回で倒し切れないと次は右 
から出て < る。 



最後のポス、かなあ? 


伝説の空中〇〇—〇 
大西洋に沈んでいた古代ア 
トランティスの〇〇—〇だが、 
空を飛ぶことしか能がなかつ 
たたが(それでも当時はスゴ 
ィことであつた)武装を後付 
けしたもの。 

と、以上ですが伏せ字はわ 
ざとしたもので「伝説の空中 
兵器」とは何なのかは、みな 
さんの目で確かめて下さい。 


最後1 sa まけ 

実は、取材バ I ジョンは未 



完成らしく、中ボスと大ボス 
のタイマ—がなかったので、 
タイマーボ I ナスが今イチよ 
く分らなかつた。 

ただし、ロケテスト VECT 


では入つていて ACE がとり 
やすく (要するに 1 UP しや 
すい)なつていました。しか 
し、バランスが実に絶妙なん 
ですね、これが。プレイ中「あ、 
逃げられた/まあいいか」 
で面クリア時「あ〜1点足〇 
ねえ//」なんてことしばしば 


大ボスは地底戦艦フアラス 
ヨン(発音しにくいなあ)。こ 
いつの最初の数発がつらい。 
見切るか、つぶすか。機体に 
よって攻擊法を変えて下さい。 

……こんな風にして進んで 
いくわけですが' 難易度と共 
にクラウド大佐のギャグ (?) 
もキツくなっていきます。 

ここからは写真紹介にとど 
めておぎますので' 後半•ェ 
ンデイングは自力で見て下さ 

ハ〇 


おまけダ • 

てんこ盛： T だ一 


手元にある資料に、大ボス 
の説明とい5項があり仲々面 
白い解説なので' 残りの4面 
以降を載せてお$ます。 


_ 


山脈地帯 


ボス名空中ホ—ンテッド 
八ゥス 

魔の山にどこからともなく 
沸いて出た、空飛ぶお化け屋 
敷 (/) これもブル—ミストと 
は関係ない。 



生物のところが弱点。 


瞩 


大西洋 


ボス名海上コンパイン 
海底に眠る「伝説の兵器」 
を引キ J 上げるために開発され 
たサルべ—ジ船に、武装を厶 


場面はガラツとかわつて地 
下世界。生物のと戦いだ。こ 
こで気をつけなければならな 
いのが誘導弾。 I 見ノ—マル 
弾のよラだが、くるつと向$ 
直つて追つてくる。知らずに 
最下段でボサツとしてると突 
然やられてふざけんな//とい 
5ことになる。発射台も弾も 
破壊できるので早目につぶし 
ておさたい。 

見かけで判断するとひどぃ目にぁ-5。 



もうすこし重なつてち平気。 


STAGE 3 
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そこの君、ちよつとでいいからこのべ 
ージを見てくれないか7 
本文を1分読めば、ターボアウトラン 
のタイム、10秒は楽に縮まるぞい/ 


<EXP 14 億 NINJA バイオ》 




このごろの「てんこ盛り」 
は、少し古いゲ—厶の攻略ば 
かりやっている。気のせいだ 
ろうか?書いている私は、 


今よ|つやくその事に気が付い 
たのであった…。 

てな訳で' 今回のてんこ盛 
りは' 夕—ボアウトランの ( g ) 


攻略とオメガフアイタ—の ㉚ 
攻略だ。ではいくぞい。 

まずは夕—ボアウトランか 
ら〇 




前に才—トマ、マニュアル 
共にコ|ス攻略をしたので、 
今度は超究極のテクニック I 
挙公開ということでパ—ンと 
いきます。 

とは言つても、実はテクニ 
ックは全部で 3 つしか有りま 
せん。しかし、この 3 つのテ 
クニックがものすご I く大 
事なのです。(本当に使えるの 
は、その中のラちの一つだけ 
なのだが…) 

では、' さつそく書いていさ 
ましよ I つ。 

まず、1つ目のテクニック 
は-壁夕 I ンです。 





これを見て、読者の中には 
ぬ、ぬあにいつ壁夕—ンだと^: 
こつこれは…。と思つた人も 


いるでしよう。(いるわけない 
つて?)なにしろウイニング 
ランで' いやとい5ほど有名 
になつたテクニックですから 
ねえ。でも、夕—ボアウトラ 


ンではやり方が全然違います。 

それでは、夕 I ボアゥトラ 
ン式壁夕—ンのやり方を紹介 
しよ一つ。 

まず、急力—ブがある所に 
ブレ—キを踏まずに思いつキ J 
り突つ込みます。そして壁に 
ぶつかる直前に逆八ンを切り 
ます。(多少早めに)そうする 
と、自車が壁にはじ$飛ばさ 
れてコ|ス中央に戻り、何事 
もなかつたかのよ-つに走って 
行ぎます。 

…と、簡単そ5なのですが、 


実は全然使えません。なにせ 
私も狙つてやろうとしても、 
なかなか成功しませんし、あ 
まり使える所がありません。 
しいて言えば'12面の岩のゲ 
I 卜の後の右の急力—ブで使 
えます。 

単にギヤラリ—受けという 
形で覚えておいて下さい。や 
つば…一つ—ん、忘れちやつて 
もいいです。構いません。(無 
責任なヤツ} 

それでは、気分を取り直し 
て2つ目のテクニックに行き 
ましよう…あせつ// 

このテクニックは' 急力— 
ブの時' インでスピンして、 
カウンタ I を当てて立て直し 
て走り去るというもので、題 
して1 

I スペシャルカウンタ—】 

(変な技名 
だな 





奪•マ 


インベタ技 



この技は、1つ目の壁夕— 
ンよりも成功率が高い上に、 


多少は実用的な技です。 

それでは、やり方を伝授し 
ましよラ。 
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この後右下に行ってしまえば安全。 



oiiiilUlU! 

サイドアターック〇 


一 君のゴッド八ンドパワーを生かせ _ 

[〇1ゲームてんこ盛 y f ]5 T 




◎UPL 


画面内に出て来る地上砲台 
は、なるべく出現と同時に倒 
すこと。あと、上から編隊で 
つつ込んで来る敵は、1匹だ 
け速攻で倒してしまえば楽勝 


です。 

この面は敵の数が少ないの 
で、なるべく高倍率を狙いま 
しよ I つ〇 

この面では自機のパワーア 
ツプが一個も出ません。よつ 
て前の面で死んでしまったり 
して、ノ—マル段階でこの面 
に来ると100%全滅します。 


しかし、ちやんとした装備 
で来ている時は、この面は絶 
好の点数稼ぎの場となります。 



で、でだつ X 100 万倍…。 


なにせ、最低でも一匹千点が 
入る上に、高倍率が楽に狙え 
るからです。その中でも、も 
のすごく高得点な敵は、びょ 
—んと横に伸びるやつで、1 
つの節が千点で' その節が10 
個以上あるのです。この敵を 


前半に出て来る地下砲台は 
出現と同時に倒すこと。慣れ 



ない I っちは、画面 I 番下で弾 
を撃っていれば大丈夫です。 

あと、この面に2つある大 
型砲台はオールクラッシュで 
倒すと、分裂してものすごい 
点数が入ります。しかし 、 C 
□のボスが怖かったら使わな 
い方が良いでしよ I つ。 

右からレ—ザ—を撃って来 
る地帯は、なるべく上方で戦 
I つこと。ここでは10倍は狙わ 
ない方が良いでしよ 5 。 

3面のボス等で死んで' ノ 
I マル状態でこの面に来ると 
けっこ5辛いです。その場面 
は、小型砲台のみを撃ち、大 
型砲台は無視して' アイアン 
のアイテムを待ちましよう。 

その後、 3 WA 丫を擊って 
来る壁台があるので、早めに 
倒して行って下さい。 

ボスは、才—ルクラッシュ 
のアイテムを持っているのな 
ら使って下さい。数十万点入 
ります。 


こと、フルオ—卜連射なので 
サイドアタックしても大丈夫 
です。 

まず始まったら左上にいて 
下さい。これだけで 18 機の敵 
を X 1 0倍の点数で倒すことが 
出来ます。その後は、弾を撃 
ちながら出て来る敵に気を付 
けていれば、ぼぼ全ての飛行 
物は X 10 倍で取れるはずです。 

ある程度10倍を取ると' 才 
I ルクラッシュという黄色っ 
ぼい色をしたアイテムが出て 
来ます。このアイテムは、使 
5と画面上の敵を全て倒して 
くれるというものすごいパワ 
I を持っています。よって、 
このアイテムは主に対ボスキ 
ャラ時に使います。使-つ時は 
画面上方で使って下さい。そ 
うすると、自機より下にいる 
敵を、全て10倍の点で倒せま 
す。 

言い忘れましたが、このゲ 
—厶で点数を稼ぐ n ツと言え 
ば、ザコで X 10 倍を取り、才 
—ルクラッシュのアイテムを 
ボスに対して使います。あと 
は、点の高い地上物をスロ— 
のアイテムを使ってでも近付 
いて倒すことです。 

あとは、アイアンでず—っ 
と進んで下さい。取る数は、 

2〜4個がいいと思います。 

この面のポイントは' 3つ 
ある大型砲台を10倍でとれる 
かど|つかとい5点です。1個 
5千点だから 10 倍で5万点、 
こりや大きい。あとは小型砲 
台との勝負だね。 

朮スは気長にダメ—ジを与 
えて、ここぞとい I つ時に接近 
して倒す。6倍位は欲しいね0 
あと、このボスが画面下に下 
がつて来たら' ムリして撃ち 
に行かないこと。あくまでも 

安全第一。 


厶リとい5こと、2つ目の技 
もね)直線とゆるい力—プの 
場所では、八ンドルを左、右、 
左と目 I ぱい切り続け、車を 
蛇行させます。 

この技を使-つ時に気を付け 
たいのは' 敵車にぶつからな 
いとい I つことです。 

車を蛇行させると、ど I つし 
ても視界が悪<なり、敵車に 
ぶつかりやすくなってしまい 
ます。よって、敵車を見る時 
は、遠くにいる豆つぶのよう 
な車の場所もちやんと覚えて 
おくよ I つにして下さい。忘れ 
ずにね。 


あとは熱意だけ 


夕—ボアウトランのテクニ 
ツクは、これで全てです。あ 
とは、夕—ボアウトランに対 
するあなたの熱意だけです。 
がんばって下さい。 

情報提供は、 comB —® 
—Akindo/ 氏です。ど 
一つもありがとうございました。 


まず吉つい力—ブにさし 
かかったら、ギアガチヤをし 
ながらイン側の路肩に突っ込 
みます。そ|つするとスピンし 
始めるので、カウンタ—を当 
てて立ち直らせます。後は、 
そのままインをキ—プしなが 
ら力—ブを抜けます。 

この技は' 8面のラストの 
力—ブ、12面の岩のゲ—卜の 
後の右力—ブ(結局1つ目の 
技はいらない…) 15 面最初の 
右力—ブ等で使えます。 

あとスピンの仕方ですが、 
完全に一回転するのではなく' 
45度ぐらい頭を振ったら立て 

直して下さい。( 15 面は力—ブ 

が長いので何回もやります。) 

それでは、 3 つ目、最後の 
技を紹介します。 


この技は、前の2つの技と 
比べて、何百倍もの使い道が 
あります。なにしろ簡単なや 
り方で効果が絶大だからです。 
(10秒短縮ぐらい楽勝。) 
それでは、さっそく、いき 






ましよいきま - U よ。 

やり方は簡単です。なるベ 
く早くギアガチャしながら、 
(いわゆるマニュアル以外は 


軽—く攻略、サクツと攻略 


オメガフ r/Nri 


前に I 度、 1 〜 3 面の攻略 
をやりましたが、2力月も前 
なので、も 5I 度その面も含 
めて攻略したいと思います。 

それでは、前置きはこの位 
にして(ベージ数が少ないの 
で)攻略に移ります。 

1 

この面は、最初の面だけあ 
つて、クリア時に10倍ボ—ナ 
スが楽に取れます。コツと言 

えば、怖がらずに近くで撃つ 




キアカチヤこじり 
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行けっファンネル（違つだ）来るなフアンネル。 


あ一あ、あとは自爆を待つばか 1 0。 
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*sduiyiuliji/VlLi 


ip.uiui 


2 P でやれば楽に何回も取れるよ。 



-¥13,000 
• ¥28,000 
• ¥28,500 


⑦アルカノイド （ P 付）……¥ 6.000 
アルゴスの戦士 .¥18.000 

悪魔 城ドラキュラ .¥35.000 

ァッポー . ¥ 7,500 

アレスの翼 .¥12.000 

A S 0 . ¥ 9,500 

R - T Y P E . ¥40,000 

アームド • F . ¥25,000 

アテナ . ¥ 9,500 

アーガス . ¥ 9.500 

アレックスキッド®…… ¥38.000 
R - TYPE ( ROM キット）…¥11,000 

® イーアルカンフー . ¥ 8,000 

怒 （P 付） . ¥14,000 

1942 . 

1943 . 

1943( 改) . 

イスパイアル . ¥ 6,000 

一揆 . ¥ 6.000 

イメージファイト . ¥60,000 

イメージファイト ( ROM ) ¥15,000 
@ W I Z . ¥ 7.000 

ウォータースキー . ¥ 6.000 

@エイリアンシンドローム®¥42,000 

ェキサイトアワー . ¥ 8,500 

A - J A X . ¥55,000 

S R D .¥19,000 

M I A ( R 0 M) .¥15,000 

③黄金の城 .¥13.000 

") 空手道 . ¥ 6.500 

ガルディア . ¥ 9,000 

影の伝説 . ¥ 9,500 

カルノフ .¥22.000 

カロリークン . ¥ 8,000 

® 奇々怪界 . ¥ 9,000 

銀河任侠伝 . ¥16,000 

究極タイガー . ¥42,000 


® くにお君 . ¥ 9.000 

クレイジークライマー II ¥25,000 
グラディウス（電源 付）… ¥27,000 

グリーンベレー . ¥ 9,500 

グラディウス II . ¥66,000 

㊁ ゴールドメダリスト （ P 付）¥19,000 

コントラ . ¥25,000 

ザ.運動会 . ¥ 6,000 

@ サウ ロ . ¥ 7,000 

ザ.ハスラー . ¥ 9.500 

ザ.ギネス . ¥ 6,000 

ザインドスリーナー……¥ 9,500 

サンダークロス . ¥70,000 

サイドアーム . ¥15,000 

沙羅曼 蛇 .¥36.000 

ザ.ディープ .¥15.000 

最後の忍道 . ¥55,000 

© ジュノファースト . ¥ 6.000 

ジェミニウイング . ¥26,000 

シュートアウト . ¥ 6.000 

獣 王記® .¥48.000 

ジャンプバグ . ¥ 6.000 

シルクワーム （ P 付） . ¥22,000 

ショットライダー . ¥ 7,000 

( g ) スペースポジション……¥ 8.000 

スタジアムヒーロー……¥25,000 

スー/、•スケットポ_ル¥ 6,000 
スクランプル . ¥ 6,000 

スイマー . ¥ 7,000 

スペランカー . ¥ 8,000 

スターフォ ー ス . ¥13,000 

スーパーステイングレイ¥ 8,000 

スーパー ライ ダー . ¥ 6,000 

スカイソルジャー . ¥40,000 

スラップファイト . ¥15,000 

㊆戦場の狼 . ¥ 8,000 

青春 スキャンダル . ¥ 8.000 


キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス ( KIC -045 DX ) 
⑧ビデオ端子 -VHF 対応… ¥34. 000 
⑧ RGB 21 ピン対応 ¥28,000 

© ® ，⑧両方対応 . ¥37,000 


中古基板 

在庫には限りがあります。 
電話で確認をして下さい。 
※価格は多少変動します。 


直接当店に買いに来る時は必ず前もって TEL して在庫の確認をして予約をして下さいね。 


セクション • Z . ¥ 9.500 

セイントドラゴン . ¥70,000 

<2> ソロモンの鍵 . ¥ 9,500 

ソンワン . ¥ 6,000 

@タッパー . ¥ 9,000 

大富豪 . ¥ 7,000 

ダーウィン4078 . ¥15,000 

闘いの 挽歌 . ¥16,000 

タイムパイロット84……¥ 6.000 

タイガーヘリ . ¥15,000 

X X ミッション . ¥15,000 

ダブルドラゴン . ¥35,000 

〶チョップリフター . ¥ 8,000 

中華大戦 .¥25.000 

チャンピオンべースポール¥ 4,000 
〶ティードオフ （ P 付）……¥18,000 

テラクレスタ .¥14.000 

( B 虎への 道 . ¥28,000 

ドッジポール . ¥ 9,500 

トンマ （R 0 M ).¥20.000 

ドカベン . ¥25,000 

㊁ 忍者プリンセス . ¥ 8,000 

忍者君 .II .¥11.000 

©バトルクルーザー . ¥ 6.000 

パドルマニア . ¥ 9,000 

P • ビリャード . ¥ 7.000 

バトルフィールド （ P 付〉¥20,000 

バルトリック . ¥ 9,500 

ハイパースペシャル （ P 付）¥15,000 

パンクパニック . ¥ 6,000 

パルガス . ¥10,000 

⑮ B-W I NGS . ¥ 9,000 

飛翔鮫 .¥28.000 

ファイテングゴルフ……¥ 8,000 
@ファイアートラップ……¥ 6,000 
フィールドコンバット…¥ 8,000 

プーヤン . ¥ 6,000 

S 日が盆と正月楽しい 

マニアの恋人 宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目 6-2 

0052 ( 916)1407 



¥ 9,000 
¥ 6.000 
¥ 8,000 
¥ 8,000 
¥16,000 
¥ 6,000 
¥ 6,000 
¥ 9.500 
¥13,000 
¥ 8,000 
¥16,000 
¥ 8.000 
¥25,000 
¥ 8,000 
¥37.000 
¥26,000 
¥40,000 
¥ 6.000 
•¥ 6.000 
¥ 7,500 
•¥ 7,000 
■¥70,000 

ロストワールド （ P 付）…¥88,000 

@ワンダーポーイ . ¥ 8,000 

ワールドウォー （ P 付）…¥15,000 

ワードナーの森 . ¥18,000 

ワンダーブラネット……¥26,000 
ワールドカップ （ P 彳寸）…¥23,000 
NAMCO NAMCO NAMCO 

ギャラクシアン . ¥ 6,000 

ギャラガ . ¥ 6.000 

パックマン© . ¥ 6,000 

マッピー . ¥ 6,000 

ゼビウス . ¥ 8,000 

ディグダグ . ¥ 6,000 

システム I . 8~ 9万 


_ i ペンゴ•‘ 

©マリオブラザーズ…… 
マンハッタン24 分署… 

魔界村 . 

( D ミスターバイキング… • 

0迷宮島 . 

® ヤンチャ丸 . 

浸）ラストデュアル . 

ラフレシアン . 

ライフフオース . 

ラピオレプス . 

リングの王者 . 

@ロックンロープ . 

ロー ドファイター . 

口ードランナー I ~ iv - 

ロボレス . 

ロポコップ •. 


▼受付時間□ーン QK 

AM9:00 〜 PM11:00 


麻雀 麻雀 麻雀 麻雀 

麻雀学困I .'•. ¥20,000 

麻雀学围 II . ¥35,000 

麻雀クリニック . ¥20,000 

麻雀殺人事件 . ¥20,000 

麻雀放浪記 . ¥10,000 

華弥生 . ¥ 9,000 

麻雀カメラ小僧 .¥10.000 

S • リアル P III . ¥48,000 

S •リアル P II . ¥18,000 

熱局雀士 .¥10.000 

ハウスマヌカン （ P 付）…¥10,000 
大人の麻雀 . ¥10,000 


宇宙堂名物5,000円コーナー 

オセ □ 

トクラ ッシュ ローラー 

:_サー ガス チャーリー 

ジョイフルロード 

ジ; t ネシス 

G P レース 

少林寺 a — ド 

スクランブルエッグ 

セクターゾーン 

ソディアック 

卜.ップ a — フー 

トライアウト 

忍者君 

ノ レバ デュークの伝説 

ハイパーオリンビック84 

パニツ クロード 

ピンポ 

ビット&ラン 

ビッグプ a レス 

ペンギン君.ウォー"ズ 

ポパイ 

マーカム. 

MR. 〇〇 

リングファイターズ 

グ U トソートマン 

女子バレ_ 

新入社員とおる君 

7 — パーオセロ 

チャイニ-*ズ•ヒ ーQ_ — 

1G ヤ，ドファイト 

バトルレ.'"-.ン:5 

ピンポンキング 

マグマックス 

キングオブボクサー 

リアル麻雀 

お雀子館1 * H ' 

お雀子クラブ 

麻雀狂時代 

ザ • 麻雀 

ガンバレ珍さん 

シティラブ 

ロイヤルクイーン 

ナイトギャル 

ナ< トギャルサマー 

制覇 

パステルギャル. 


どんどん 1 J スト注文表を請求して下さい。 あましています。） 

※リストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送つて下さい。 

★私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古崖は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンター 1 J サ 




のバウンドシヨツトにやられ 
てしまつたことでしよ|つ。こ 
の面は、そのバウンドシヨツ 
卜を出す砲台の倒し方さえ分 
かつてしまえば楽勝です。 

ボスは、オールクラッシュ 
が無いと倒せません。無い場 
合は、左、右の砲台をまず先 


に倒し、後は適当によけて下 
さい。 

ボスの出す弾は全部で 3 夕 
イプしかありません。その中 
で小型の青い弾は単なる八ツ 
タリで、下まで下〇て来ませ 
ん。だまされないようにして 
下さい。 


2周目は、1周目に比べて 
かなり敵の弾が速くなってい 
ます。 

スペシャルボ—ナス(100万 
点)の出し方は2つあります。 
1つは、みなさんも知っての 
通り、敵を一匹も撃たないと 
出すことが出来ます。も I つ一 
つは、敵を撃っても構わない 
のですが、ある条件が必要で 
す。(この場合、左から右へ表 
示が流れて行きます。) 

ある条件とは?自分で見 

付けてみて下さい。 


2匹才—ルクラッシュにした 
だけでも20万点は楽に入りま 
す。0つつうますぎる。) 

ボスは、ある程度パワ—ア 
ツプしてあれば楽勝です。 



この面は、6面とは I つつて 
変わつて、かなり難しくなつ 
ています。アイアンのパワ— 
を、 5 個分ぐらいに上げてお 
くのも良いかもしれません。 
まず始まつたら、地上砲台 

を優先的に倒します。広い地 

面の所になつたら左側によつ 

て速攻で砲台を倒します。こ 

れをしないと 3 方向弾をばら 

まかれてしまいます。左側の 

砲台を全部倒したら右下に行 

キ J 、 出て来る砲台を倒します。 

ボスは、才—ルクラッシュ 


で倒しましよう。もしも才一 

ルクラッシュが無い場合は、 

フアンネル(だって、そう見 

えるんだもん)と 7 WAY レ 

イザ—に気を付けて倒して下 

さい。 

さて最終面です。自分の力 

で頑張って下さいとい一っのも 

なんなので、 n ツをこっそり 

教えときます。 

初めて来た人は、オレンジ 
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h 総武線平井駅 


中野 


a 


アツプアッブス 


40,000円 

8,500円 

20,000円 


50.00 OR 

40.000円 

70,000円 

35,000円 





彳ゃレンンチゃレンジチ 

めざせ 八イス：17 


P 



君も英語で会話をしよろ。 

楽しいヤツだ。新小岩店にいるよ。 


グラディウス 
ペンゴ 
四川省 
華弥生 

ナイトギヤル 
パステルギヤル 
マスターシユボーイ 
マージヤン先生 
セカンドラブメダル用 

1943 
麻雀学園 
ザ•マージヤン 
ゼビウス 
爆突機銃艇 
チヤレンジガール 


ベッド 
イフフオース 
湾麻雀 
リヤード 
華大仙 
雀狂時代 
ーアルカンフー 
ージャンキング 
ティラブ 
トルフィールド 

—プン5カード 

レビメダル共用 

ングの王者 

エイスオフ 

遊降魔録 


京成高砂 





V レ 


ンジ 




京浜急行平和島駅 

川一 


第一国道 

iIj 4 -i 



Wpj 

環 

七 

-- ロロ 

川 


h "美原通り ■ 

カムヤマト平和島店 


15,000円 


7,000円 

40.000円 

18,000円 

4,500円 

10,000円 


24,000円 

30,000円 

28,000円 

10,000円 

8,000円 

20,000円 


将棋 20,000円 

雀王 

ブラックドラゴン 

ナイトギヤルサマー 5.000円 

ソニックブーム 

スラップフアイト 40,000円 

xxs ッシヨン 

スーパーリアル麻雀 P II 25,000円 

ニュージーランドストーリー 
真打 

ピット S ラン 20,000円 

スターフォース 

サラマンダ 40,000円 

ジェネシス 

マージヤン野郎 10,000円 


W 

台 
ビ 
中 
麻 
ィ 
▽ 
シ 
八 
才. 
テ I 

U 

フ 

西; 




カジノプラザ-丨丨0 







本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
S 03(652) 5296 FAX 03(652)8474 


振込先第一相互篠崎支店 
当82_昍024 


中古基板 • 中古筐体大•小(格 


店 



小松川信用金庫 

-1—I 


地下鉄篠崎駅 




第一相互銀行 












































































































頭で考えよう- 

H POINT 

ポイント 

弱気は禁物、居眠りは命取り。 

っまりは頭のサエの勝負！ 

T.J. こと私の挑戦をうけてみよ!！ 

50面で待っている。 



完全攻略 


T.J. 


図 

I 

3 










X 













•rV 赞 


I 




■■零 _| 
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□綠•紫の 
匚得する入れ方 

図1を見て下さい。こ - つい 
つたフラッシュポイントの配 
置の場合、そのブロックの隣 
りのマスにブロックが入れば， 
ずい分、楽になりますよね。 

そこで、紫と緑の回転法則 
をフルに利用し、図2のよ一つ 
に入れる訳です。これで、この 
種の面は今までクリアに時間 
がかかつてしまつていた人も 
楽にクリアできるはずです。 



基本的なル—ルは先月号で 

紹介•説明してあります。知 

らない人はそちらを見るか、 

ユ インストラクシヨンカ—ドで 

シ 理解してもら I つ事にして、今 

ツ 回は「より早く、より簡単に 

ーフ クリアする」という事をコン 
フ セプトに攻略する事にします。 
全面で 100 面あり、 gl 面から 

100面までは選択でキ j ないので 

すが、 I 般的に一面から素直 

に始めている人が多い様なの 

で、1面から面ごとに攻略し 

ていキ j ます。 

では攻略の前に、知ってお 
いて損のない、知っておくと 
得をするテクニックをいくつ 
か紹介しておきましよ-つ。 
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紫•緑の 

利用法 


例えば' 図 3 のよ I つな何の 

問題もない、フラッシュポィ 
ントの状態のとキ J 、 |番有効 
なブロックは 7 種類の中でど 
れでしよ5?そ-つ' 紫と緑 




なのです。これらが降つてき 
たら図 4 のよ I つにたてかけて 
あげましよラ。 

まだ他にもいくつかあるん 
だけど、それは面ごとに紹介 
していきましよろ。 



まず問題ないでしよう 。 [a 
の紫•緑の使い方で、とにか 
くフラッシュポイントのライ 
ンを、どこよりも最優先に消 
すようにして下さい。 

ちなみに、このフラッシュ 
ポイントとい - っゲ—厶では、 
各面に出てくるブロックの順 
番がどの面も同じです。(但 
し、ゲ—厶才—パ—になって 
次のゲ—厶になったりすると 
当然、違ったブロックがラン 
ダムに降ってきます。) 

だから、わざとこの面で時 
間をある程度とって、降って 
くるブロックの順番をメモし 

t p / 


下から 6 段目だけに注目。 
最初の一つちはどのプロックで 
もいいから、とにかく縦にし 
て入れてしまう事。あとは6 
段目にすキ J 間がでキ J ないよ5 
に慎重にプレイしよ一つ。 


利用法その m ですぐクリア 
でキ j る面。この面の場合は緑。 
不必要なブロックは、左下や 
真ん中下の空洞に投げこんで 
しまお|つ。 

又、ど-つしても緑が来なく 
て絶対絶命になつてしまつた 
時は、フラッシュポイントの 
ラインにすキ」間がでさないよ 
- つに気を付けつつ、その一段 
上のラインを先に消してしま 

お5。 


rrrrrrrrrl 

rrrprrrrt 
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憧⑽ビデオゲーム它 



君妳とに!! 5^麥 


蓮， 


①アクセスが自信を持つてお ■ 

.詳しい資料は62円切手を2枚同锊して F 記までご鏞求个さい 


,_ Af ゆ 

(p r^DCESS-TWI% ^S きせ旬猿。 
■7x23 x 42 (cm) ^~y は \t 様霍て 

■ 2 レバ— .6 ボタン 。 A #| 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ闩 G 巳端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどうぞ。 
■ 色は白、黒 /茶 ツー トン カラーの g タイプ ft 

©1 ZERO-ONEI 16.5 xgB ( cm ) 
(DIPCBl 多数在庫あります。 

④ I テーブルゲ ー i « 14インチ、18インチ 


アクセス 


0(0425)36-71 31 (ft) 

Gil 係〒190東京都立川市砂川町 8-62-5 
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面 


9段目さえ消せば良い、と 
念頭に置いてやれば一面と同 
じで問題なし。ちなみに、最 
速バタ—ンは赤 i 紫(緑)丨 
紫(緑)でしよう。(なぜかは 
考えれば分かりますね?) 


す〇) 

次に9段目を消去します。 
(緑がベスト。右端に寝かせ 
れば即消せる。) 

そして最後に残つた真ん中 
2マスを紫•緑•黄•水色の 
どれかで埋めてクリアです。 




初めて2段分消せなければ 
ならない面。4段目と12段目 
が消去でキ J ればいいのだから、 
出てくるブロックは初期形態 
で落とす事が望ましい。くれ 
ぐれもコントロールミスのな 
ぃょぅに。 _ 

S I 園 

今までのよ-っに即座にはク 
リアでキ J ないと思います。例 
によって注目すべきラインは 
3段目。手順としては、まず 
右側3段目の OJ マスを 埋める 
ので、青かオレンジを立てま 
す。(それ以外のブロックの場 
合は左上の台地に積むか、右 
下に入れて、とにかく 3段目 
の2マスが埋まるようにしま 


1面と同じ。コントロ —ル 
///スのないよ I つに紫•緑を重 
ねていキ J ましよう。 



4段目がポイント。左3マ 
スと右3マス分の4段目の空 
洞をまず埋めてから6段目を 
消去して、フラッシュポイン 
卜の右1マスを埋めればクリ 
アです。 

gn 一 11! 

入ります。途中の右に通じて 
いる通路はレバ—を右に入れ 
つばなしにしていないと途中 
で止まつてしまつてクリアが 
困難になるので、レバーは下 
に入れないで、落ちついて確 


実に右端までとどかせるよ 5 
にしよ|つ。要注意です。 

ど 5 しても紫が来ないパタ 
—ンの時は、左端下から3段 
目のマスを残して、右側8マ 
ス分の3段目のラインを埋め、 
5段目を消去して左端を埋め 
る、とい一つ事もできます。入 
らないブロックは右端中央の 
台地へ置きましよラ。 

BW 

写真では分か〇ずらいです 
が、4段目のラインがクリア 
条件です。 

まず一手目のプロックを横 
に寝かせて台を作つてから、 

青、オレンジ等を横にしてラ 
インを作ります。 

気を付けなければならない 
のは、右端•左端が2マス分 
しかないので、下に気をとら 
れていて真ん中の端でブロッ 
クがくつ付いてしまつた、と 
い 5 ミスです。それと下にブ 
ロックを置く時はどの回転形 
態か「これ だ！」 といラのを 
決めてしまい、迷わずに置く 
事。着地する段階になつて変 
にブロックを動かすと、かえ 
つてクリアしずらくなります。 

































紫が入ります。入らないブ 
W ロックは右下以外に置いて4 
段目だけはブロックが置かれ 
ていない事のないよ5に。 


まず赤以外が来たら、最優 
先で左3マスか右2マスの3 
段目の空マスを埋めます。そ 
うしたら6段目のラインを紫 
か緑で消去してしまいます。 





面 

8 






後は入らないブロックを端に 
寄せて、欲しいのが来たら入 
れてあげましよう。 


EQm 


この面はど - つしても時間が 
かかってしまいます。なぜか? 
理由は、5段目 • 4段目が消 
えて端2マス以上が現われな 
い限り、左下•右下の2段に 
ブロックを入れる事がでキしな 
いからです。 

とい-つ事で、理想としては 
4、5段目を消して端2マス 
以上をあけ、左下にはオレン 
ジを初期状態で (3 回押して 
立たせて、左端に置いてから 
も 51 回押せば、回転入れで 
初期状態で5まく 2段目にブ 
ロックが横に並びます。)右下 
には青を初期状態で(同じく、 
1回転させて、右端に立てて 
からもう一回押せば〇<!) 
入れて、真ん中2マス分を上 
に積んであるブロックをどけ 
てから入れてあげましょう。 
長居は禁物だ=:_ 

118 

やり方は分かると思います。 
ただ注意したいのは、かなり 
上の方まで積まれているので、 
ビビッてコントロ—ルミスを 
しない事。 

レベルが5か6ぐらいにな 
ってると非常にありがちで、 
最上段でブロックが固まって 
しまう事があります。 

ちなみに、左3マスの空洞 
にも右3マスの空洞にも、真 
ん中 CU マスの空洞にも赤は入 
りますょ。 

左下のフラッシュポイント 

の横にベストなブロックは才 
レンジです。ボタンを使わな 


いで入れる事ができます。 

右は、とにかく右から4マ 
ス目の下から5段目を埋めて 
しまえば、こつちのものです。 
言葉では言い表わしずらいの 
で、試行錯誤して努力して下 
さい。 



典型的な緑の回転入れ面。 
緑さえ入れば簡単な面に早変 
わり H 


通路があるので、下に入れる 
事はできるので(くれぐれも 
コントロ—ルミスはしない様 
に n ) オレンジ•青の初期形 
態をフルに利用して2段目を 
消しましよ-つ。入らないブロ 
ックは 「 N 」 の上に。(なるベ 
くきれいに積めば、より多く 
のいらないブロックを置ける。) 

これ以降の面は説明の特に 
必要な面をピックアップして 
攻略していきます。 


EQ 

■ 


m 

■ 


実は左には赤を横に寝かせ 
て、右にも赤を横に寝かせて、 
足りない右端1マス分を適当 
なブロックで埋めてしまえば 
終りなのです。それ以外のブ 
ロックは下にどんどん敷きつ 
めてしまおう。_ 

この面も時間がかかるはず 
です。8段目が消えないと、 
それ以下の段は消えてくれま 
せん。そして|番消えて欲し 
いラインは6段目。ここさえ 
消えて、右端か左端に2マス 
の下に通じる空が開ければ、 
後は赤を横にするなりオレン 
ジ•青を横にするなりして最 
下段をそろえて下さい。 


9 


■ 


20 


ml 


最下段はオレンジ•青を入 
れてしまえば問題なしです。 




■ 


見かけによらず簡単な面で 
す。赤などで I 気に横にそろ 
えてもよしレベルが低ければ 
紫•緑を入れてゆっくりそろ 
えても良し。 

3 


29 




cu 


こ-ついつた初めから段の高 
くなつている面は、とりあえ 
ずオレンジ•青•赤•黄等で 
段を低くしてから、フラツシ 
ュポイントラインをそろえて 
やると楽になります。低くな 
つたら後は一面と同じです。 


この写真を見て、まず上か 
ら一段目と2段目を消しまし 
よ I つ。するとどこのラインが 
あキ J ますか? 

そラ、一番右端と右から3 
段目ですね。そラしたら、右 
から3番目に赤を立てて入れ 
ます。(入れている最中にレバ 
I を左に入れる事。)そして着 
地と同時にボタンを押します。 
すると左端に横に寝ているは 
ずなので、その状態でボタン 
を一回押せばエンドです。 


: ペ 


国 


既に、両端とも2マス分の 


赤3本で エンドです。 2本 
横にして一本立てればよろし 
いのです。しかし、いつも赤 
がそ-つ多くでてくれる訳では 
ないので、そラい I つ場合は、 






































フラッシュポイント 
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駅より徒歩3分です 
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不動 
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青を初期形態で右端に置く等 
して、右端を2マス分の空き 
マスにしてしまえば楽になり 
ます。 





赤が3本以上来たら、とて 
つもなく厳しくなります。で 
キ J る事なら、この面は選んで 
欲しくない、という事で、赤 
が多いバターンの時はやらな 
いよ I つにしましよ I つ。 

でも、最初の3個が水色. 
青•オレンジなら速攻でクリア 
でキ J ます。 


て着地する前にボタンを押せ 
ば、左端の一番左に寝ますの 
で、ボタンを押して I 番下の 
段に落とします。着地してか 
ら左にーマスずらして下さい。 
2本目も一本目と同じ様にや 
れば、下で見事に4段消えて 
くれます。 




上 3 つ分のラインが消せれ 
ば、クラッシュポイントのラ 
インが開けて来ます。理想と 
しては、上3段がちょ I つど全 
消しで何もなくなり、ばつく 
りと開けた状態になることで 
す。入らないブロックは真ん 
中におとしてしまつてかまい 
ません。 


MI 1 園 

赤2本で完了します。まず 
右端に立てて入れます。(レバ 
I を左に入れてお < 事)そし 


この面も赤が2本来れば' 
とても簡単になる面です。 

注目するラインは7段目で 
まずは右の4マス分の空ぎマ 
スに入れます(赤の回転法 -1 IJ 
にのつとり)。そして左には右 
から入れて、8段目を左にす 
ベらして7段目を消します。 

そラすれば、後は赤等を入 
れて終わりです。 


50 ■面 


やつと来ました。パ—卜は 
U つあります。この両方をク 


リアしなければならない訳で 
すが、上のパ—卜は2つのフ 
ラッシュポイントの間の2マ 
スの空きマスは回転パタ—ン 
で入るのですが、下の 「T • 
JJ のパ—卜は、よっぽどパ 
夕—ンが良くない限り(緑丨 
赤しか真ん中に入らない)簡 
単にはクリアでキ J ないのです。 

さて、下が幸運にも消去で 
きたら、今度は上のパ—卜で 
すが、青と紫を真ん中に入れ 
て、右の空洞を積み上げて右 
3マスもクリアします。 

そしてフラッシュポイント 
の2段上のラインを消してか 
ら、左の3マスを入れて終り 
です。 

が、9096このようにタイミ 
ングのいいブロックの順番で 
来る事はないので、これに準 
ずるパタ—ンでがんばってく 
ださい。作り手も素直にクリ 
アできずに困惑した面です。 
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スタ— S . は当然 A ゾ—ンだ。 
そこに書いてあるクイズの答 
えが YES か No かを判断し 
て、指定された矢印の方に進 
む。それを繰り返し、最後のゾ 
—ンに辿り着いたら、そこに 

書かれた問題に答えてほしい。 

今回の解答は①通ったゾ I 

ン②最終ゾ—ンに書かれた問 

題の解答、の2つだ。 

答が分かったら、それを官 

製葉書に書ぎ込んで、住所、 

氏名、年令、性別を記入の5 

え、ゲ—メスト編集部『バズ 

ル係」宛に送ってくれ。 


M i 

エキが 


二 L 


ES 


ア3あ 
リはが 
エアカ 


1 r 


No 
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のの世 
- n 作の 
ース前去。 
j ア、過る 

U ィはのあ 

_:フ界界で 

ダ世世界 


しめきりは10月末日必着。 

正解者の中から5名を選んで、 

なかなか届かないと評判の「豪 

華な粗品」を送ります。 

それから、今回は感想の度 


合いが強いが、パズルの難易 

度を、5段階評価で聞かせて 

くれ。5段階は、上からベリ 

I 八—ド、八—ド、ノ—マル、 

ィ I ジ I 、ベリ I ィ—ジ I 〇 

今回はど一つかな? 




9月号難易度 

アンケート集計結果 

9% 


ベリ人ード 

八—ド 
ノ—マル 

\-ジ I 

ベリ—イ—ジ I 
その他 


10 % 
86% 
23% 
17% 
6% 


というわけで、問題の印象 
はノ—マルからイ—ジ—とい 
つたところだつたよ一つだが、 
実は正解率はたったの7%で 
した。 

しかし今回は、僕の知恵が 
及ばなかった為に、最短ルー 
卜の壁8枚が3か所も出来て 

-当選者 

PN D QKA 君(東京都) 


しまつていたのだ。複数の解 
答になつてしまつたので、解 
けないと判断した人もいたと 
思う0 

とはいえ、問題文中に最短 
ルートが一つであることは書 
いてないので、3つ全てを書 
いた人を正解とするぞ(超非 
道1?0 

その条件を満たしたのは、 
今回は7人。お詫びも兼ねて、 
7人全員当選にしよ/つ。 

壁倒し7枚以下の解答の人 
もいたが、これは間違いであ 
るとみなしたぞ。もし不服が 
あれば、詳しい解答を送って 
ぼしい。正解と確認でキ J れば、 
粗品進呈するよ。 


PN 小兄かをる君(神奈川県) 


森信男君(東京都) 

今村勇輔君(神奈川県) 
山城友幸君(神奈川県) 
PN ToMMyn 君(千葉県) 
PN T0 M 君 (福島県) 


以上7名です。おめでと—。 
さて今月の残念賞代表は2 
名だ。粗品はないけど、葉書 
を掲載します。 

(APAPA) 


残念賞代表 



PK ちとせ々0るさん(北海道) 




石川雄一君(埼玉県) 

11回といラのは甘い。が回答者の半 
数近<が9枚以上の解答でしだ。 

- 


•枚で解けまも一度 
て、正解な i しい解答10よ/つだい。 
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9 月号当選者発表 


解き方 




































































今回は前半の5〇面の一部を 
ピックアップして攻略したそ。 

良質のノ KX ) レゲームに君も挑戦してみよう// 



これは5 — 2面。 


* f®* 




☆印で 

タイムを増やせ 

たまに出てくる☆印は、そ 
の上をレ—ルが通過すると2 
ODO 点.30秒加算•ラウン 
ドクリアのいずれかになる。 

一見ランダムにみえるが、 
実は色によつて決まつている。 
赤はラウンドクリア、青は30 
秒加算、緑が2000点にな 
る。色の変化は、赤1緑丨青 
丨緑の順になつていて、赤の 
時間がやたら短かく、緑が長 
くなっている。青は赤と緑の 
中間である。 

これらの周期を見切つて、 
青を多く取るよ5にすれば夕 
イムが増え' プレイ時間も延 
長される。タイムが多ければ、 
その分考える時間も多いので 
自然と先の面へ進むチヤンス 
が多くなる。決して損するこ 
とはないのでガンガン青を取 
ろう。 

赤は I 発でラウンドクリア 
できるのが強みだが、取る夕 
イミングが難しく'クリアの 
方法がわからない面が取って 
しまうと、後々のことを考え 
るとプラスにはならない。け 
れど、クリア方法がわかる面 
ならば取つてもいいかもしれ 
なぃ。 

また、タイミングが取りづ 
らいという人は、タイムスト 
ップを使つてもいいだろう。 
また周期を合わせそこなつた 
時もタイムストップで修正す 
ればよい。 

注意することは、タイルの 
端っこでは☆印が取れないこ 
と。けつこ一つありがちなバタ 

—ンだぞ。 

スピ—ドの 

出しすぎに注意 

このゲー厶で重要なのがス 


ピ—ドアップ。これを使わな 
くてもクリアできるが、全体 
でのプレイ時間がなくなって 
しま-っ。まあ、そんな人はい 
ないと思ラけど。 

とにかく、スピ—ドアップ 
ボタンはこまめに押しておく 
こと。効果はしっかりあるぞ。 
タイルを動かさずにクリアで 
キ j る状態なら、ボタンを押し 
っぱなしでフル加速してしま 
お一っ。ただし、それ以外の所 
では、あまりスピードを出し 
すぎないようにしよう。自機 
が最高速から最低速になるま 
で4〜5個のタイルを通るこ 
とになるので、道がなくなっ 
ているとミスしてタイムロス 
となるからだ。 

自機の 

進行ス！ y — ドが 
遅くなる If : 

このゲ—厶ではタイマ—制 

なので、タイムがある限り何 

度でもミスできる。これが同 

じ面で連続してしま一つと、ス 

ピ—ドボタンを押さない時の 
自機のスピ—ドが遅くなる。 


前半の面ではほとんど関係 
ないが、高次面だとわざとミ 
スつてスピ—ドを遅くしたほ 
ラがやりやすい面が出てくる。 
一応知識として頭に入れてお 
けば、役にたつ時がいずれ来 
るだろ5。 

面の変化に 
0いて 


このゲ—厶は、何回か一面 
からプレイすると同じ面なの 
に形が違ラ面が出て吉たり、 
左右対称の面が出てくるのに 
気づくはず。 

面出現のシステムは、〇 —X 
となつていて、 X が5面のあと 
で〇が一増えるよラになつて 
いる。5面の I つち最初の一面 
は同じだが' 残る4面はラン 
ダムになつてしまう。^ - I ! 
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ないので)。上下左右対象にな 
る面なので注意。 


OC — 1— • QU —-—は151じ面-^」^ 

- - 2.2 1 2*3 12+6 【 |5| 

じ面とは限らない訳である。 

左右対称の面は、これは左 
右対称に限らず点対象(180度 
回転)の面もある。このよう 
な面はそれぞれ決まつている 

のだが、ほとんどの面がそ|つ 



このゲ—厶は前面101面。今 
回は前半の50面 (1015) ま 
で攻略するが、各面 I 様に解 
説を入れるとべ—ジ数が足り 
なくなつてしまう。 

STAeEI 


そこで、主要なステ—ジを 
ピックアップして、ポイント 
をおさえてお<ことにした。 
さつそくいつてみよ - つ。 


①に自機が乗ったら上に移 

動するだけ。このアクション 

は、全ての面で用いる基本動 

乍0 

STAOEI 

①を下に移動させて、自機 

が乗ったら上に移動させる。 

ワ—プしてくるので2ブロッ 

クごと上に移動させて、②に 

自機が乗つたら下に移動させ 

る。ワ—プが初登場の面(本 

当は一 • 5面にもあるが使わ 


sBnsn 

3囹 HI ] 

□□Ban 

圍 


なつているので、あわてない 
で対処してほしい。 

また、本文の攻略では 2 — 
2*2 1 3 • 2 1 4 aj ') i つよ 
•5にしているが、もちろん変 
化するので注意してもらいた 

\^o 


I 初めてワ I フゾ I ンが来る 
面。 

sT§E li, 

①に力—ソルを持つていつ 
て上に移動させて、レ I ルを 
戻す。同様のことを© •(!) で 
もする。このアクションも後 
半では何度も出てくるぞ。 


□§□□□□ 

neaBDrInJIjml 

□enanen 
□Baanea 
☆ eoHHnl 
_anI][I]ITlHn 
□□□□□_□ 


I( 30 秒の星、ク u アの星、 

千点の星、巨人の星。 

STAOEI 

①に力—ソルを持つていき 


SEfflJJrl 


e 


□綱 


H 

貪 


ram ® 

□rjjj 囹 

とはあまり関係ないよ。 


②に自機が乗つたらもとに戻 
す。そして、②に力—ソルを 
持つてい吉、移動させ@に乗 
つたら、そこに力—ソルを持 
つていて移動させる。あとは 
⑮を上に移動させるだけ。 

SI PByl 

①•②を素早く移動させる。 
⑱を自機が通つたら0•④ • 
⑤の順に力—ソルを持つてい 
き移動させる。残りの⑬も同 
様にする。この動作も後半面 
にはビシパシ出てくるぞ。 


B lrr an 园 anH 

enna^ne 

型園 □□□□H 

□□□□圍 

@□□□□□0 

ffltEIlananans 


ぜんじさんと私、パイオは 
昔、この面で/\フ3ましだ。 


①を移動させておき、①の 
レ—ルに自機が乗つたら元に 
戻す。そして②を移動させて 
おき、(1)が自機が乗つたら移 
動すればクリア。 

この面は2重丸の形をした 
面で、後半に同様の形がある 
場合の基本になる面だ。頭で 
考えるより体で覚えよう。 
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I 強引に星を取ろラ、星も君 
を待つているはすだ。 


* BSaBB 9 SBS 9 

SSBBSS^SBBS 

凾囹 ss 

SSSffl 啄 fflBS 


□□□團10 □ 

□□圔 aciiae 

fflHgagasHD 

sse^nfflee 

w 

□a 國 _ssh 

nnaaBSHa 


I 星を取つて死にましよ^。 

星つきい死に木。 

STAGE @9 

①に自機が乗つたら下へ移 
動させる。あとは各自で考え 
よ一つ。この最初の I 手でわか 
りやすくなる。(他にもクリア 
方法があるが、原型をとどめ 
ぬ恐れがあるため。) 


STAGED 

①を小さい四角のル—卜へ、 
0を円のル—卜へ移動させる。 
大吉い四角は本線。 


|1周しだらポン。 

staoe^b 

中央下部が難しいのでそこ 
だけ解説しよう。①に自機が 
ある時に © 〜②まで力—ソル 
を持つていき、移動させる。 

⑨ に自機が乗つたら移動させ、 

⑩ も移動させ、⑪に自機が乗 
つたら移動してクリア。 


ったレ—ルに自機が乗ったら 
© •④と素早<動かす。他も 
同様にするのだが、2回目は 
空白の位置がずれているので 
注意。 _ 

BTAoE lgi 置 

①に自機が乗ったら下に移 
動させ、©の位置(⑤のレ— 
ル)に自機が乗ったら④を移 
動させる。あらかじめ © を移 
動させておき、⑮に自機が乗 
ったら f 動かして②のレ— 
ルと連結させる。◎の位置(⑦ 
のレ—ル)に自機が乗ったら 
⑮を動かしてクリアになる。 

外側から内側に行つたまま 
ではクリアで吉ない。内側の 
楕円を消して外側に脱出して 
いくのがポイント。 


8 TABE 3 W 

①に乗つたら©に連結する 
ように移動し、©に乗つたら 
元に戻す。同様に0•④と©* 
◎ もする。十字ブロックのワ 
I プとワ—プを通る回数が多 
くなつてきた。自機の出現を 
目で追つていこう。 


I 走れ走るんだメ □ス。 

I 走れメロン。 

st§ebp 

①に自機が乗つたら②•② • 
④•⑤•◎の順に移動させる。 

© にあつたレ—ルに自機が乗 

つたら元に戻し、® •© のレ 

—ルも元に戻せばよい。 

この面はよく見れば 314 

面の応用になつている。 


— キユッキユッキユッキユ| 

ブリックの〇チャンだよ—。 

STAGE HV 

ずばり314の応用。外側 
の円 (?) が3分の4ほどに 
なつた時に、内側を消しに行 
くとやりやすいぞ。 


え—つと、こ/つやつてああ 
やつて…ラツキーチヤチヤ 


①•②のブロックを②•④ 
へ移動させる。左から3 • 4 
列だけを使い、ぐるぐる回す 
ようにして上に移動させよう。 
自機の位置には注意が必要。 


I こつこの形は…うつうつう 
つつ <しぃ。 

STABE -8 P 

①•② • ③と動かしておき 
© のレ—ルを通過したら逆の 


|パタ—ン悪し(パイオ談) 

stageb@ 

①〜 © •©まで動かし、 © 
のレ—ルに自機が乗ったら左 
に動かし、⑦にあつたレ—ル 
に自機が乗ったら⑦の位置を 
動かし、®の位置に自機が乗 
つている 5 ちに⑱を動かす。 


この面も慣れないとメェ I 。 
(編集部) 


亜光速で手を動かせ。 


手順で戻す。 

313 面の変型だ。☆は@ 
の位置から狙おう。 


I 星将キユ—ブリ、討ち取つ 
だ'0い。 

STIE 1 S 昼 b 

①•②と0•④にそれぞれ 
連結させるだけ。意外に複雑 
そ-つでも、簡単にクリアでキ J 
る見本の面。 


慣れると超〜神技に見える。 
でも簡単。 


左側の縦 I 列を上下に動か 
して、①〜⑤をそれぞれヮ| 
プを利用して連結させる。 


^□ 题 ® 国園 S 

HnHeasa 
HnHS rE an 
fflncQOaHIlB 

□HrrlSBHB 

□ Bfficeee . 

□©©essM 


私、初めてやつだ時思いつ 
きり発狂しましだ。 


⑨のレ—ルに乗つている-つち 
に⑦を動かし、⑩を動かして 
から⑪に乗つているうちに⑪ 
を動かせばクリア。 

右上の部分の動かし方がポ 

ィント。 _ 

STAGE H9 

①を左に動かして①のレ— 
ルに乗ったら元に戻す。上部 
の楕円は基本通りにやれば □ 

KO 


I さかさまから見て下さい。 

そう。キユ—ブリックです。 

STAIPP 

①に自機が乗ったら右へ動 
かして元に戻す。そして②〜⑤ 
と動かし、⑤のレ—ルに乗っ 
たら④.③と動かし、 © にあ 
ったレ—ルに乗ったら動かす。 
◎ •⑦と動かしておいて'® 
に自機が乗ったら動かし、通 
り過ぎたら⑦ •© と動かし、 
元に戻す。 e を動かしておい 
て⑩に自機が乗ったら動かす。 

☆は一回失敗して取ったほ 
5がいい。 


①に自機が乗つたら©〜⑦ 
まで動かし、⑮に乗つたら動 


■□eneDB 

snDslleBTlc 

_ ☆ _ CEO _ 

_[ I '^ IJ ^^^ 

■□eneDB 


BLTalgalH 

HBHBBB 
eHHaaH 
eeH HH 

fflIlLEnnana 
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聞こえ 3 か/ゲーム勿叫びが…キミ勿部屋に!^/ 


ナ厶 □ 

パックマン 

¥ 5,000 

デイグダグ 

¥ 6,000 

ギャラクシアン 

¥ 6.000 

ボスコニアン 

¥ 13,000 

パックランド 

¥ 25,000 

メトロクロス 

¥ 12,000 

ギャラガ 

¥ 5,000 

ゼビウス 

¥ 6,000 

ラリー X 

¥ 15,000 

源平討魔伝 

¥ 30.000 

ギヤプラス 

¥ 12,000 

マッピー 

¥ 6,000 

セガ 

ジャング • バグ 

¥ 7,000 

ペンゴ 

¥ 6,000 

ワンダーボーイ 

¥ 8.000 

アツボー 

¥ 7,000 

フ IJ ツキ ー 

¥ 9,000 

タイ!、一 

インべーダー 

¥ 17,000 


アルカノイド 

¥ 6,000 

奇々怪界 

¥ 7,000 

スラップフアイト 

¥ 14,000 

黄金の城 

¥ 10,000 

究極タイガー 

¥ 7.000 

□ ナ 5 

八イパーオリンピック 

¥ 5,000 

八スラー 

¥ 4.000 

スクランブル 

¥ 7,000 

フアイナライザー 

¥ 8,000 

グリーンべレー 

¥ 15 , 000 

とおる君 

¥ 5,000 

イアルカノフー 

¥ 7 , 000 

グラディウス（電源付） 

¥ 25 , 000 

サーカスチャーリ _ 

¥ 6 , 000 

少林寺 

¥ 6,000 

ジャングラー 

¥ 10 , 000 

アイレム 

スパルタン X 

¥ 10.000 

ロードランナー 

¥ 8.000 

ジッピーレース 

¥ 10,000 


カプコン 


1942 

¥ 13,000 

魔界村 
ソンソン 

¥ 10.000 
¥ 6,000 

戦場の狼 

¥ 8,000 

エグゼドエグゼス 

¥ 9,000 

ひげ丸 

¥ 6,000 

八ルガス 

¥ 12,000 

データイースト 

ビッグプロレス 

¥ 5,000 

空手道 

¥ 6.000 

プロテニス 

¥ 5,000 

バーニング • ラバー 

¥ 6,000 

ジェネシス 

¥ 5.000 

日物 

アマテラス 

¥ 10.000 

テラクレスタ 

¥ 12,000 

SNK 

ASO 

¥ 12,000 

アテナ 

¥ 8,000 


怒 

¥ 20,000 

1 タンク 

¥ 8,000 

ジャンビングクロス 

¥ 6,000 

ジャレコ 

エクセリオン 

¥ 10,000 

シティコネクション 

¥ 8,000 

その他 

ジェミニウイング 

¥ 23,000 

Mr . DO 

¥ 5,000 

C • ベースボール 

¥ 5.000 

くにお君 

¥ 6,000 

忍者くん 

¥ 5,000 

忍者くん② 

¥ 8,000 

アルゴスの戦士 

¥ 16.000 

レデイ • バグ 

¥ 6,000 

パニック 

¥ 9,000 

ドンキーコング 

¥ 10,000 

リバーパトロール 

¥ 10,000 

ノーテイボーイ 

¥ 5,000 

クラッシュローラー 

¥ 4,000 

すもろ 

¥ 4,000 

平安京エイリアン 

¥ 17,000 


当社から、キヨーワのコントロール BOX をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致します。 


詳しくは電話でお 
問い合せ下さい。 


株式会社 トライ 


千葉県松戸市新松戸南1丁目365 TEL ( M 73 —48—3880(代) 
荒川グリーンビル205 FAX 0473—48—3885 


かし、 © を通りすぎたら⑩ • 
⑪と動かし、⑫に乗つたら動 
かしてクリア。 

ステップボーナスなんかい 
らないとい 5 人は、めちやく 
ちやに動かして、きれいに並 
ベよ50 


I この面も分からないとえつ 
れえムスいよ(回る回る)。 

STAGE 

円が2つあるので①•②の 
ポイントで切り変えよ 5 。 


— フツフツ〇ブツフツ。フイ 
フイ。プアイオ—。 

STAOEPP 

①•②と動かし、②にあつ 

たレ—ルに自機が乗つたら① 

を動かす。②に乗つたら@を 

動かし、④のレ—ルに乗つた 


fflffiss BffiKSBSal 

*®ss*nn®BSan 

a *® 

HHBB ⑤ 1 ]®逾 

anasB®HRSan 

⑩ lEongafflBSs® 

⑨一 ® a]®®aHI] 

B8H[EffiffiBH^ 


ら元に戻す。自機が⑤に来る 
までに©•⑦と動かす。あと 
は、®〜®の間にあるレ—ル 
に自機が乗つているうちに⑩ 
のレ—ルを⑨に連結すればよ 
L\o 

前半に狂いが生ずると、大 
キ j なロスタイムとなるので注 
意。 _ 

STA 0 E EMI 

①と②•⑱と④を連結させ 
るよ 5 にして右下の円を消し、 
⑤と⑬を連結させるように⑦ 
を動かせばクリア。 


BnnLEanlT]®®^ 
la 

eRBHBHHQ 

HHeeeeeB 

eeeaaaae 

ieeeeee 

□□Ifflaffla 


もつといいやり方ぁるょ| 
ん O ( パイオ) 


① • ②と ® •④は712面 
の応用。スタ—卜時に下の一 
列を移動させる点さえ覚えて 
おけば、つらい面ではない。 


[raltEanHaa 

nrEDnmffiM&LJH 

HOH rr ffiHee 

Hneneeee 

SDHiaHe 

eiKBe 

ffiIltllalBBan* 

fflcrornnaaI]® 


おろ、発狂、破兆。 


I ザ.楽勝スペシャル。 

お客さん 18 禁よ。 

STAGE ^0 

中央の左右にある①•②の 

レ—ルは下にある2本のレ— 

ルに組みこめばよい。上の大 

量の曲線の部分は、円のよ I つ 

につながっているので途中で 

消してやればよい。 


I 泳げサンドラ。茁日、®日 
僕らは…。 

STA 1 MP 

①のレ—ルに自機が乗つた 
ら②と © を連結させるために 
①と②の間にあるレールを下 
に後退させる。 2 — 5 面で出 
たテクニックの応用だ。 


I 強引に見ると、女の人に見 
えるね。(見えね—って) 

STASEly 

①を動かしておいて②に自 
機が乗ったら左に動かす。③ 

を通り過ぎたら@*@を動か 

す。あとは各自で考えてみよ 

5。この最初の手順がわかり 

にくいのだ。ワープカウント 

の多さに注意。 


|ワ—フカウント対、デカメ 

□ ン〇 


□ □□□§□□ 

□HanmaHaD^ 
caBKaHnH 
HaaBHaaR 
RaHfflaHBR 
aHi Braaa 

□Imffisnn 

□□ aarana 
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裏画访合雷蕖 I # 

八•スキ々 
•八•ス•つ 



なくし、残機を貯めれるかが、 
ポイントです。 

がんばつてクリアを目覚し 
て下さい。 


キングが5匹います。キン 
グの出すトランプ兵を利用し 
てキングを早めに倒しましよ 

一つ0 

またこの面は P が出るので 
お忘れな<。 

ROUND)! 

キングが3匹' ラビットが 
3匹います。左下で待ってお 
いて、上から降ってくる兵隊 
を利用して下の敵を倒して下 
さい。上の王様2匹は下から 
八ンマ—を当てるよ5にしま 
しよラ0 

また、地形の左耳の下に鍵 


があります。取ればワ—プの 
扉が出現します。 


とボ—ナスステ—ジの扉が右 



ROUNDB 

キングが4匹います。この 
面は地形がいやらしく、惑わ 
されることもあるので気をつ 
けましよ I つ。 

キングは落ちてくる兵隊を 
ぶつけて倒すようにしよう。 


ROUNDS 


///ニマ厶が7匹出現します。 
この敵は、叩くと2回に分け 
て分裂します。(最初見た時は 
びつくり。)小さくなると動き 
が素早くなるので注意しよ 5 。 

この面は、最下段の<ぼみ 
に///ニマ厶を誘導して壁の横 
から八ンマ—でたたこ|つ。 



ROUNDM ROUNDWW 


この面は、敵を投げると地 
形に沿って飛んでいくので、 
それをうまく利用しましよう。 

左下から敵を投げていると 
下段の敵は全滅で$るでしよ 
50 

最上段のキングは下から八 
ンマ—を当てるよ一つにしよ 5 。 


どこかで見たことがあるよ 
|つな、ないよ一つな面。 

スタ—卜と同時にキングが 
7匹降って4 TJ ます。左端のキ 
ングから処理して下さい。た 
まにトランプ兵を出現させる 
ので注意。 

右下に鍵があります。取る 



ROUNDW 

ピエロン4匹とキングが一 
匹います。この面も地形を利 


用することで楽になります。 
左下から敵を投げているとピ 
ェロンは全滅できます。 

最上段のキングは、わいて 
くるトランプ兵を使って壁越 
しに当てるよ I つにしよ-つ。 


ROUNDS 

ピエロン5匹' ラビット2 
匹、キングが2匹出現します。 

この面はまん中の風車がく 
せ物。回転によって敵を舞い 
上げたり、はね飛ばしたりす 
るので' 油断すると連続///ス 
を招くことになります。風車 
の回転によって、敵がど 5 動 
くかを判断して下さい。 

また、ピエロンは時々3つ 
に分身するので早めに倒しま 
しよ一つ。 



R 


OUNDW 


いろんな敵がいる面。地形 
が宝物の形をしてます。 

始めにラビット2匹とピエ 
ロンとィ|トングを倒しまし 
ょ I つ。2匹いるヒルダの内、 
左側のヒルダは動を回るので 
注意しよ一つ。 

右側のビグムンとヒルダは 
動き回ることはありません。 
ヒルダは魔法の届かない位置 
からジャンプして、敵をぶつ 
けて倒すよラにしよ-つ。 




後半20面は面の形がいやら 
しいのが多く、慣れがものを 
いいます。 

また前半のミスをいかに少 
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ボスの八ンプティダンプテ 
ィは、棒を回転させて動キ J 回 
ります。更に、こちらの攻撃 
を棒で防いだりします。ここ 
で出現する敵はラビツト〇根 
ですが' 彼は出てくる時、風 
船に化けているのでタイミン 
グがなかなか合わないかもし 
れません。(風船は触れても大 
丈夫〇) 

ボスのシルク八ツトの部分 
は棒で防がれないので、そこ 
を狙うといいでしよう。 

全面中、最も強いと思われ 
るボス。 



ROUND41 



ゴ—スト 3 匹とゴ—レ厶_ 


匹が出ます。 

左下のゴ—レムは、上の石 
象を下に落として倒すことが 
できます。右下のゴーレムは、 
壁越しに八ンマ I でたたいて 
倒しましよう。 

ゴ—レムの性質は、自分と 
横座標が合-つと進行方向に岩 
を投げてキ J ます。 

上の2匹のゴ—レムは、そ 
のことを利用して倒しましよ 
50 

ROUND42 

この面は鉄球が出現し、振 
り子の様に動いて邪魔してキ j 
ます。 

スタ—卜したら、すぐに中 
央1段目の場所へ行って下さ 
い。その場所でゴ—レ厶4匹 
を倒すことがでぎます。残り 
の2匹は壁越しに八ンマ—を 
当てましょう。 


あるので利用するのも良いで 
しよ I つ。 


!____1 騙 nmKn 


マ—を取ると安全。 



でたたいて下に落とし、カオ 
スを気絶させて下さい。反対 
側もまるつぎり同じです。 

また左側の中段にボ—ナス 
面の鍵があります。 


■%: 


_ 


して気絶させ' それを左上の 
ビショップへあてましよう。 
残りの一匹は下へ落ちながら 
八ンマーを当て、速攻で行け 
ば間に合います。右側のビシ 
ョップも同じようにして下さ 


4 ROUND 制 
ROUND3 4 

骹 D 到すて」'-6ハ-一 


壁についている石像の目か 
らレ—ザ—が一定の周期で飛 
んできます。くぼみにいると 
大丈夫なので、来ると思った 
らくぼみで待機して下さい。 
また、中央にデス八ンマ— 


敵の倒す順序を考えないと 
ダメな面。最初に右のビショ 
ップを倒し、さらに上の3匹 
のビショップを倒したら、右 
のカオスを下から八ンマーで 
攻撃。右下の2匹のカオスも 
段差の上から攻撃して下さい。 

カオスは真横から攻撃する 
と防がれてしまいます。この 
ことは覚えておいて下さい。 



ROUND48 

ゥォ—厶が2匹出現します。 
下のゴ—レムとカオスは下 
から攻撃して倒しましよ I つ。 

最上段と中央の敵はウオ— 
厶の頭に乗〇下から八ンマ— 
を当てましよう。(ウオ—厶の 
体は触っても大丈夫) 



ROUNDSO 

最後のボスが登場します。 
まともに戦ラと強いですが、 
下から2段目の足場へいると 
安全地帯です。あとはキング 
の出すトランプ兵を当てて下 
さぃ。 

こいつを倒すとエンディン 
グになり、表は終わりです。 

このゲ—厶、実はも 51 つ 
のゲ—厶があります。 

表のゲー厶中で、あること 
をするとパスワ—ド入カモー 
ドにすることができます。 


ウォ—厶が出現します。座 
標を合わせると' 舌をのばし 
てくるので注意しましよう。 

下の5匹のゴーレムは、そ 
のことを利用して食べてもら 
いましよ 50 

上の3匹のゴーレムは下か 
ら八ンマ—で。 

また右下にもワープの鍵が 


rounds rounds rounds 

最上段にラオ I “ゲ七見し ビンヨンプ^- 


最上段にゥォー厶が出現し 
ます。 

ビショップは横から近づく 
と魔法がこわいので' 下から 
八ンマ—で攻撃しよ5。 
中央に出るフライング八ン 


中央から登り、左右にいる 
どちらかのカオスを気絶させ、 
上から落下して投げましよ-つ。 

横のビショップとカオスは、 
ビショップの魔法を八ンマ— 


ビショップが 7 匹います。 
まず中央の下から 3 段目まで 
行キ J 、 右と左のタイミングを 
見て上へ登〇、最上段のビシ 
ョップを倒して下さい。左の 
ビショップは魔法を下に落と 
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これが最終50面のボスなのだ。 






















アンヶート葉書を読んでい 
て気ずいたんだけど、これに 
イラストがちよつとでも描い 
て あると、 えらく 目立つのね。 
まあ、プレゼントの抽選には 
影響無いみたいだけど。 

え！-と、板橋区の小原賢二 
郎君。 ゲーメストに 質問 コー 
ナ I なんてのを作つたらどう 
ですか、つて？あのね一、 
困つ ち やうな一…。 

次に、福島県の義経君。自 
分の基板で、画面上の物が横 
にずれて しまうとのこと だけ 
ど、 それは おそらく モニター 
の水平周期のずれによるもの 
だと思うよ。 

それと、福岡県の瀬口暢之 
君。ヮルキユーレ(この、？太 
郎では「悪きゆ一れ」となつ 
た)つて、 パン テイーをはい 
ているのでしようか？ この 
時代の女性はまだ…。えへへ。 

む 一 ん、.どうなん でしよう 
ねえ一。.ぜひとも、女性に答 
えていただきたいものである。 
それにしても、「パンテイー」 
はないだろ一。せめて、「ぱん 
つ」、とかねえ-。 

あ一あ、またこんな感じの 
色物ネタ、載せちやつたよ。 


いかんいかん、さつさとまい 
りましょぅ0 

★忍者君阿修羅の章の 30 面の 
ボスが何処にいるのか、わか 
りません。ど一つか、教えて/ 
秋田県安達広敏さん 

，忍者君阿修羅の章の攻略は 
昭和62年8月号で、ぜんじ師 
匠直々に7ぺージにわたつて 

やつてある。 

図を見てくれ。スタートし 
てからずんずんと上に行くと、 
図の所に出るはずだ。で、図 
の矢印の所を、壊すの だ。 私 
はファィアーを勧める。と 言 
ぅのも、普通に登って行きな 
がら壊せるからである。 

★①コナミ•ベストシユーテ 
ィングで、サラマンダについ 
てなんですけど' 3 面のボス 
'のドラゴンでの打ち返し弾で 
死ななかったよろですが、な 
せなのですか? 

②グラ2のビデオで、6面 
でいきなり壁を通りぬけると 
ころがありましたが、あれは 
本当に死なないのですか? 
PS 。 2 本ともすごかつたな 





あ IO 


す0 


秋田県 WIN さん 


岡山県 CN 巳さん 


① の答え…サラマンダの特 
色の1つとして、自機の進行 
方向変更中は当たり判定が無 
い事が挙げられるだろう。具 
体的には、ステージクリアと 
ステージスタートの間は、無 
敵で あるという ことなのであ 
る0 

② の 答え…死にません。 フ 
ォースフィールドは、自機の 
周囲に結界を張る ことによ つ 
て、背景からの影響を無にし 
てしまう。このように 考えら 
れ ると 思うんだ。よつて、フ 
ォースフィールドを装備して 
いる間は、自機の周囲に何が 
あろう •とも関係無いのだ。だ 
から、1面の人工太陽だって 
すり抜けられるのだよ。 

ただ、注意してほしいのは、 
氷は背景じやないって事。 

★最後の忍道の4面のボスが 
ど一つしても倒せません。ど5 
か、宜しくお願い致します。 

それと、できれば 5 面のマ 
ツプも教えてください。せめ 
て、6面までは進みたいので 


はいはい、忍道ですね。 4 
面の親父ですね。詳しくは、 
|8の11月号と12月号でね。 

で、具体的な説明をしまし 

ぅ0 

彼の性格は、理解している 
かな？そう、呪縛石のアル 
ゴリズムだ。彼は、動いた瞬 
間の月影の位置に移動してく 
るのだ。よ一く考えてくれた 


まへ(古語)。. 

わかつたかな？ヒントは 
ロングジャンプだ。 

ええ— い、言つてしまおう。 
だ•ぃたぃ中央の位置でロング 
ジャンプをするのだ。その際' 
横の移動をあんまりしないの 
がポイント。まっ、後は慣れ 
ですな。参考までに、ここの 
エリアは復活の方が圧倒的に 
難しぃんだぜ。 

それと、5面に ついてです 
が、 はつきりとは 述べずらい。 
本当に、 人それぞれの 登り方 
があるのだ。みんな、それな 
りに 苦労しているのだょ。 

★ワルキユ—レのグラフイツ 
クデザイナ—(キャラクタ— 
デザインかな?)のかたの、 
作品集とかはないのですか? 
神奈川県 CPU 司さん 

富士宏さんです。で、作品 
集ですが 2 つ あるょう です。 

(季刊の頃の NG ) に連載さ 
れていたのが1つ。もう1つ 
は単行本で、「午後の国」とぃ 
うタイトルです。 どつ ちも午 
後の国という名前がついてい 
るのに注意してね。 
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ど迫力のステレオ効果!! 


RPS -8( 別売)¥8,000 

パ 1 7_アムブ付基板％お手持ち访フ、テし才に接続す3だけでステ 
し才立体サウしドカ Y —度聞いてみれば衿访違いがわかります。 

現在おもち勿筐体にも使九ます。 参当社独自の開発により画面がキ 



標準タイプ RG 日専用タイプ 

SVG-8 ¥34,800 ¥29,800 


闩 PS - 日(別売）¥8,000 


ジョイシステム PMF- 日ヽ /q cnn 
メガドライブ用 ■ FCI ' 0UU 


メこまやかな色彩である。 

拳新機種はさらに鮮明。 

•カラー調整がかんたんにでぎる0 
•連射のスピードが調整できる。 
•連射はすべてのポタン （ 6個）で 
で吉る〇 

•テレビのビデオ端子に接続する 
だけです 

修配線は SAM 規格 
• RGB 21 ピン対応 
籲トリガーボタンは30ミリの大型 
タイブです。 

♦ヘッドホン端子付き 
•マージヤンや特殊パネルにも対 
応できる。 

絶賛発売中！！ 

ジョイシステム PMF — 8 
SVG — 8を使ってメガドライブ、 
PC エンジン、マーク III 、 F コン、 
パソコンのジョイステイックとし 
て使用で杏ます。 



■お申込方法 

♦八ガキに住所.氏名.電話番号 
•年齢•希望の商品名を八ッキ 
リ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み 
下さい。 

♦代金は商品と引き換えで、お支 
払下さい。 

* 商品到着後、1週間以内なら返 
品自由。尚その場合は、配送料 
はお客様負担です。 

*3 ヶ月間保証書付です。 

• アフターサービスは完全ですの 
で安心してください。 


中古基板もあつかつてます。ご希望の方■メガドラィブ用 I ¥3,500 
には 詳しい資料を送りますので、62円切 ■パソコン用1 
手3枚同封の上、お申し込み卞さい。 

籲 SVG — 8は、 ソフトランド 秀和 •アップルで もとりあつかって 秦牙〇 


像八ッピー商会大阪ショール 


玉造駅 


森の宮 IR 


シシガグチ 


ハッピー商会大阪 
ショールーム 


営業時間 AM10 : 00〜 PM5 : 00 

•どんとんお電話くださ〜い。 


〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町〗 3-2 
PHONE-FAX 0798 (71)2910 


大阪シヨ-ルーム〒537大阪市東駆中道3丁目 3-11 思 SS 
















































クッキ 1 J と鮮やかな色彩 


超ド級/立体空間ウルトラサラウンド// 

前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



•リアーアンプ内蔵0スピーカ ー P 個付。參音置 VR 、 ステレオヘッドホン端子付。♦お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります 。 «SAM 
規格のソケットに差すだけで OK 。 •特注品でタイトー式用もあります〇 


FU 3 日専用ビデオゲームシステム 

. ご注文の時アナログ21ピン用と指定して下さい0 

型番 RGB — 7 ¥17,000 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名籲 
八ッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572) 側 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


跚顯嚳驅■跚騙讎飄霸 


5一 


大型マージヤン用パネル 

ARV -7、 RG 日-7に差し込むだけで OK (接続コード付) 
型番 MST —7 ¥9.800(350 X 200(11) 


赤調整 VR 


緣_整 VR 



型番 ARV —7 ¥20,000 

(テレビ接統用コード& G - 7接続用コード付） 

•別 j 売 GRB 21 ビンコードで RGB 用 TV も 0 K o 

(注意） ARV -7 だけでは使用できません。別に G 7 TURBO 、 ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV -7 をつなぐハーネス （ ARV -7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です、 


究極の PRO-STICK//G-7 TURBO 

メガドライブ . PC エンジン•マーク IH.F コン•パソコンゼデオゲーム対応 


型番 G -7 TURBO ¥9,500 

(注)本体だけでは使 m で s ません。期売コードが必®です。 


G -7 TURBO の特徴 

* 別克りのコードを港し费えるだけで PC エンジン.マ- 
ク HI &マスターシステム•パソコン • F コン • ビデオゲ 
ームと殆んビのコンビューターに使 m できます。 

*乍て栗務 m パーツを使 m していますの 1 1 操作性 • _久性 
ヒ もバツ グンです： 

* 逋射スピードを連統的に淡える事ができます。乂卜1/ガ 

—戊、アの反転 m 路付 

* 連射の O N O F F &トリガー S W を押さなくても連射 
するロック M 路付 

* 金»ケースな6ではの哦 h 〖感ヒ安定感があります 




メガドライブ m ¥4,000 

RG 巳21ピンコード 


350 のデカボール 
連射スピード VR 
Q 連射 ON/OFF 
が連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガーアの反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 
PC エンジンー RUN 

F •コン- スター ト 

ビデオゲームースタート 

サイズ (190 x 300 mm ) 


★ ARV -7 の特徴 

• ARV-7 をテレビのオーディオとビデオ嫋沪に接続す 
るたけですから簡中です。 

• ，社新開発 M 路によ*)ビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます 

•也獮幣はカラー VR だけで簡咻にあいます（こだわる 
4に R 、 G 、 B の钃幣が釘ります)。 

• テレビのスピーカーから荇が出ますので宵の人きさを 
テレビの VR で簡中に変えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付属ではありませんユ 
ーザーで平備）が使える出力があります。 

• RGB コード（別居 ¥3500) を使用すれば、 RGB テレ 
ビにも接絳できます。 

• 別売りの G 7 TUIIBO ヒ接統しますので連射は勿論、 
迚射尚定も出米ます。 


別売コート 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスターシステム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥ 2 . 000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) ……¥1,500 
*F . コン用コード(型番コード FF ) ……¥1 .600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所' 氏名' 電話番号、こ■希望の 
商品名。型番をはっきり書し、て八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国 600 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と弓 I 吉換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは完全ですから安心してご使用 
できます (3 ケ月間保証書付)。 


亍 673-05 

兵庳県三木 ifi 志染町広野 5 J N 293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 










































そんな訳がない/ 
あまりに短絡的な… 



札幌市中央区のあるゲーム 
センター。十数台のゲ I 厶機 
に無言で向き合ぅ若者たちの 
姿があった。同市内の高校三 
年生(十七)のお気に入りは 
空中物ゲーム。米海軍のジヱ 
ド戦闘機をまねた座席に座 
り、ひたすら敵機と撃ち合う。 

「何がいいって？やるか、や 


られるか、のスリルかな」。学 
校で面白くないことがあると 
来る。「敵機にきらいな先生が 
乗ってるつもりで撃つとスカ 
ッとする」といぅ。 

そばでは休暇で千歳から来 
た陸上自衛官(ニニ)が黙々 
と市街戦ゲームに熱中してい 
た。迷彩服の兵士たちがリア 
ルな動きで襲ってくる。自衛 
官はほとんど無表情のまま、 
一人ひとり機関銃で射殺して 
いく。画面には死体の山がで 
きる。「さすが プロ」 と言った 
ら、怒った。「あくまでゲー厶 
だ」。 


こうしたゲーム機に戦争経 
験のある若い世代は不快感を 
隠さない。衛生兵として中国 
での戦いに従軍した札幌市豊 


されるのだ。戦前のよぅに学 
校でおおつぴらに教える代わ 
りに、遊びを通じて体験させ、 
戦争を平気で受け入れる若者 
を育てているのではないか」 
とマユをひそめる。 


平区の無職安孫子登さん(六 
六)は「本当の戦争は比較に 
ならないほどむごたらしいも 
のだ。ゲ I ムとはいえ、こう 
した光景は許されないような 
気がする」という。 

鈴木延夫•北大文学部助教 
授(社会生態学)は「戦争ゲ 
—ムに熱中している若者たち 
を見ると、劣等感のはけ口と 
より強い刺激を求めているよ 
うだ。自分は痛い思いをせず、 
相手だけが傷つく。他人の痛 
みを感じることができず、現 
実と非現実の境界があいまい 
になって しまう」 と指摘する。 

児童文学者の加藤多一さん 
=雅内北星短大教授=は「戦 
争ゲー厶がはやるのは、人間 
に闘争本能があるからだ、と 
いう見方があるようだが、私 
は違うと思う。後天的に学習 


☆これは今年の8月15日(終 
戦記念日)付の北海道新聞に 
掲載されていた記事です。 

僕たちプレイヤ—がなぜゲ 
丨ムをするのかというと' 敵 
を倒す快感とか ストレス 解消 
のためというのもありますが、 
本質はゲ—ムデザイナ—の仕 
掛けた〃罠 Z 敵の動きや制限 
時間などの幾多の妨害に挑戦 
する、いわば知恵くらべのよ 
うな楽しさの為だと思います。 
それに、プレイヤ—はゲ—厶 
はゲ—ムと完全にわりきつて 
ますから、誰も「戦争を喜ん 
で受け入れる」ようになつた 
りしません よ。 

この記事を新聞に掲載した 
ような人々は、恐らくビデオ 
ゲ I 厶というものを知らない、 
プレイをしてもいない人々で 


しょう。僕に言わせてもらえ 
ば、そんな人たちにゲ—厶を 
批判してもらいたくない！読 
む人は、「北大助教授」とかの 
肩書きのために、こういった 
意見をまにうけてしまうでし 
ょうし。そんな意見が堂々と 
新聞に掲載されている事がど 
うにもたまらず、お手紙しま 
した。 

(北海道 XAQ 山田君 ㊣ ) 
★最近、「現実と非現実の境界 
のつかない若者」の問題がよ 
く話題にのぼります。(ちなみ 
に NHK の『おはよラジャ— 
ナル』からも「ゲ—厶に興じ 
る若者たち」とい|っ事で取材 
が来て、パピことバイオとぜ 
んじさんがしばし朝のお茶の 
間をおさわがせしました。偶 
然見た人もいるかもしれませ 
んね。) 

趣味の影響とかいろよりも、 
本人の精神的成長が問題にな 
るべきだと思いますけどね。 
この機会に、この問題を親子 
同士で話し合ってみるのもい 
いかもしれません。 



























































t (福岡県機忍•桔梗屋君）★その日俺 
達は神を裏切り、魂を悪魔に売った——。 




GAME LIFE 



スのね—ちやん操ってるのに、 
後ろから，/早く終われ"って 
にらむんだ。そ—いぅことさ 
れ ると 囲まれちやぅんだよね、 
ドラゴンに。 

•今までににらんできたカツ 
プル26組中25組 
•なんらかの被害を及ぼした. 
カップル25組中7組 


と、僕は多大な被害を被つ 
てるわけで…どぅせ僕のひと 
りょがりでしょぅが、やつぱ 
リカップルなんてどわいきら 
いだあ—": 

PS •皆さんの反感を買う事は 
わかつています。どんとこい！ 
(神奈川県サブリツト君 


☆私のことを覚えていらつし 
やいますか？ 7 月号アイラン 
ドで誌上報復宣言をさせてい 
ただいた者です。 

あれからますますテトリス 
をやりこむよぅになり、 7 月 
30 日にはよぅやくラインは、 
スコアは百万近くまでいき' 
「これで彼女達に勝てる！」 
という自信を持つて、 8 月 5 
日に再び徳島に帰りました。 

ところが' 滞在期間の 3 日 


⑱) 

★き、君それはちしかして単 
なるヒガミでは〇卩 ( I 体ど 
つから出てきたんだ、この数 
字は…)う—ん、でもやつば 
幸せ|杯の方々には何言つて 
も構わないだろ。うん。テレ 
力をあげましよ一つ。 


の間' 例のゲ—センおよび他 
のゲ—センに彼女達の姿を探 
しましたが、どこにも見当た 
らないのです。5日に予定を 
延ばして待ち続けましたが、 
現れませんでした。 

見知らぬ女の子に「テトリ 
スのぅまい子知らない？」と 
聞き まくり ましたが、皆私を 
「なんだ こいつ！」 といわん 
ばかりの目で見るのでした。 
(あつたり 前 じ や—ん n (§)) 


私のプレィを徳島人達に見 _ 
せてギャ ラリ—を 集めた とこ ^ 
ろでむなしいだけのような気 ^ 
がしました。「なぜ、彼女達は ~ 
現れな いんだ！」 私は考えま ^ 
した。その理由に、まず、徳 ¥ 
島にはゲ— メストを売つてい ¥ 
る 本屋が1つしかない！さら _ 
に' ゲ—センというよりゲ— _ 
ム 自体置いて あると ころが4 ▼ 
力所しかない！つまり、俞の 一 
報復宣言が彼女達に知られて ^ 
いないのではないか…。 

最後にもう一度！徳島県鳴 J 
門市の ジ ャスコ だ！ そこにい 寧 
た テトリスの2人組の女子高 > 
校生、今度は正月にもう I 度 I 
来る！そのときに再び現れて _ 
勝負しろ！それまでせいぜい - 
テトリスの腕をみがいて待っ 
ていろ、はつはつは . 。 

(大阪府阿部陽太郎君) 

★5— |体何なんだこの執念 
は卩ただごとじやないぞ、こ 
のシツコサは…。でも面白い 
からもつとやつてほしいね—。 



±ョの NG を読み返、 
土 E 船キヤロットの$ 


) を読み返してたら大 
W 紹介があつ 
て、「彼らはあの有名な ECM のメ 

ンバ-皆も 『 ZENJI 』 とか 

『 APAPA 』 とかいうスコアネ 
1ムを見た事あるんじやない？コ 
ワイな〜」とありました。 そうだ 
つたんですか、 3 年も前からずつ 
と 人におそれられるような事を し 
てた悪人だつたんですね。何て奴 
らだ！ 

(京都府•波利輪田孤君) 
★ひ—イ、こりやまいつた…0 



カツブ I な / T 
大つ嫌いだぁ —— つ# 


☆皆さん、私は今声を大 にし 
て言いたい！彼女(または彼) 
を連れてゲ—センへ来るのは 
やめましよ、つつ?!: 

何故か？それは僕が体験し 

た事実に基づ::1'てお話しまし 

よう。 

©う4)さいから{実もフタも 

ね—なあ) 

うるさいんですよ。どなる 

んだ' こ—いう人達は。狭い 

ゲ—センのなかでどなる声が 

響くと、あつというまにビツ 

クバイパ—が全滅しちゃうん 

だな、これが。 

•今までどなつたカップル 

6 OB P 4且 
2轺 tr 2 轺 

•なんらかの被害を周囲に及 

ぼしたカップル24組中17組 

②体当たり攻撃を仕掛けてく 


るから 

人がプラスアルファで I 生 
懸命ジタ—になら 
ないよぅにしてる 

のに、体当たりで 

ジタ—にしてくれ 

ちやぅんだ、カッ 

プルさんは。男の 

人が IV るから文句 

も言えないしね。 

•今までに体当た 
りしてきたカップ 
ル 26 組中 20 組 
•なんらかの被害 
を及ぼしたカップ 
ル20組中19組 
③おどしをかける 
よ—ににらむから 
人が一生懸命に 
ゴ—ルデンアック 






























t (大阪府 MAZ I NMAN 君） 
★タイトー遊撃走破チーム、発進し 
ます0 



t (大牟田市 FEYr だって好きなんだよう jTAS / 君) 
★今後は誤殖には気をつけます…ゴメンなさい。 



t (大阪府単気筒89年型改君⑮）★しょせん 
オンナは、マシヨウのものか——（ルパン談） 



t (北海道 XYZ - TUR 巳〇さん）★ど一いラ意味なんだろ…。 


❶力を入れる時は「ぬぬぬぬぬ 
〜！」と言う。 

❷ 自己紹介で「私こそは〇〇〇〇 
なり〜！」と叫んでひんしゅく 
をかった。 

❸ 仮面ノリダーの色爆弾を見て「ノ 
リダーも策略が使えるのか…」 
とつぶやいた事がある。 

〇そうじの時間に「うりや一りや 
りやりやりや〜 j とホウキをふ 
り回して先生に叱られた。 

❺果汁グミのオレンジ味を食べて 
「もうすぐレベルが上がるぞ！」 
とほざいた事がある。 

❻ケンカに勝つと、必ず「貴様は 
オレに指1本ふれることもでき 
ん」と言う。 

❼逆に負けると「まだ負けたわけ 
ではない」とか「ちっ！ちょっ 
とした不覚」とか言ったりする。 

❽ 暴走族を見て「あ、黄巾賊だ」 

と言った事がある。 

❾ 感電しながら「ぬ、ぬお一なん 
だこのわきあがる力は！ j とか 
思ったりした。 

❿腹の立つ先生をやっつけて「敵 
将〇〇うちとったり〜！」と叫 
んだ（コワイ！！） 

さあ、君のレベルは？ 

あてはまる項目が… 

0の人…えらい！まじめだ。中国 
で生きていけないぞ。 

1〜3の人…単なる調子のり。修 
業が足りない！ 

4〜7の人…あぶない人だ。馬を 
飼ってるんじやないの？ 

8〜9の人…健康のため、天地の 
喰らいすぎに注意しまし 
ょ 

10の人…「天地を喰らう2」製作 
快調！！ 

(大阪府 SPECIAL TU 
R BO -(§) 君） 

★ 口ぐせってこわい0ワープロの 

変換キーを押すたびに「でりや I 」 

「でりや1しと叫ぶ私。 


j ま—じやんビデオ発売記念 n : 

|ま i やんゲ ils 謎 


☆最近ま—じやんゲ—ムは内 
容がエスカレ—卜する I 方だ 
が' 昨年のアニメ調キヤラか 
ら今年は実写感覚のリアルタ 
ツチキヤラへと、すつかり流 
行が移っているようである。 

(しかしなぜかアイドルキヤ 
ラものの場合、ェ藤静香がよ 
くやり玉にあげられる。) 


「放浪記•淀」や「麻雀クリ 
ニック」でアニメ路線を定着 
させたホー厶デ—夕だが、こ 
こへきて唐突に、あの実写調 
キヤラへと変身してしまつた。 
なぜだ？実はかなしがつてい 
るフアンもいることであろう0 
話は変わるが、実は日本物 
産なみにま—じやんゲ—厶を 


出しているダイナツクスを君 
は知つているか？4月号ま— 
じゃん特集に掲載された「雀 
遊記」を手掛けたメ —力—で 
ある。このメ—力—の麻雀は 
変である。デモを見ていると、 
とても常人が考えているとは 
思えない。やつていることが 
凄い。犯罪である。ダイナツ 
クスはその存在自体がま—じ 
ゃん界の謎である。 

これは余談であるが、「〇〇 
の VGM は聴けばすぐ〇〇だ 
と分かる」とよく耳にする。 
カプコンなどがよくそういわ 
れるようだが、一番それが分 


かるのは日本物産である。こ 
れは断言できる。(私は日本物 
産の VGM がかなり気にいつ 
ているので、あえて書かせて 
いただいた。) 

しかるに、ま—じやんゲー 
厶には、メ—力—が違ぅはず 
なのに、なぜか日本物産の音 
楽が鳴るものが多い。これら 
はやはり日本物産が開発した 
のだろぅか？だとしたら、日 
本物産の開発ぺースは凄まじ 

、ぐ 

最後の謎。ま一じやんゲ— 
ムは、たいがいま—じやん専 
門のメ—力—しか出さない。 


タイト—、セガといつたメジ 
ャ—なメ—力—はなぜか出さ 
ない。なぜだ？結構凄いマ— 
ジャンができそぅなのに…。 

私は LVD ゲ—厶の復活と 
このことに期待してやまない。 
ま—じやんビデオも出たこと 
だし、「ザ•野球拳」のビデオ 
がでないだろぅか。 

(愛知県臥竜戦士オスカ— 
君) 

★む—、するどすぎるつつこ 
み。 I 時異様な盛り上がりを 
見せたま一じやんゲ—厶だけ 
ど、また楽じく燃えるような 
ヤツが出てきてくれないかな。 


あなたの 

天地を喰らう度 

チクウ// 

(タカさんチェックの言い方) 





























































ill 一 liil 箋箋 ^ 



— G 
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OD 鈴木さんが FLOSH 
に見開きで載つてましたね 
。 ゲ^-メストも^^け*—メジヤ^~ 
になつてしまつた気がするんだけ 
ど…写真がまたその道の達人らし 
くていい n : 

(静岡市へるぱぁ ㊃ 君) 

★別に浮気の現場を見つかつたんじやな 
くて、 「テトリスの 神様」として 載つたん 
だよ。写真の山積みにされた百円玉には 
大笑いでした。 


5?6 J 


みなさん n メ、 CX ナサイツ/* 


☆突然ですが、全国10万人の 
読者ぉょび編集者の皆様、ご 
めんなさいっ！私、藤原城嗣 
は8月7日ゲ—メストの招待 
を受けてオペレ—夕—の方々 
との会談に出席したのですが、 
役目をまったく果たせません 
でした。(自分で発言しながら 
も「うわあ—何言ってるんだ 
あこいつは ツ」 と思つてしま 
うというヒドい状態だった。) 

私の場合、去年の懸賞論文 
でゲ—ムフリ—クの意見を代 
弁したことを買われての招待 
ということだったのに、発言 
はすべて自分の好き勝手に終 
わつてしまいました。これは 
もうゲ I メスト関係の全ての 
方々に対する裏切りであった 
なあと思い、こうして謝罪し 
ている次第です。 

そんなわけで、アイランド 
やコミュニケ I ションノ ート 

等々で吊るし上げられるのは 
覚悟の上ですが、ただ' 私だ 
けを見て「やっぱり女にゲ— 
ムはわからねえや」などと思 
、っのだけはやめて下さい。代 
わりに岡見頼子嬢や B—JA 
X 嬢を招けばきつと私の 256 倍 
くらい有意義な発言をしてく 
ださつたとおもいます。とに 


かく、ゴメンナサイ。…しか 
し、この 汚名挽回は 必ず…と、 
こりていない 城嗣 なのでした。 


PS : ぜんじさん、風邪ひきの 
御様子でしたが、お体を大切 

こ…。 

(鹿児島県藤原城嗣さん) 
★そんな—'あれだけ自分の 
意見が言えれば立派なもんで 
すよつ。わざわざ遠い所をあ 
りがとうございました本当。 


勹げ/入賞|?:勹衿/ 
いや、 T も…勹れしひゥ 


☆どおもゲ—メストの皆さん 
こんにちは。あ、別冊でます 
のね。え、女の子。初めっか 
ら走るねこの人は。んとに。 
ま—い—けど。 

ところで 8月号に私の本名 
が。しかもグラ m 入賞。きゃ 
I なぜなぜなの！私は送った 
覚えはある。はっきりいつて。 
だがはじめはうたがった。う 
げ—うれしい。いや、もし9 
月号あたりに訂正のお知らせ 
なんてのつてたらどうしよう 
で—いコナミのお茶目さん。 
でも載ってなかった 

いや、ひよつとしたらも— 
一人藤本将景って—のがいる 
のかもしんない。いや、こん 
なケツの穴の小さいことでワ 
いかン、男子たるものもっと 
こうガバツと…。あう(なに 
がガバツなんだろ—か。) 
とにかく、ここにきてアレ 


はオレつてことに決定ラツキ 
I 。でも、ぅれしい。個人的 
にデザインの専門学校にかよ 
つているわけだし、やっぱり 
なんつ—かこうガバツ、ぢや 
なくて認められたとゆ—か' 
ある程度自分のデザインなわ 


けだし本当にウレシヒ。まあ 
あとはグラ m はやく見たいな 


セ： U ウスと仲間と 
晴熱^あ0日へ/ 



☆皆さ I ん、聞いて下さい !!I 
なんと我が PC キャロット和 
歌山店に、あの' あの「ゼビ 
ゥス」が帰ってきたのです！ 

それは私が8月19日に久振 
りにキャロットに遊びに行つ 
たときでした。 

ドラスピをやつているとき、 
ふと何かを感じた私は、ちよ 
つと 右側を向いてみると、も 
のすごくなつかしい画面が目 


に入つたのです。「おおつ！、 
ゼ、ゼビウスだ ぁぁ〜！」 ほ 
んと、ドラスピ PLAY 中だ 
といぅのに一瞬時が止まつて 
しまいました。 

そしてドラスピをクリアし 
たあと、さつそくゼビウスに 
惜しげもなく100円入れてプレ 
イしましたが、 トロい！ とに 
かく ト ロい！ 「あれ^こんな 
にト ロ かつたつけ？」そう思 


く' 

ケえ 

スね 

ン〇 

一い 

な 

床ん 




んでそれみて「アレのアノ 
部分はオレのかなうひよ E >」 
なんて全国のアィデア送った 
奴が思うワケだコレがぁ。そ 
んなときは「お父さんだよつ、 
うるる う」 とかいつてやさし 
く抱きしめてあげましよ—。 

(人がやつてるときにはして 
はいかん。) 

期待せよ。秋!!:ビックバィ 
パ—がまたまたくるぜつ。 

(高知県あなたの MASA 
K AGE くん) 

★む—やるねキミ。次の機会 
はいつになるのかわかんない 
けど、諸君もその時の為にア 
イデアを磨いておくとヨロシ。 


いながらも頑張ったけど、と 
にかく トロくて 撃ち逃がしが 
多いのなんの！昔は「全滅娘」 
といわれるほど撃ちまく つて 
いたのに…やはり年には勝て 
ぬ…(おぃおぃ)。 

そんなんで早々 にゲ —ムオ 
—バーになつてしまつた。で 
も、 なつかしいな あ…。 昔、ゼ 
ピウスに燃えていた時の こと 
を思い出してしまいました。 
仲間みんなで集まってソルや 
スペシャルフラッグを夢中で 
探した こと。 みんなで あそこ 
にも ある、 そこに もあるつて、 
ちょっとでも新しい情報が入 
ったら知らせあったりして…。 

もぅ、ゼビウスやるってい 
ったら' 腕のたつ仲間と朝か 
らゲ—センに立て こもり、 あ 
たりが暗くなるまで頑張った 
もんです。 PLAY の間' 卜 
ィレに行くっていえば交替し、 
腹へったといえば交替しって 
カンジで、まさにハイスコア 
は仲間の協力の賜物だった。 
私は下手クソで四百万くらい 
がやっとだったけど、みんな 
下手だ下手だっていいながら 
も I 生懸命協力してくれたし' 
見守ってくれた。 

あれからもぅ7年だっけ？ 
この夏の日にもう一度ゼビウ 
スに会えて、昔の想い出が I 
気によみがえつてきて、思わ 
ず涙が出そうになつてしまい 


ました。 

今こぅしてゼビウスを見る 
と、こんなにトロかつたかと 
か、アンドアジ X ネシスはこ 
んなに小さかったのか、とか 
思ったけど、なぜあの頃あん 
なにゼビウスに夢中になった 
かといぅ問いは、頭の中に出 
なかった。いろんなデマなん 
かも飛び交って、それを真に 
受けて必死にためしたり、い 
ろんな楽しみがありました。 

謎だらけのちょっとイジワ 
ルなゲ—ムだったけれど、私 
を含むたくさんの人々を夢中 
にさせたこの GAME 。 ゼビ 
ウスってやつは、シユ—ティ 
ングゲ—厶の名作ですね！だ 
って7年ぶりにキャロットに 
帰ってきて、まだプレイして 
くれる 人がいるんだもん。こ 
の日、思わず7年前にタイム 
スリップしてしまつた私でし 
た。 

(和歌山県 ORSIY • 〇 

さん⑱) 

★ゼピウスというと、今では 
画面を見た事がない人も中に 
はいるかもしれないね。まさ 
に昔のゲ—厶から今のゲ—厶 
への夕—ニングポイントにな 
ったといっていいスゴイゲ— 
厶だったんだよ。大切な時っ 
てのは今でも昔でも、心に残 
つてるもんだ…しみじみ。 
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ナイス先生/ 
心意気がしみるぜ 


☆ある日、学校がえりに友達 
とゲ—センにいきました。何 
度かプレィして、最後に忍者 
龍剣伝を1回やって帰ろぅと 
いぅことになりました。 

僕が赤忍を受け持って' 3 
面のカジノのミユ—ジックに 
合わせて敵をサクサクやっつ 
けていたとき' 友達が「やべ 
I 先生が きた！」 といってサ 
ツサと帰つてしまいました。 

僕が仕方無く続けていると 
先生がやつてきて、「コラ菊 
地' こんなところでなにやつ 
てるんだ」と後ろから言われ 
ましたが、「ゲ—厶です」と言 


•うわけにもいかず黙ってゲ— 
ムに集中しました。 

と、先生が隣の席に座って 
きてしまい、さすがに無視で 
きなくなつて話しかけようと 
したら「菊地は本当にゲ—厶 
が好きだな」と先生が言いま 
した。そのとき僕は怒られる 
ことしか頭になく、その言葉 
に驚きました。そしてゲ—ム 
が終わると先生は「今日はも 
う帰れよ」と言つて帰つてし 
まいました。 

つぎの日は、学校に行くの 
が最高にいやでした。朝のホ 
丨ム ルームから、いつ先生に 


呼ばれて生活指導を受けるか 
とビクビクして待つていまし 
たが、結局何事もなく1日が 
過ぎました。 

放課後、昨日の先生に聞き 
にいつてみると、「あれは先生 
だけが 見たことにして おくよ」 
と笑い、「実は先生もゲ—ム好 
きなんだ。だから菊地の心が 
良くわかるのさ」と自慢する 
ような口調で言つてくれまし 
た0 


☆突然ですが、7月 26 日のこ 
とです。私はついにィメ —ジ 
フ ァィ トで2周クリアを達成 
いたしました。今頃になつて 
ではありますが、私は普通の 
人ょりもかなり遅れてこのゲ 
—ムを始めたため、今日にい 
たつてしまつたわけで…。 

思い起こせば1日3回のプ 
レィを3力月ちょつと続け、 
使った小遣いは金額にして約 
1 万円…第一の難関は214 
でしたが、今ではもぅ後半復 
活も可能です。 

感動といえば、何といって 
も「泣く子も黙る、マニア殺 
しの2 — 7 後半獄門地帯(内 
輪では血だらけ駐輪場)」をク 
リアした時です。アメ—バ野 


そのとき僕は最高に感動し 
ました。先生にもゲ—ム好き 
な人がいるなんて思いも寄ら 
なかつたから。この先生はも 
う五十才近いのですが、先生 
に限らずこういう大人の人が 
ますます増えるよう、社会が 
変わつていくことを期待しま 
す。 

(北海道菊地ケイ君) 

★黙つて通じる心と心つてね。 
イキな先生ちいたもんだ。 


郎を殺さずに抜ける という 自 
分独自のパタ—ンが完成した 
など、それはもうた とえよう 
のない感動でした。 


☆9 月号のウイニングランの 
特集を見て' ナムコへの怒り 
が爆発したので、それについ 
て書きたいと思います。 

それは、「プレイ時間と売上 
げのバランスを考えると…」 
と言うセリフの事です。こん 
なセリフが「本格的 F 1 シミ 
ユレ—シ ヨン」を 作つ た 開発 
から出るとは思わなかつたか 


ENDING はチ H ル〇ブ 
に次ぐ悲劇の英雄。救出寸前 
での爆発、そして青い地球を 
背景にしての NAMING ! 
私の夢、2周クリアプレィヤ 
I 、真のィメ —ジフアィタ| 
に乾杯»|:アィレ厶！^-スタッ 
フの皆さん、 ありがとぅ！ 
通信：翌日ゲ—ムセンタ— 
にいつてみると、ィメ—ジフ 
アィトは消え去り、ドラゴン 
プリ—ドが入荷されていた。 
まさに、土壇場での2周クリ 
アであった…時代の流れを感 
じる 今日この頃。 

(埼玉県 YOU — WE 君) 
★難関が険しいほど抜けた時 
の感動も大吉い。努力がむ< 
われるゲ—ムにしてねつ o ( 先 
日、やつと飛竜がクリアでき 
たんだよ一ん、ラツキ^) 


らです。 

ウィニングランは' 操作な 
どは凄くリアルで自分が A • 
セナにでもなつた気分になれ 
るし、 スリップス トリ— ムに 
ついて380咖\-^なんかになる 
のはとても快感です。あの高 
速グラフイツク、 2 つの 600000 
CPU に 40 MHZ の高速 DSP 
なんて物がついているポリゴ 


私はついに…やりました//: 
夢の2周クリア 


時間に追われて 
何が楽しいの？ 
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は、とあるゲ I センでバィ 
r をしているが、最近治安 
がょくない。人の傘は持っていく 
し、財布はなくなるし…。これら 
をなくすには、やっぱり一般客の 
協力が必要なんだょね。見つけた 
らすぐ言ってほしい。そのために 
僕等がいるんだから。 

(愛知県へカトンケイル君) 



~ssssssss 


ナイザ—にも感動して、5年 
の開発期間というのにも驚か 
されました。そこまで 気合い 
入れて作った開発の人があの 
言葉なんですから、「遊びをク 
リエイトするといつても しよ 
せんはお金なのか」と思って 
しまいました。 

もっともつとゲームについ 
て考えてほしいと思います。 
会社の人達は「少ない時間で 
満足できるゲ—ムを…」なん 
ていってますが、実際1分で 
ゲ—ムオ—バ I になるような 
ゲ—ムで、どうやって満足す 
るのでしようか。「時間を忘れ 
させる」と言っても、1分で 
はすぐ現実にもどってしまい 
ます。 

最近のケジメのない政治家 
でさえ暴言は取り消すのです 
から、あんなセリフを言った 
人は謝罪してほしいと思いま 
す。プレイヤ—の「より本格 
的なものを作ってほしい」と 
いう願いを壊したことに。フ 
ァンの方々は' いろんな意見 
を書いてほしいと思います。 
こういうことで討論するのも 
いいことではないでしようか。 

(札幌市笹錦洸君) 

★会社の立場、プレイヤ—の 
立場…それぞれの立場に立っ 
て意見をかわすってことは大 
切だと思いますね。 














土 ( J 京苎桑田鴨志郎君）★この 
一道气先に 行くのは俺一人尸充分だゼ, 




世界で一番くそあつい昼下がり 
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(神奈川県 MPS — TA ◦君） 

5コマ目がい-よな (服脱ぐなよ/) 





-►( 大阪府 SUKE 巳 E 魔神君) 
★おつと「なんのこれし吉 J /一 つ— 
.む、ホクロがない。(ちよ—〜マニ) 



STORY 

くらつ… ぼて。ああ、また 
貧血で倒れてしまつた。ど— 
にかしてこの貧血を治さなく 
ては…よ—し、もぅ薬に頼り 
きりの生活はやめ だつ！ オラ 
ァ体鍛えて、脱•ヒンケツァ 
— (貧血+巳〇〇を目指すぜ！ 
(ちなみにクラックダウンと 
は内容的にまつたく関係ない) 
てなわけで、君は1人の貧 
血少年となつて' 貧血を克服 
するために様々な難関をくぐ 
り抜けるのだ。全4ステ—ジ 
だが、なめてかかると二度と 
朝日を拝めないぞ。 

Hy 最初 GK テ—ジは 

朝の全 i 会だ。 

校長の長い話を終りまでぶ 

つたおれずに 聞きと おせばク 

リアだが' 君の回りのヒンケ 

ツァ—はバタバタ倒れてプレ 

ッシャ I をかけてくれるし、 

運の悪いときは校長の次に別 

の先生が出てきて追加の話が 
はじまつちやうときがある。 
これはノ—マルかハ—ド設定 


かで違ってくるらしい。 

By 次のステ—ジは 

炎天下の 

草むしりだっ/ 

これはちょっとキツイせ。 
貧血に加えて、立ち上がっ 
た瞬間"立ちくらなるガ 
ッデムな現象が君を待ってい 
る。アイテムとして麦わら帽 
子が出現するが、これは日射 
病のみを予防するもので、貧 
血とはなんら関係ないので気 
を付けるよぅに。 

ay これはハ—ドだ 

炎天下の 
土木作業 

一般人でもキツイのにヒン 

ケツァ I にはなおさらだ。頑 

張ってツルハシをふるってく 

れ。 I 定ノルマをこなすと休 

憩できるが、サボっていると 

現場監督の「無駄無だむだァ 
——つ H :」 の声と共にはりたお 
されちやうぞ。完全に労働基 


準法を無視したノルマだが、 
文句いつちゃいけない。現実 
はきびしいぞ。 

HFE 11 二れ iK — ドだ 

サ八ラ砂 
漠横断 だ" 

これはもうヒンケツァーの 
常識のワクを 300km ぐらい凌駕 
しているぞ。アイテムは磁石 
と水だけ！ラクダや車を使お 
うなんて甘いぜエヴリワン。 
昼の酷暑と夜の激寒に加え、 
サソリの毒が君のバイタリテ 
ィ—を容赦なく奪うぞ！見事 
横断し終わつたらクリアだつ。 
果たして君は脱•ヒンケツァ 
I をなしとげ、愛のケンケツ 
ァ—となることができるか!? 
(長崎県ダイハ—ドもうビ 

デオ化だこんちくショ—買う 

けどワイド•カンダタ君) 

★ぐあ 〜〜 つ読んでるだけで 

くらくらしてくるわい=昔' 

立ちくらみでぶつ倒れて石で 

後頭部を強打して八ゲを作つ 
た記憶がよみがえる…。 ® 
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☆ ■ のウ a ボロスは、7月 3 0 
日に神戸で行われた GAMC 
0 N 2 の 後、参加 サークルの 
人達と撮ったものです。初め 
は普通に記念撮影をしようと 
いうことだったのに、ど一い 
うわけか「欽ちゃんの仮装大 
貴」になってしまいました。 

さ一判定はどうだっ！ GA 
MCON 3も激燃えですっ！！ 
(スタジオうぞろい内 GAM 
CON 実行委員会） 

★こ、，これは…すごい II すご 
いノリですな一。当日は投稿 
者の人達なんかも来てちり上 
がったそラですね。（オプシヨ 
ンは単気筒君がやっているら 
しい）もしかして、知ってる 
顔がいるかもしれない丨（し 
らじらしい…） 


ひさびさの… 

H 回ダ D 

圍_ 


〇暗ぃ i 

とにかく暗い。ひたすら暗 
い。超根暗忍者〃黒怒火〃の 
アクションゲ I ム。 

〇ラストさ。バイバイ： 

彼女と別れるとき、このセ 
リフを言うとかつこいいぞ。 
逆に、ふられたときに言うの 


は無様なだけだ。それがどぅ 
した。 

(埼玉県遅過ぎた残暑お見 
舞い過去忍者君) 

〇 サロンパ— ズ 

ロン パ—ズをプレイ後には 
る肩凝り用シップである。ナ 
ムコの心使いが見える。 


〇ゴ儿デンアツク g ン 
パ— 

話は変わるが先日ゲ—セン 

で「アックスボンバ-」と 

さけんでぶつとんでくるガキ 
に胸元に I 発くらわされた。 

〇 たたみかえビッグファイ 
夕— 

畳替え職人ビッグファイタ 
I さんの情緒あふれるシユー 
ティング芸夢だ。 

〇 ナイト tovoID い^— 

さらわれた姫を取り戻すた 
め、騎士が酢をのみ虎に変身 
してイカを倒しにいくシユー 
ティング芸夢だ。(どこがだ) 
(埼玉県僕の可愛いゥリク 
ル君) 

★どんどんゲ—厶から離れて 
いくなあ…い一けど。 
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今月访お WT たい人 


ースト-!^ダ■飛竜のウロポロス 

-ストライダI飛竜1面より一 r - 
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☆グラ n (ハ—ネス無し)+ィ 
シタ I (KIC 用ハ—ネス有 
り) をまとめて5 万 5 千円で 
売ります。送料こちら持ち。 
葉書で連絡して下さい。 

(〒 290 千葉県市原市八幡 1 
471 田中裕之) 

☆ゲ—メストのバックナンパ 
I 全号。単売でも可。保存用 
なので新品！おまけにナムコ 
のポップをつけましよう。 

(〒 270111 千葉県我孫子市 
並木5 12 1 33遠藤洋) 
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のいほ々おす'ま当返を限 
者伝て等で関はね。か紙低 < —: 
読手つのキにてかいキ手最人勧は< 
、お譲もガ銭しいさガのは档ルた [ J 1 
はを、い八金ま負だ八りれ > 

で流望たに のきをく復入こ 
一交希り部。者つ任承往筒。 

ナの通売集い事に黄了は封と 
I 志文、編さ当ルは御絡•こ 
n 同。のしだ、ブで、連手る 
のんすもどくおラ部での切す 
こさまいしりな卜集のと用用 

r S3 / / ぶ I si 0^? i U— 、一 111 コ inj 


のクま遠 
で1),ご 
。外サ等は 
す以な紙用 
で目引手利 
一項強な御 
ナ載：丨丨 
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☆皆ししど便 る編す人信使の 接 I の 
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☆あの伝説の名機、エポック 
社のス—パ—カセットビジョ 
ン(箱、アダプタ、取説付き) 
にアスト ロウ ォ—ズなどソフ 
卜6本を付けて3〜4千円で 
買って下さい！ W 葉書で。 

(〒 781103 高知県吾川郡春野 
町東諸木4286成岡伸| ) 

☆ p C エンジンに A V ブース 
夕—、連射パッド、アウトラ 
ィブなどのソフト14本をつけ 
て4万円くらいで売ります。 

(〒 215 神奈川県川崎市麻生 
区東百合ヶ丘3 11 —14丨414 
原芳和) 

☆キョーワのコント ロ — ル B 

ox ( RGB 用)にバラデュ 
—クの基板をつけて2万円で。 
まずは W 葉書にて。 

(〒 329111 栃木県河内郡河 
内町上田原146912 岡 
本亘弘) 

☆ CZI601C + CZ 601 D (X 
68000 ACE セット、黒)を 
わけあって適価にて譲ります。 
ほとんど新品です。まず希望 
価格を書いて W 葉書で。また 
メガドラィブを1万円以下で 
譲つてください。 

(〒760香川県高松市木太町 
1区 992 —5川田英範) 

☆ メガドライブを S 大戦略、 
フアンタジ—スタ In 付きで 
1 万 5 千円で売ります。また、 
マスタ—システム+ソフト、 


FC 用アスキ—ステイツクタ 
—ボ•ドをただであげます。た 
だし、送料そちら持ち。エ藤 
静香関係のイラスト、切抜き 
などくれる方 優先。 

(〒 302 茨城県取手市新町 3 
— 21 13 坂木玄洋) 

☆一度も使ってない SIGM 
A の ARV —7 を1万〜1万 
3千円で売ります。送料そち 
らもち。メガドライブとの交 
換も可。希望価格を書いて W 
葉書で。気長に待ちます。 

(〒 554 大阪市此花区春日出 
中2 — 5 123長岡克尚) 
☆アナグロ21ピン14インチ R 
GB モニタ—を1万5千円、 
コントロ—ル BOXLAMI 
1を1万円、イシタ—の基板 

(ハ—ネス付き、キヨ—ワの 
にも使用可)を1万8千円で 
売ります。すべて送料込み。 
W 葉書で。 

(〒 981131 宮城県仙台市泉 
区加茂 1—23116 平塚真彦) 



☆ワルキユ I レグッズ、どん 
なものでもいいので安く売つ 
て下さい。(冒険でも伝説でも 
OK )。 なるべく綺麗なもの 
を。ポスタ—は多少高く買い 
ます。普通の葉書で連絡を。 
(〒 982102 宮城県仙台市太 


白 区茂庭台 4 丁目 2513—401 
福士智) 

☆ゲーメスト此1〜4、8、 
9'19、21号をどぅか譲って 
下さい。 1 冊につき 500 円前後 
で買います。譲つて下さつた 
方には' スぺハリのビデオか 
カプコン GM の CD 1、 2の 
いずれかを差し上げます。希 
望価格を明記の上、 W 葉書で。 
送料こちらもち、バラでも可。 

0丁 709108 岡山県岡山市東 
平島 1163 1 9 社怜子) 
☆麻雀以外のニチブッゲ—ム 
のポスタ—、またはゲ—ムサ 
ウンドニチブツのポスタ—を 
適価で譲って下さい。「ギャラ 
クシーフォース J の GM テ— 
プや、アサルト、 口— リング 
サンダ—、サンダ—セプタ— 
のポスタ—との交換もします。 
W 葉書でょろしくお願いしま 

(〒 215 神奈川県川崎市麻生 
区王禅寺2153175石崎 
成文) 

★ベラボ—マンのポタンとフ 
H ィスオフのコンパネを譲つ 
て下さい。 ROM キット付き 
でもかまいません。価格を書 
いて連絡して下さい。また、 
いろんな古いゲ—ム基板を5 
千円均 I で売ります。こちら 
もよろしく。 

0 T 457 名古屋市南区呼続元 


町19|4小島真志) 
☆グラディウスシリ—ズ(特 
にライフフォ—ス)等' その 
他シユ—テイングならなんで 
も安く売ってください。基板 
が1つもなくて困ってます。 
お礼に GM を差し上げます。 

(〒 329—44 栃木県下都賀郡 
太平町新 144012 総山 
敦士) 

☆忍者君阿修羅の章(ハ—ネ 
ス、配線図付き)を9千円ほ 
どで。送料こちら持ち。 W 葉 
書で連絡を。 

(〒 390103 長野県松本市大 
村 438117 横林克幸) 
☆あなたの PC エンジン本 
体+その他(プ—スタ—、ソ 
フト等)を1万円〜1万5千 
円の間で売って下さい。でき 
れば近畿内の人でお願い。送 
料はすべてこちらで負担。 

(〒621京都府亀岡市篠町広 
ゾ—12田中秀基) 



田前山 c 


☆私の魔界村の基板をあなた 
の PC エンジンと交換して下 
さい。ソフトなど付けてくだ 
さる方には戦場の狼を差し上 
げます。 W 葉書で。 

(〒 336 埼玉県浦和市太田窪 
2 412 126 斉藤直 志) 
☆名古屋周辺に住んでいる人 
で、一緒にゲ—ムセンタ—に 
行ける方、情報交換してくだ 
さる方、高校 3 年の僕にお手 
紙を！ 返事は もち100 %です。 

(〒 509183 岐阜県恵那郡蛭 
川村棚田2139—34安江 
信吾) 

☆どなたか私と文通しません 
か。グラディウス•シリ—ズ 
大好き人間の方、ど—ぞ I 筆 
を！中学生の男女です。 

(〒 869104 熊本県宇士市栗 
崎町 197 境英利) 



★皆さんからのお便り' ィ 
ラスト等' なんでもお待ち 
しています。イラストを八 
ガキにかく場合は黒インク 
使ってくださあああい。 
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クラ III に寄せられた読者のアイディアは、総 
計1000通を超えた。 

ゲ—メストとコナミで第 3 作目のグラディウ 
スには' ゲ—メスト読者のアイディアを取り 
入れて行こ-つと決まつたのは、昨年の12月で 
あつた。 

時は、受験シ—ズンの直前、そして期末テス 
卜の最中でもあつた。不安の幕明けであつた 
: 〇 

スタ—卜時点では、はがキ J に簡单なイラスト 
がかかれているものがちらほらポストに入つ 
てくるだけ。ジリジリする日が続いた。だが、 
日を追5につれて' 厚みのある封筒が届き、 
メ切間際には、ドサツ、ドサツと小包のよ-つ 


に応募作品が配達されてきた。 

最終的には1000通を超えた。 

驚きは数だけのことではなかつた。アイディ 
アの内容であった。1つの作品で、立派なゲ 
—厶が出きてしまうようなアイディアが、何 
作も寄せられた。 

グラ III ブロジェクトチ—厶もとまどい' 喜び、 
感動の連続であった。 

グラ III アイディア賞は、こうして1000通 
を超える中から選び抜かれた54人である。 

今回、全国から 9 名のアイディア受賞者を迎 
え、コナミ開発ビルで'「クラ III アイディア応 
募授賞式 S パ—ティ」が行なわれた。 


豪蕾貝品はオリジナル基板 


コナミ広報の阿部千絵さん 
の司会で授賞式が始まった。 

出席者は全国から参加した 
9人の受賞者の皆さんと' 同 
行されたご家族の皆さん、そ 
してコナミの開発の皆さん。 
ゲ—メストからは編集長石井 
ぜんじ、 TM 、 私 • GOD 鈴 
木、それにカメラをかついだ 


ハギワラの4人。 

初めにコナミ開発部永田次 
長からあいさつがあり' 次い 
でゲ— メス ト石井編集長の祝 
辞と続き、表彰式へと移った。 
最優秀アイディア部門 
尼子賢次 

最優秀イラスト部門 
野倉弘治 


準優秀賞アイディア部門 
石川貴浩 

準優秀賞イラスト部門 
塩田雄 I 

入賞代表者アイディア部門 
島崎利夫 
須藤章 
平城淳 
横山健 I 






















① やはり、独自の世界を作り出すのに苦労しました。 ①プレイヤーの意表をつき、なおかつ美しいものを、 

② 入選したのが不思議な位だと自分では思ってます。 と…。②プロミネンスがいきなり氷に変わるアイデ 

③ T シャツ位は欲しかったです。④イラストだけで ィアが受けたのでは。⑧かなりの応募があったみた 

なぐアイデア部門にも応募したりして、色々と…。 いなので、ダメかと…。④丨力月0 ⑮レーザーで 

⑮やはりデザインですね。⑮グラフィックでは沙羅 すね。❹沙羅曼蛇です。10キロも離れたゲームセン 

曼蛇、パランスではグラ II です。 ターに何回も足を運びました。 


r ゲ—メストアイランドには印回もイラストを送った お父さんが仕事を休んで岐阜県から、わざわざ授賞 

のに2回しか乗せてもらえなかった… J と、嘆いてい 式に参加してくれました。 

た塩田君。独特の画風が、新しいグラディウスワール 「彼が何をやっていたのか' 私はぜんぜん知りません 

ドを作り出していること間違いないね。 でした J と、うれしそラ0 



①パワーアップの方法ですね。②やはり、パワーア 
ップの形態では0 成しきれずに送ったので……0 
@3力月。⑮色々ありますね。あり過ぎてわかりま 
せん。⑬沙羅曼蛇です。 


パーテイの席上で「開発の方と話してみたら、意外 
と普通の人達なのでビックリした J とスピーチし、大 
爆笑をかっていた尼子君。受賞した38ページに及ぶグ 
ラ in アイディアは、どんな形でクラ m に再現されるの 
だろろか。 



①まず、元になるパターンを起こし、そこからいくつ 
かのパターンに発展させて描きました。②やはり、 
枚数では（笑)。③やはり、絵を描くのが好きなの 
で、自分の描いたものが実際のゲームで動いてくれれ 
ば…。@1枚描くのに、早いもので30分、長いもの 
で1週間位です。（野倉君の作品は32枚もの膨大なイラ 
ストである。）⑮毎回々々楽しませてくれる点です。 
⑮沙羅曼蛇に燃えました。 


部活は陸上部といラ野倉君、いかにもスポーツマン 
という感じ。緻密なメカのイラストにねばりが感じら 
れる。 



石川貴浩君 

(準優秀賞アイディア部門) 



塩田雄一君 

(準優秀賞イラスト部門) 



尼子賢治君 


(最優秀賞アイディア部門) 



野倉弘次君 

(最優秀賞イラスト部門) 




小森明夫 

(以上敬称略) 

最優秀賞にはカップとグラ 
II のオリジナル基板が' 準優 
秀賞にはカップと沙羅曼蛇の 
オリジナル基板が贈られた。 
なんとオリジナル基板のタイ 
トル画面にはそれぞれの受賞 


者の名前が入っていて、その 
上、敵の出現パタ—ンなどは 
ゲー厶センタ I においてある 
ものとはひと味違っているの 
だ。 

もらえなかつた人は思わず 
「ホシ I 」と叫んでしまつた 
のであった。 


入賞者の中のひとり、横山 
健一君などは「第2回目の才 
リジナル基板は、ポクが％ら 
ぅよ/」と公言。基板に第1 
回と書いてたから「第2回も 
必ず ある」と 話していた。 

最後に、グラディウスの生 
みの親であるコナミ開発部町 


口浩康さんから、全体の経緯 
と優秀作品についてそれぞれ 
審査の結果が報告された。 

今回大変ぅれしかつたこと 
として、受賞者の家族の皆さ 
んが4組も同席してくれたこ 
とで' これはゲームが少しず 
つ社会に認められてきたんだ 


なあと、感じられた コト デス。 

2次会はホテルでパ—ティ。 
受賞者の皆さんとコナミ開発 
スタッフが、超豪華なごちそ 
ぅを囲んでの楽しい交流会。 

さあ' 君たちも第2回目の 
アイディア賞の受賞をねらぅ 
しかない!!: 


おめで- U 5=: 

未来の M 発者た40 


50 














島崎利夫君 

(入賞） 


クラ III アイディア賞授賞 
記念インタビュー 


お相手：町口浩康さん 
インタビュー： GOD 鈴木 




横山健一君 

(入賞） 



クラ m 発進が 


①今までの 流れを生かしなが 
ら、どれだけ新しいアイディ 
アを盛〇込んで、今までにな 
いグラディウスを作り出すか、 
とい-つ点です。§フまでの 
シリ—ズの中でキヤラの発展 
させ方ですね。§分のア 
イディアが実際のゲームの中 
で動いてくれたら、それだけ 
です。④書くだけでしたら 
2日位。⑤ゲ—ジ、3つボ 
タン、そして自機の強さで敵 
も強くなるという点。⑮元 
祖グラデイウスです。 


グラディウス•シリ I スの生みの親 

靠誕生の秘話初公開 

名作グラディウス•シリ—ズの開発者が目の前にいる。 
しかもインタビュ—ができる。 

グラディウスの魅力につかれてきた私 ( GOD ) 

個人としても興奮を押え切れぬ思いだ。 

さつそくいつてみよ|つ。 


スト—リーから全部組み立て 
ているのが多かったですね。 
中にはマップまで入つている 
ものまでありました。 

議 10 H 梁です 

グラディウスの誕生 


か？ 

町口実は色々と内部でも' 
もめたんです。例えば' 各ス 
テ—ジにはつきりと特徴があ 
りますよね。しかし、それま 
でのゲ—厶は' 同じ様な背景 
でゲ—ムが進行していた訳で 


—町口さんのグラディウ すよね。だから' グラディウ 
スとの関わりは？ 

町ロ グラディウスはチ— 

厶発足の時から私がやってい 
ます。私がコナミに入社して、 

初めてリ I ダ I として進めた 
のがグラディウスでもあるん 
です。 




グラディウスがここま 
でヒツトすると思われました 



スの場合は異和感があるので 
は' といわれたんですよ。ス 
テ—ジのつながりがないと。 

もちろん、我々チ—ムは' 
それが新しさなんだ' と主張 
しましたけど。 

又、当時は3 
つボタンのゲ— 
厶はまだ少なか 
ったので、普及 
しないのでは、 
といぅ意見もあ 
りました。 

—— もちろん、 
今となつては「正 
解」だった訳で 
すね。 


町口何よりも' いけるな' 
といぅ確信が得られたのは、 
社内の人間自体がおもしろが 
つてプレイしていた点ですね。 

発想のポイントは 
オプションとレ I ザ I 

オプションの発想は？ 




町口まず残像、ですね。 
そして、15〜20種類位、色々 

作ってみて、フォ ーメー ショ 
ンが組める、といぅ点で' 今 
の形に絞り込まれていきまし 
た。 

——その他グラディウスの 
発想を聞か‘せていただけます 
か？ 


①すでに公募の前から' アィ 
ディアを色々と考えてあり' 
今回の公募で I 気にまとめ上 
げた、という感じ。 

さ。動ぎが大吉なボスキヤラ 
が受けたのでは…。②いえ 
いえ、とても。@2週間位。 

@まず音。そして4面の逆 
火山ですね。⑤元祖グラデ 
イウスです。 


①すでに構想はあったので、 
ス厶—ズに。ただキヤラを描 
<の苦手で。②やはりシナ 
リオでしよラ。あれには自信 
がありました。#§>ありま 
せん。だって2日で書いたん 
ですから。(笑)⑤簡単で 
す。沙羅曼蛇でビックコアが 
上がってくるシーンが$れい 
だつたからです。⑤全部好 
きですけど、やは〇ゴ ーフア 
—の野望でしよ一つ。 


①それまでのグラディウスシ 
ズの中で、もつところし 
たらいいのに、と思つていた 
事を盛り込みました。②敵 
キヤラをかなりたくさんイラ 
ストで描いたので、それがか 
な。 © ぜんぜんありません 
でした。④あんま〇かかつ 
てません。@パ ワー アップ 
の形式ですね。②元祖グラ 
デイウスです。 



分の思つていることを、 
すべてアイディアとして盛り 
込みました。②絵に力を入 
れたので、多分その点では…。 
②いえ、とにかくやれるだけ 
のことをやつた、という感じ 
で…。④メ切の日に一日で 
書いて速達で出しました。⑮ 
ボスキヤラや各ステージに、 
他のゲ—厶とは違ラ魅力を感 
じます。②沙羅曼蛇です。 


町口まずレ—ザ—ですね。 
弾ではなく'レ—ザ—を出し 
たかったんです。それともう 
1つは、迷路を壊しながら進 
む、というものですね。スク 
ランブルみたいな。 

だから' 最初の企画のサブ 
タイトルは「スクランブル n 」 
みたいな形だったんです。 

—今までグラディウス • 
シリーズのチームリ I ダーと 
してやってこられたのですが、 
グラ m の自信の程は？ 

町口いえ、これはもう使 
命でしょう。実際、今回ユー 
ザ—の反響を見ましたので、 

プレツシャ—も感じますね。 

——最後にゲ—メスト読者 
にグラ III の PR を|言。 

町□今回こうしてアイデ 
ィアを公募したんですが'我々 
の持っている知識以上の物が 
集まりました。我々としては、 
さらにそれに負けない様なも 
のを、実際にプレイした時に 
「これだったら私のアイディ 
アの方が良かったのでは」と 
言われない商品に仕上げたい 
と思いますので、期待して下 
さい。 


存ぞろぃ 

——今回の応募作品の総点 
数は？ 

町口約千通位ですね。そ 
こそこくるとは思いましたけ 
ど、これ程内容が濃いものが 
こんなに多く集まるとは思い 
ませんでした。 

I 入賞作のアィディアは 
どういう形でグラ m に取り入 
れられるのでしょうか？ 

町口結論から言うと、彼 
らのアイディアがそのまま入 
るかどうかはわかりません。 
やはり' 全部の応募の中から 
優れた物を抜粋して取り入れ 
る、という形です。もちろん 
それもそのまま取り入れると 
いうのではなく'より良い形 
にアレンジして、という形に 
なるでしょう。 

入賞者の作品は、やはりそ 
れ自体の出来が良い' という 
点で評価しています。単なる 
アイディアだけなら' 入賞し 
なかった物の中にも良いのは 
あるんです。 

今回の応募で多かったのは' 





























八デス 

紀元前千年頃から生吉続ける、超巨 
大古代恐竜兵器！その頭脳は、コンピ 
ュータ化されていて不死身といわれて 
いるのだ。 






久々に画面写真だけで「これはやりたいぜ 
つ！ j と思5ゲームだ。こ 一い一つ一は 期待 
できるせつ！!今回は、最強エネミイズのこく 
ごく一部を紹介。シャワーをあびて待つてよ 
うせ-っ川（少年ジヤ〇^ 


ピピル人 をス 

惑星ァクエスに生息していた幻の生物。今は絶滅 議士号夕 
したといわれているが…。この腰のくだけそ一なデ頭| 
ザインをみよ！ A S 




•主人公 

ZIG —01 

超次元宇宙戦闘機!!敵共の凶 
悪さに比べてとってもキュート 
なこのスタイル。けなげながら 
も超連射!！ 


參オプション 

ゼロウイング 

オプション君だ。自機の横 
に1コずつ付いて同じ攻撃を 
する。タツジンと同じだね。 




痛快/ 

撃ちま < t ) 仍これ冷決定版// 



ステ—ジ2に出てくる超頭脳 
戦闘機。自動照準追尾システム 



















悪党と'もを 

やっつけろ// 








wmmm 





驚異0キヤう•アウシ S ) し/ 


/ヽイヒート . t 2— ラつアイトゲ*ーム 4 
















スト—リ| 

旅の途中で知り合ったマイ 
クにブレイクダンスを教えて 
いる時、不良グループに大事 
なラジカセを奪われた。また 
か！追いかけろ —■ 

アメリカンドリ—ム H 

パンチは速< 
キックは強力 

コントロ—ルレ'八— (8 方 
向)で主人公を操作し、パン 
チやキックで敵を倒しながら 
進みます。 

攻撃方法は、パンチとキツ 
クで敵に当たり続けると攻撃 


が変化していきます。(パン 
チ、キック共に 3 段階まで強 
くなります。) 

パンチまたはキックとジャ 
ンプボタンの組合せで2種類 
の飛びげ〇、パンチとキック 
ボタンの組合せで足ばらいが 
出来ます。 

ダウンした時は、レバ—ま 
たはボタンを連打すると攻撃 
しながら起きます。(何もしな 
いと転がって起きる。) 

パンチは動キ J がはや <、キ 
ックは遅いが強力です。 

飛びけりは最も強力で、ほ 
とんどの敵は I 発でダウンで 
す。 

敵の攻撃を何度か受けると 
ダウンして、プレイヤ—数が 


1つ減ります。プレイヤ—数 
が〇のとキ J にダウンするとゲ 
I 厶才 I バ I です。 

敵を倒すか、各ラウンドの 
最後の敵を倒すと、出てくる 
音符を取ると☆が増え、☆の 
数が I 定数になると 1 UP し 
ます。 

自動スクロールとプレイヤ 
—の動キ J に合わせてスクロ I 
ルする場面があり、各ラウン 
ドの最後はスクロ—ルが止ま 
り、ボスとの戦いになります。 

ボスを倒すと、次のラウン 
ドへ進み全 5 ラウンドを終了 
すると、エンディングがあり、 
ゲ I 厶オーパ I になります。 

自動スクロ I ル以外の場面 
で I 定時間が過ぎると、自動 


スクロ—ルで数画面先へ進み 
ます。 

ラウンド最後の場面で、| 
定時間が過ぎると警告音が鳴 
り、プレイヤ—の動ぎが遅く 
なり、最後は動けなくなりま 
す。 


( AOZ ) 




タイトル 



江 

UV 
AT 


街を生き抜いた者だけが ESWAT になれる/ 


近未来都市における特殊部 
隊と犯罪組織との闘いをテ— 
マとしたアクシヨンゲ—ム。 

プレイヤーは警官である。 
八イテク新兵器— CE を装備 
し、犯罪組織の殲滅へと向か 


一つ0 

ゲー厶は2部構成になつて 
いる。第1部では I 般警官、 
第2部では ESWAT 隊員と 
して戦う。 



ESWAT 部隊へ配属され、 
第 N 部へと進む。 


街の悪事を仕切るボスを逮 
捕することである。1人逮捕 
する度にプレイヤ—の階級が 
上がり、 3 人目を逮捕す ると 



新兵器— CE を装備する。 
特殊部隊 ESWAT 隊とし 


て、今までは誰も近づけなか 
つた、シンジケ—卜•ゾ—ン 
へと進入、作戦を遂行する。 

作戦毎に、プレイヤ—は異 
なつた状況のもとで戦いを展 
開する。 

最後に、犯罪組織の総元締 
の秘密基地に乗り込む。 



ン(特殊兵器、シヨツト、ジ 
ヤンプ)。 

( AOZ ) 


片側 2 P プレイ。 

レバー1 本に、 3 つのボタ 




ボツ！とんでもねえやつ 


お前ら—つ！みんな逮捕だ！ 
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舞台は我等の太陽系、そして _ は 11 今"/ 


そう、君が m ベルサーの野望を打ち砕くのだ… 



©TAITO CORP. 1989 











今回は何とまあイラスト紹介なんですよってな訳で、まだ開発途上パージョンの写真と照らし合わ 
せて、じっくり見比べてちよ一だいなつて感じだ。バックナンパーをあさり出して元祖ダライアス 
と比べるのもいいかもしれませんねえ…。この号が出る頃には発売されてるかな?まあ…見てくれ。 
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目機の下にあるのがバリアア 
V テム。 1 UP の 3 倍は得し 
た気分だ。のがすなよ。 




何やら懐かしい奴がいますね 
ぇ。勿諭自機が強ければ fe . つ 
と長いレ—ザ I を出します。 
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■'知 


そこにいだ物は、どこかで見 
だ様な、しかし明らかにそれ 
と異なる物が待っていた。 



これがその真のボス、八りセ 
ンポンだ。こいつを倒して、 
やつとその面をクりアできる。 









乂 : 


嘯 


フニニ，^:發 

何故弱いか、それはまだ続きがあるからなの 
だ。アンニ!ウの腹の中に入り、真のボスへ 0 


不気味な洞窟は明らかに我々の文明とは 
異なる奇妙な形をしだ空間だつだ。 



.. :. ^ .二 ~ w 一„ 

こちらは外国。地下都市に潜入するんだけど…内部は… 0 


美しき氷の世界…そして奥に 
見えるのは…大古の巨大戦 
艦//:まるで幽霊船の様だ。 


金星の火山だ。二酸化炭素、 
窒素の不安定な大気に雷が走 
る0 


廃墟だ。多分日本だろう…何 
故つて車が左側を走つてだか 
らさ。ど—でちいいか。 
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某サイバ IJ オンじやない。ウツボだ。ウツポ 
はタコの天敵だ。もしかして…な訳ないか。 






最後のポスそのいち、エンせ 
ルフィッシュ。最後だけあつ 
て広がるウエーブはメチャ強/ 





g | P | 

參 

N ^»assrf^ ' 最 4 

卜' 



最後のボスそのに、胎児。浮遊機雷かな〜と 
か思つてたら突然デカくなる。不気味。 



おつぎのボスはカニだ。いわ 
& ゆるクラブ。確かシオマネキ 
とかいうのがモデルだと思う。 




f r .夢_二:.夢 rr 





ちなみに、ここに紹介した 
写真等は全部開発中の物なの 
で、実際の発売バ—ジヨンと 
は異なることがありますので、 
ご了承下さい。 



エンゼルフイ' V シユの5ウェ 
ィ。背景が2001年してて 
キレイ。でも木星で見辛い。： 



胎兜も5ウェイ出す出す。でも 
4 p ~ つ虫の息。いや—産まれな 
<て残念だね(あぶね— ) 


タラィアス n 


アゴを碎 V シル/\—ホ I ク。 

強いぞフ CDn 、 いけいけフ 

□n/. おまえがル—ルフッ 

クだ// 

—JH - - 

TT 二 ▲ :一一 ⑽ 


auiiuri * Id 


























今度の S . S . T . BAND はかな 0 凄い/ 

サイパーエイジのス■パ■バン K . S . ST . BAND 第3弾/ 




E 2 EDBEEI ファイナルテイクオフ(アフターバーナー)/スプラッシュウェイブ(アウトラン)/ 

) テーマ(スーパーモナコ GP )/ ラッシュ•ア•デイフイカルテイー(ターボアウトラン)/テトリミックス（テイスコアレンジ) 
SO テトリミックススーパーモナコ GP ターボアウトランゴールデンアックス ( CD •カセットでは 曲順が異なります） 

CD ： PCCB - 00009 ¥2,500(税込）¥2,427(税抜）/カセッド卩0：丁日-〇0001 ¥2,500(税込）¥2,427(税抜） 

AND 解説書、山下章氏ライナーノーッ♦ターボアウトラン楽譜付♦予約特典:オリジナル B 2 カラーポスター ♦ 

10/21 ON SALE 


Sd~TRON IIMF^ORIVIATION 1®：. 

' ハノ..ハ :逃 ノリニ'，ノ： ./ 

の 心. V:も'かなリ縷い/ス“メーモナつ! f か夕〜，ボア〇.トラ十 
税込¥4,944税抜料;80 0. 60分カラ，} ~li-Fi ステレオ >(^“30026 
両ゲ-.•ムの金コースと攻略法と伝説の S.S.T.BAND 厚.生年金 UVE から I 

「OUT RUN 」を収録 

''〗 p /21 発売 ■ ' —_ 
ドラゴ:✓プリード/ァィレム PCCB -00006 ☆鮫/絞/■鮫//東亜プラン _PCCB 
A ： ドンド：；ドン/ダィト:- PCC ： B 二 00008(备¥1,500税込) 

特典 CD サイズ•カラーステッカー/ステールライトケース 0 15D0 シリーズプレゼントキヤ^' 
.SCTTRONi ART INC. 赵 PONY CANYON INC, 



C C T 
山山 ■ • 
D A lil R 

nilnllJ 

厂 w , 

I I if p 
kl T ■ 


チケットの問い合わせ ㈱ グローバルエンタープライズ TEL 03-496-134} 
只今絶賛発売中/良い席はお早めに. • … • 


''に.閬するお問い合'わせ ■- 
映像制作事業部 


〒 1 * 50 .東京都渋谷区利 


1-5 TEL . 03 - 221 - 3I5J 


g 前コーポラス 409 号 TEL.Oc 


scitr/n 

PONY CANYON ▲レ • 








T.BAND i からめ手でアレンジ*演奏した.… : 
{FINAL TAKE - OFF (ザ TER BURNER )) 

(SPLASH .WAVE(.0UT RUN)〕'. 


のアレンジと.神ワザとも思える ギ 
夕—プレイ％め^^… 

■, Crush 八 Dih 'icuL i ; v ( r u*rbq .： 

OUT . RUW .)) . ? .パ 


の手によるセガ体感ゲー乓最新作 

ン演赛は s . s.t bAimd 。 : 

ぐ又 THEME FR6M SUPER MONACO 






■■画 




SSMHBBHHHHflHHHHHHHHHBHHIHBHHHHHMimBHHSBHHI 



LEVEL 5 

2 段目からそろえたいわゆる ''中抜き〃の問題で 
は最もシンプルな問題です。 LEVEL 1と対比させ 
るという意図がありました。 LEVEL 4 を先にやつ 
てしゾよければもつと難しく感じたのでは。 


1〜4と入れて 
ます2段目を消 
します。 


5〜7と入れて 
全消し完成とな 
ります。 


まとめると、こ 
なります。 



LEVEL 4 

正解率こそ高かったものの、ここでつまった人は 
多かったよろだ。まさにここからが真の詰めテトリ 
ス/左下のブロックは2段目からラインを崩さなけ 
ればいけないことを示しています。「詰めテトリスの 
おもしろさがわかる面」という声も多かった。 


1〜6の順に入 
れてます2段目 
を消します。 



最後に7を入れ 
て全消し完成と 
なります。 


まとめると、こ 
なります。 


[別解まとめ図] 



LEVEL 1 

これ以上はないといった易しさの問題。数百人の 
中、1人も間違えた人はいませんでした。しかし、 
中には1 D 分以上もかかった人もいた。北海道の佐藤 
君いわく、「タンスですね…」だそろです。 

— 1 • 2を入れてま 
す1ライン消し、 

3〜7で全消し完 
成とな 1 0ます。 



LEVEL 2 

ん一これもかんたんだこれはいけるかもしれない一 
とは埼玉の勝山君。 このような声が多かったものの、 
オレンジと青のブロックをとりちがえてミスとなり 
涙をのんだ人があまりにも多かった。 

1〜7の順に入 
れて全消し完成 
です。 





6 

7 

4 

__ 

5 


LEVEL 3 

ここまで来ると、この問題はカンタンだったよう 
だ。「天才のオレに、*解けぬものはない」（北九州市 
の立岩君）と言っていられるのも今のうち…。 

1〜4と入れてま 
す1ライン消し、 

5〜7で全消し完 
成となります。 




第1回詰めテトリスの解 
答の発表を行います。(でも 
第2回があるかど—かは定 
かでない。) 

今回は誤植が回転入れの 
説明にはあったものの' 問 
題には幸いなく、全て解き 
がいのある問題になったこ 
とと思います。問題もでき 
る限り易しいものからそろ 
え、難しいものへでぎる限 
り親切に誘導したつもりで 
す。段階を追って難しくし 
たので解$易かったことと 
思います。 

解答はブロックを置くプ 
□セスを明示して送っても 
ら一つ ことにしたため、解答 
の製作にかなり時間を要し 
たものと思われます。しか 
し、このよラに経過がない 
と採点上問題がいろいろあ 
るのです。 

解答の製作がめんどくさ 
いため、あまり送ってくれ 
る人がいないかと思いまし 
たが、熱心な詰めテトリス 
卜のパヮ—に問題製作者と 
しては感激しています。 

しかし、テレカ全員プレ 
ゼントといラ無謀な企画の 
ため、いろいろな問題が起 
きました。全国の複数の場 
所で解答の売買や、人の解 
いた解答を写しただけでそ 
のまま送ってくる例も顕著 
にみられました。 

自分の能力で何日もかけ 
て苦労してパズルを解いた 
人と、他人の解いた答えを 
写した人が、同じプレゼン 
卜当選者となるのは公平さ 

に欠<ところがあるのは当 

然のことです。 

編集部内で協議した結果、 

プレゼント当選には次の基 

準を設けることにしました。 

①明らかに他人の答えを 

写したと思われる解答は、 

全問正解であつてもプレゼ 


ントの対象から外す。 

②同 I の人が別人の名を 
借りて2通以上応募して来 
た場合は、プレゼント当選 
はその中の任意の一通とす 
る。 

とにかく、採点は大変で 
した。全国津々浦々から寄 
せられた解答を細部にわた 
るまで長い時間をかけてチ 
エックしました。判断がつ 
かなかった例を除き、①と 
②に当たると思われる人は 
全てはずしたのでテレカは 
あきらめて下さい。 

また、 L —15 のブロック 
の配置ミス、オレンジと青 
との取り違え、回転入れの 
経過が明示されていない等 
で落ちた人もかなり多数に 
のぼりました。 I 生けんめ 
い書いた人がケアレスミス 
で落ちるのは残念ですね。 

回転入れに対しては' 問 
題の趣旨として、入るか入 
らないかがテ—マなので、 
ぜひとも経過を明示して欲 
しかった。しかし、解答の 
ル—ルがあいまいだったこ 
とも考慮して、回転入れの 
経過が図示されていなくて 
も、一言でも回転入れと註 
があれば正解としました。 

また、 LI 4 以降の問題 
で解答のプロセスを図示せ 
ずにまとめ図だけ示した場 
合は不正解としました。 

さて、お楽しみの正解者 
へのプレゼントですが' 当 
選者多数のため、新しく特 
製テレカを製作することに 
なりました。そ-つい5わけ 

で、賞品の発送はかなり遅 

れるものと思われるので了 

承して下さい。雑君先生の 

サイン入り色紙は当選者多 

数に上ったため、勉学に支 

障をきたす(笑)ため今回 

は辞退させて頂くとのこと 
です。 
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君はどの解答？ 全部解けてたかな？ 


LEVEL B 


LEV 匿 L 7 


これはさすがに簡単だったとの声が多かった。し 
かも解答が手順前後で何通りもある問題で、読者を 
さらに勢いづかせる結果となったことを反省してま 
す。（ぜんじ談） 



1〜3と入れて 
ます2段目を消 
します。 




4〜7の順に入 
れて全消し完成 
とな 1 0ます。 



まとめると、こ 
ろなります。 



この問題も L 一 6同様に解答は1通り、しかも置 
く順番が問題です。先に赤プロックを入れないと緑 
が入らないよ。これで落ちた人もいました。 

ここで再び北九州市の立岩君のコメントです。 

「5っなんなんだこれは一」と3分の2ぐらい気が 
狂いそ一だったが、『神よ我に答えをおしえてくれた 
まへ j と仏だんに手を合わせても丨回トライしてみ 
ると、とつとけた一やはり神様はいるんだな一と思 


LEVEL B 

この問題がまず始めにあり、それから詰めテトリ 
スが生まれたといろ名作です。「サワッと解けるやつ 
なんかいないってば」という人もいましたが、世の中 
には天才が多かったよろだ…。まあ、とにかくその 
美しさに芸術だとい5声が一番多かった問題です。 


いつつ、また手を合わせておれいをいった（ウソじ 
やないよ )0 



1〜3と入れて 
ます2段目を消 
します。 



4〜7の順に入 
れて全消し完成 
となります。 


— — 


まとめると、こ 
なります。 



— 4 

丄 

izoizi 


ISI 1 


1〜4と入れて 
ます2段目を消 
します。 


5〜7を入れて 
全消し完成とな 
ります。 


まとめると、こ 
〇なります。 


LEVEL 11 

非常にきれいな問題で、当然解答は1通りしかな 
い。解答が絞られるだけに、気がつく人と気がつか 
なし〗人で時間のかかり方が大分違つたようです。ち 
なみに、緑8コと水色1コでも解けます（あたりま 
えか)〇 


■」 4 [HhEij 


1〜4の順に入 
れてます2段目 
を消します。 



5を入れて更に 
1ライン消しま 
す。 




最後に6〜9の 
順に入れて全消 
し完成となりま 
す。 



まとめると、こ 
ろなります。 


LEVEL II 

L — 9までは3ラインで 、 L — 10はテトリスでは 
スピードが遅くなるのにひっかけて4ラインでわさ' 
と易しい問題にしたつもり。でも意外に悩んだり、 
青をオレンジにしてしまった人がいました。まあ、 
左下に黄色が入るのは一目瞭然でしよろ。 


1〜6を入れて 
ます3段目を消 
します。 


7を入れて1ラ 
イン消しだあと、 
8-9で全消し 
完成となります。 



LEVEL S 


解答は一通りではないと書いたが、実は4通り。 
右側に青と緑を立てるのが一番少ない解答だった。 
とにかくブロックの種類が多く、それに苦しんでい 
た人が多かったよラだ。7つのブロックで7種類、 

3ラインのトリを飾るのにふさわしい問題であろう。 


う 

丄 


1〜3の順に入 
れてます2段目 
を消します。 



4〜7を入れて 
全消し完成とな 
ります。 




まとめると、こ 
〇な 1 0ます。 


[別解まとめ図 
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まとめると、こうなります。 5〜9を入れて全消し完成となり 

ます。 


1〜4を入れてまず3段目を消し 
ます。 


LEVEL 

青をタテに全部落としただけで終わってしまい 
ます。解答はもろ1つ、複雑な組み方があります 
が、こちらだけ気づいた人もいた。この人はこの 
解答を見てどう思うのだろうか。「気分のいい問題」 
といろのが読者の一番多かつた感想でした。 


[|獬1 1 



オレンジをこの 
位置まで落とし、 
回転させます。 


回転しだら右に 
2フロックすら 
します。 


この状態で再び 
回転させます。 


こ^なります。 


2〜6の順に入 
れて3段目を消 
します。 



最後に7〜9を 
入れて全消し完 
成となります。 


まとめると、こ 
ろなります。 



[||」解2まとめ図] 




青をこの位置ま 
で落とし回転さ 
せます。 


この状態から1 
段落ちだら右に 
2フ□ツクすら 
します。 


ここで再び回転 
させます。 




このよろにセツ 
卜されます。 



次に紫をこの位 
置まで落とし回 
転させます。 




3〜6を入れて 
3段目を消しま 
す。 


ラインが消えだ 
ら7 • 8を入れ 
て2段目を消し 
ます。 



最後に9を入れ 
全消し完成とな 
ります。 


まとめると、こ 
^なります。 


LEVEL M 

絶対回転入れを使わないと解けない問題です。し 
かし、解答の数は、実に16通りもあります。2人別々に 
解いたらまず同じ答えは出ないでしよう。この問題 
は回転入れに慣れてない人には難しし彳よろで、埼玉 
の田中君は「脳が仮死状態になった」と報告してます。 


LEVEL 11 


水色ブロックといろことでわけがわからなくなつ 
た人もいたみたい。中には「絶対に解けない」とい 
ろふラに力説して来る人もいました。解答はほぼ1 
通り（正確には2通り）です。消去法で解いていく 
人は迷ろ要素があまりないので解き易かったはず。 

1〜5の順に入 
れてます2段目 
を消します。 


次に5〜7を入 
れて1ライン消 
します。 


最後に8 • 9で 
全消し完成とな 
ります。 


まとめると、こ 
ろなります。 




ほ」解まとめ図1 
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[別解 3 




1~5を順に横 
すらしを使つて 
入れます。 


6を入れてます 
4 ■ 3段目を消しま 


ます1 • 2をす 
らして入れ、赤 
をこの位置まで 
落とし回転させ 
ます。 


このよ〇にセツ 
卜されます。 


次に4を左から 
すらして入れま 
す0 


今度は紫を横す 
らしでこの状態 
にして回転させ 
ます。 


ころなります。 


ここで6を入れ 
て2段目を消し 
ます。 


残つだ形に7を 
入れて、も 
ライン消します C 


8を入れて1ラ 
イン消し、最後 
に9で全消し完 
成となります。 


まとめると、こ 
〇なります。 


まとめると、こ 
なります。 


しまいました。それでも難しさは群を抜いていたと 
言えるでしよう。1時間以内に解いた人はほとんど 
いませんでした。 

あと1つと思いつつ1日過ぎ2日過ぎ日に日にヤ 
ル気を失って行くといろ読者の悲壮な叫びが、解答 
の中から聞こえてきましたが、それを自力で乗り切 
った人は感動が違うでしよろ。 


別解1 




1〜5を横すら 
しを使つて入れ、 
紫をこの位置で 
回転させます。 


ころなります。 


7を入れて1ラ 
イン、更に8を 
入れてもう1ラ 
イン消します。 


最後に9を入れ 
て全消し完成と 
なります。 


まとめると、こ 
ろなります。 


LEVEL 11 

L 一 1〜14までとはケタ違いに難しい問題。1力 
月悩んだ末にあきらめた人もいました。また、むり 
やりブロックの配置を変えたり種類を変えたりした 
人もいましたが、誤植じゃなくて解けます。 

本来は赤の回転入れを使ろのが解答でしたが、回 
転入れを使わない答えも編集部内で見つけていまし 
た。しかし、その後解答は増え、4通りにもなって 

sopT] 


7を入れてます 
3段目を消しま 
す。 


8を入れ2ライ 
ン消し、最後に 
9で全消し完成 
となります。 


まとめると、こ 
ろなります。 


8を入れてライ 
ンを消し、最後 
に9で全消し完 
成となります。 


1〜6を順に入 
れ1ライン消し 
ます （1 〜3は 
左からの横すら 
し )0 


7を入れて更に 
1ライン消しま 
す。 


まとめると、ころなります。 


6〜9を入れて全消し完成となり 
ます。 


1〜5の順に入れて2段目を消し 
ます。 （1 は横すらし)。 
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安 1 =淡^>圈昏皆 1 这 n 

夏も遠い思い出となり、暮れていく季節の中で君は何を想ラの 
か。誰しもが心持ちアンニュイな今日この頃、あいかわらずの 
マイペースでぶっとばすゲーメスト読者サービス部です。大阪 
で鍛えてきた燃ゆる商魂で、今宵も貴方にグッと迫る！ 




スーパー モナコ GP 


オリジナルカラ 




シ 




久々に体感ゲ—厶のビデオ 

の発売なのだ。今回のものは 

1本1タイトルだけでなく、 

2種のゲ—厶プラス SST バ 

ンドライブ入りで盛り沢山。 

I つ I ん才トクです。 

夕 I ボアゥトランはオート 

マ、マニュアル両方あり、ス 

I パ—モナコ GP も全シフト 

カバーしています。 

発売は10月21日。 

■ス—バモナ nGp \ 夕— 

ポアウトラン 

•60分/4944円(税込み) 


読者デザインのオリジナル 
カラーテレカセツト、第2弾 
もついに完成 H 

いや-つ言つちやなん 

だがこいつは素晴らしいつ=: 
ん—つ、美しい美しいぞつ=: 
デザインは東京都•無色無臭 
さんのワンダ—モモ S ベラボ 
I マン、大阪府ワイバ—ンお 
おま君のワルキユ—レ、神奈 
川県 NAL • T 君のダライア 
スの 3 種類。はつきりいつて 
人手に渡したくないぐらい出 
来がょいっ！ 

限定生産ゆえ、欲しいとい 
一つ方は早いもの勝ちでしょ-つ 
つ=親子の縁を切り、友情を 
ふみこえてでも買ラ価値があ 

るぞつ!!! 

■KU ジナルテレカセツト 2 

(I - 2) 3枚1組 

3千円(送料込み) 


マ—ジャンギャル K グラフィティ 



1 J, 


もう見た人もいるかもしれ 
ないサイトロンマ—ジャンビ 
テオの第2弾、いよいよ全国 
的に登場なのだあっ。 

今回のゥリは pnspm に 
つきるでしよ I つ。しよ I つ子の 
必殺才—プンリ—チ I 発ツモ 
ドラドラドラドラ攻撃は必見 
だ！ 画面もクリアで、こいつ 
はグッド。あいかわらず笑つ 
てゴマ化すし—。他の収録作 


品は、ニチブツの美女つ子学 
園、テレフォン麻雀' スキヤ 
ンダル麻雀、三木商事の麻雀 
カメラ小僧と、目まいがする 
ほどすごす‘ぎるラインナップ！ 
とりあえず、見ていただきま 
しよ I つ。 

■ f >— ジャンギヤルズ 
グラフィティ^2 0>|33) 

•30分/2884円(税込み) 


だだいま好評発売中//: 


■DAMAaM ゲ—ムビデ Kvol. 1 _f>— ジャンギヤルズ 



S ETA スペシャル (VI 31) 
響29 分/3914円(税込み) 


ヴラフィティ70|1(>|3〇) 
•30分/2884円(税込み) 



〇もはやサ—ビス部の帝王と 〇ももこ組、殺人事件、麻雀 


の位置をゆるぎなくした SE 
TA ビデオ。 pn 、 m もよい 
がツインイ—グルもしぶとい。 


学園、クリニックに麻雀ヒス 
トリ—と内容盛りだくさん。 
すべての麻雀フアンの為に！ 



人しだいだぞつ。 

■雑君保父テレカ ( ZI 1) 
1枚千円(送料込み) 

今も昔も変わらぬ真心込め 
た手作りの味わい、サ—ビス 


運動会だ文化祭だとお祭り 
気分のおさまるヒマのない今 
日この頃、皆様いかがお過ご 
し?最近めつきりやらし <な 
つたと言われて悩んでいる担 
当者です。しよ-つがないじや 
ない、才卜 n なんだからあ。 
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•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商 品 名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の 場合、 「夕」ご希望の方のみ明示して下さい0 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この櫊は、加入者あての通信にお使いください。 






















東京 


十 

万 

千 

百：十 

円 


9 

8 

4:2 

1 

0 


株式会社新声社読者サービス部 


億 

千 

百 

十 

万 

千 

百：十！円 











受付局日附印 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


口座番号 I —— 加入者名|_金|額|_払込人住所氏名^-—備_考 

切り取らないで郵便局にお出しください1° 


口座番号 I 加入者名一 払込人住所氏名 

各栗の※印欄は、払込人において記載してください。 

























































やはり、ずるずること私といたしま 1 
しては、これですよ！イチ押しビデ| 
才はこれつきやないII 


読者サービ 


ギャラクシ—フォ—ス、サ 
ンダ—ブレ—ドに加えアガチ 
ャ駆使のアウトラン 完璧 パ— 
ジョンの 3 本。君の 部屋 もゲ 
—ムセンタ—に変わる/ 

•60 分/ 3 4 7 6円 (税込) 

■源平討悪伝(>- 15) 


■コナミベストセレクション 

( V - K ) 



これはおすすめ/あの美し 
い、ブレイ画面をそのままに、 
源平スタッフによる実写版と 
AM シヨ—で流されたプロモ 
—シヨンビデオを収録して源 
平の世界を多方向から追求。 

•30分/3667円(税込) 

■パワ—ドリフト(>- 18 ) 




•30 分/ 3 6 6 7 円 (税込) 
■悪魔城 ドラキュラ ( V -81) 



根強い人気を持つコナミの 
ゲ—ム3作品。 

•90分/9 4 7 6円(税込) 

■大魔界村 ( V -2 B ) 

S 


フルパワ—アップしたアー 
サ— の死鬪を、 美しいグラフ 
ィツクと サウンドをそのまま 
に完全収録。 

プレイヤ—/ぜんじ 

•30分/3 6 6 7円(税込) 

■カプコン.ゲ—ムシンドロ 

—ム V -2 Z 


ほとんどチキチキマシーン 
猛レ—スのノリのパワフルレ 
I シングゲーム、すばらしい 
サウンドと画像、最高のテク 
ニックで君も風になれる。 

•30分/3 6 6 7円{税込) 

■パワ—ドリフト S メガドラ 

イプ(>-19) 



新ハ—ド rep システム」 

のパワ—爆発のカプコン3作 
品- 大魔界 村、ロストワ—ル 
ド、ストライダ—飛竜を収録。 
ゲ—ムの未来を感じさせるこ 
の—本、でっかい画面でおす 
すめなのだ〇 。 

•90分/9 4 7 6円(税込) 

■究極タイガ—(>- 28 ) 


タィガ—に加え「飛翔餃 J 
と「速人」を収録。飛翔餃は 
2周目、逮人は6周目。 

•90分/9 4 7 6円{税込} 

レ—ザ—ディスク 

■ L -1 アフタ—パ—ナ— 
ス—パ—八ングオン 
■」-2セガ$ スペシャル 
各90分/6613円 
LD シングル 

■ L -3 R-TYPE 
■ L - 4ギャラクシ—フオ 
—ス 

■ し -5 アウトラン 

各30分/2413円 
■ L -10 カプコンゲ—ムシ 
ンドロ—ム 
83分/7519円 
■ L-l 1タイト—ス—パ| 
シユ—ティング 
87 分/7 5 19円 

CDV 

■ L - 6 パワ—ドリフト 
■L- 7 メガドライブスぺ 
シャル 

■ L -8 チ H イス H.Q 
■ L - 9大鼸界村 
各—875円 

糸 - JD シングル、 CDV はコ 
ンパチデッキでないと再生で 
きません。 

コナ///ジグソ—パズル 
■ J -1 グラディウス II 
■ J - 2 グラディウス 
■ J - 3沙羅曼蛇 
各500ピース入り300><530_|5 
45円 



完全に 「攻略」 ビデオに 徹 
した構成で、—周目、4周目、 
6周目を中心に、美しい画面 
でそのまま再現 
•45分/3 6 0 5円(税込) 

■タイト—ス—パーシュ—テ 

イング ( YS ) 



•30 分/ 3667 円 (税込) 



今月のイチ押し 



評判よくて(自分で言 I つのもナンだけ 

どできはいい—)ベストテン 5 位に入つ 

た。テクニカルで8分23秒くらいの方は 

必見。見て速い理由を理解して頂ければ 

20秒台は大丈夫—*ゲ—センで試してみよ 

~っ0 


ゲ—厶ビデオ 

■アフタ—パ—ナ — OIL ) 


■a_jax(v_6) 


■グラディウス：： 

GOFER の野望 (>-9) 



体感ゲ—ムのなかでも特に 
人気の高いアフタ—バ—ナ I 
=の全23面を収録。真青な海 
上や広大な雲海をマッハでか 
けぬける FI 4 の姿は、見てい 
るだけで気持ちがいいぞ。 
プレイヤー • \ Y A M 

•20分/3 3 7 8円へ税込) 

■ SEGA バイクスペシャル 


コナミックなのり まくり サ 
ウンドにのって' 海で' 空で、 
宇宙で激しいバトルが展開さ 
れるこのゲームは、はまつた 
人も多いんじやないかな。 

•20分/3 3 7 8円(税込) 


iR_TYPE(v_6) 



88 年度 ゲ—メスト 大賞に輝 
いた力作。才—ブニングから 
エンディングまで、このゲ— 
厶の魅力をあます所なく収録 
•25分/3 3 7 8円{税込} 

■コナミ シユ— ティング •ベ 

かのグラディウスから沙羅 
曼蛇 、そしてグラ II までコナ 
ミの代表作とさえ言えるグラ 
ディウスシリ—ズの歴史をた 


どった—本 
•60分/9 


6円(税込) 


ス—パ—ハングオン' エン 
デューロレ—サ—、ハングオ 
ンの3作を—本に収録したバ 
イクフアンにはたまらないビ 
デオだ。 

•20分/ 3378円 (税込) 

■SEGA ス—パ I ゲ—厶 8 
( V -3) 


もはや名作といつていい正 
統派シユ—ティング。ビデオ 
もまさに攻略ビデオの手本の 
よぅなぜんじ師匠快心の仕上 
がりになつている。収録は2 
周目なので攻擊がハンパじや 
ないぞ/ 

•20分/3 3 7 8円(税込) 

■STREET FIGHT 

er ( v -7) 


■ニンジャウォ—リア—ズ 
(>- 11 ) 




世紀末のドラマを感じさせ 
る才—プニングタイトル … Z 
UNTATA の曲と共に3画 
面筐体の迫力が今甦る。映画 

も顔負けのエンディングの感 

動を、今だに味わっていない 
人にはぜひ見てほしい// 

•20分\3 3 7 8円(税込} 

■レインポーアイランド 

( Y 1 S ) 


ア.フタ I バ I ナ I とバイク 
スペシャルの 3 本に SDI と 
エイリアンシンドロ—ムを加 
えた—本で6回楽しめる欲張 
りビデオだ。 

プレイ.^ - y/s p R E A M I 

s 〇 L\ R E I 
•60 分/ 9476円 (税込) 


■沙 羅曼蛇 ( V -5) 


ほとばしる熱気、とびちる 
汗/あの興奮をもぅ|度/と 
いうわけでストリ—トフアイ 
夕—の楽しさをまるごと—本。 
•20 分/ 3 3 7 8 円(税込) 

■魔界村 ( V -8) 



女の子にも人気のあったレ 
インポ—アイランドを' 幻の 
ダライアス面やバブルボブル 
まで 収録、すべての シーク レ 
ットル—ムに加えて'—億点 
への解法も入っている…。 

20 分/ 3 3 7 8円 (税込) 




すぱい大和氏の手さばきと解 

説もさる事ながら、ビデオ処 

理によってゲ—センものより 

はるかに奧行きをました画面 

に注目/これが擎ちかえし 

だ"： 

•20 分/ 3 3 7 8 円 (税込) 


これは懐かしい。大魔界村 

の前作だけれども、その展開 

とグラフィツクは年月を経た 

今でも色あせることがない。 

ぜんじ師匠による2周目のプ 

レイを収録。オマケの NG 集 

が笑えるぞ—つ/ 

•20分/3 3 7 8円(税込) 


最高水準の コンビ ユ— タグ 

ラフィックをフルに使った美 

しい戦閼シ—ンを全画面収録。 

さらに CG アニメによるスト 

—リ—解税。 

•30 分/ 3 6 6 7 円(税込) 

■SEGASSPECIA 

LV-14) 

I 


秋は本など片手に思索にふ 
けるのもまた良し—てなわけ 
で、神田は* • 泉ブックマ—卜 
にてゲ—メストフェアを開催 
しております。バックナン•八 
I 、バインダ—にオリジナル 
テレカなど豊富にそろえてあ 
りますので' 近くを通った時 
は是非寄ってみてくださいね。 

天高く馬肥久3秋 
オリジナル7イ子ム 
T 心 t 豊か 

そろそろこいつも在庫が少 
なくなつてきました。2度と 
手に入るはずもない国宝級の 
超貴重アイテム' 価値は持つ 


部伝統のこの一品。大切なあ 
の人に送りたい。 

■ゲ—メストバインダ— 

•1冊800円。送料は1冊360円、 
2〜4冊730円、それ以上は880 
円とな*0ます。 

おかげ様でオリジナル T シ 
ヤツも I 夏で完売いたしまし 
た。サ—ビス部ではこの先も 
いろいろとアイテムを出して 
いこ-つと考えていますので、 
皆様のご感想やご意見ダコ| 
ンとお待ちしております。次 
なるアイテ^^念願のオリ 
ジナルレタ—セツトの予定。 
期待して下さいね= 


なぜか突然 • 

サービス部ァ\1|っ、レド 


僕は、近くのレコード屋 
で「マージャン.ギャルズグ 
ラフィティ¥0.-11」のビ 
デオを予約しました。僕は 
だいぶ前からそのレコ—ド 
屋の常連で、1年ぐらい前 
から、僕好みのかわいいお 
ねえさんが働いています。 

やがてビデオの発売日。 
レコ—ド屋へ行くと店員の 
おばちやん1人. 0 おばちや 
んいわく「ごめんね一。ビ 
デオはいっも発売日ょり遅 
れるんだょね 1 J 。 その日は 
がっかりして帰った。 

4日ぐらいたつてからレ 
コード屋から電話があった。 
早速レコード屋に向かった。 
その日の店員は例のあこが 
れのおねえさんだった。 

「あの！、マージャンギャ 
ルズグラフィティっていぅ 
ビデオ予約お願いした〇〇 
なんですが … J 

すると おねえさんは棚か 
らビデオを持って^た。 そ 
の時で ある U 僕の目は 一 
点に集中した。な、なんと 
いう豊満な胸、しかも下着 
がくつきり透けて見える。 

僕は我に返った。 

おねえさんがビデオを袋 


に入れて、僕に差し出した。 

ど、どうしたのだろう、 
おねえさんが顔を真赤にし 
ている。家に帰りながら考 
えた。も、もしかして僕が 
胸をじっと見ていたのがば 
れたのではないか： * o どう 
したのだろう？ 

それは家についてわかっ 
た。袋からビデオをだした 
一とたん、絶望感が襲いかか 
つてきた。な、なんだこの 
パッヶ—ジは H : 下着姿の女 
性が ど〜ん とでている。裏 
なんかもろだしているのが 
でているではないか n 
いつたいあのおねえさん 
はどう思つているだろう。 
あの時後ろを向いたのは、 
はずかしかったからだろう0 
あれ以来そのレコ I ド屋に 
は行きづらくて行けません。 
こうゆう 時、どうしたらい 
いのでしょうか？ 

サィトロン様' もう少し 
パッヶージのデザィンを考 
えてみて下さい。内容は過 
激なものを…。これからは 
ゲーメストの通販で買おう 
つと!!: 

(PN 鮎川まどか) 
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:本物のビデオゲームが簡単に楽しめます = 

[Lotus press 
Amusement 
Machine 

家庭 用 RGB 21 ピン対応 モニターに LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM -1 は、サイズは小さ 
くても中身はとてもビッグ。 RGB 専用電源 
ユニット使用で、画像は必ず満足できる美し 
さです。 

さあ、今日から君もホームアミューズメン 
卜にチャレンジ/…楽しさ、無限大0 


LAM -1 は安全設計…アース線を備えた安全設計 
LAM -1 はコンパクト•本体サイズ 220 X 70 X 250_ 

LAM -1 はクリアな画像 RGB アナログ21ピン対応で驚くほとキレイ 
LAM -1 は低価格19,800円 （ RGB コード付属） 

LAIVH のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 
オプション1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 


R - TYPE …… 

•ビデオゲームソフト ア—厶ド F 

畫富に撤ス•て"おります^ イメージファイト. 

n 例） m 小 a . 

火 激 . 

ギャラガ88 . 

究極タイガー…… 
ギャプラス . 


一‘ 患比寿サンモール 6 F 

中目麗 ロータスプレス 


•50, 000円 
••35,000円 
62.000円 
••65,000円 
•35 ,000円 
••85,000円 
••45,000円 
••12,000円 


源平討魔伝 . 

最後の忍道 . 

サイド アーム ズ . 

サンダークロス . 

上海 . 

スプラッター八ウス 
ドラゴンバスタ—— 
ドツチ ボール . 


•40 ,000円 
.60, 000円 
••20,000円 
••75,000円 
• 30,000円 
•90 ,000円 
••15,000円 
••10,000円 


八ラデューク . 15,000円 

メルヘンメイズ . 80,000円 

ライフフオース . 35,000円 

ロストワールド （ P 付)…90，000円 
ワルキューレの伝説•…125,000円 

SR 麻雀 PII . 12,000円 

麻雀学園 . 20.000円 

麻雀学園2 . 30,000円 


甽グラディウス II . 65,000円ドラゴンスピリット……80,000円 


灸涔绻涤绻涔涔绻涤 绻淡潘 涔涔绻绻涔涔涤諫涤涤绻绻绻涤涔绻绻绻涔涤绻謀绻绻绻涔淡绻淡绻 绻绻潘 绻绻 绻绻淡 


株式会社 

回 TEL(03)760_6630 


〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 手 2 枚同走寸の 







































▼囡 一2 



画面構成 
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STAGE 1 廃墟 


3テサ？3 
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The hortress 

of Death 


父の仇を討つため、地下迷 
宮に乗 D 込む剣士アルバー 
卜。果たして生きて再び戻 
ることが出来るのか I 


作：氏家雅紀イラスト：るりあ046 

海軟風 



矢 





I スピア 

0 壁から槍が突き出てくる0 
破壊不可能。 
n 崩れる壁 

2歩前で壁が揺れ、|定時 
間後崩れ落ちる。つらら状の 
岩もある。 

III 酸霧 

強酸の霧が壁から吹吉出る。 
ダメ—ジはないが、 Ac が減少 
する。 

IV 矢 

どこからとちなく、矢が飛 
んでくる。剣または盾で防ぐ。 


■始めに 

止まることを知らない、投 
稿の山に戸惑いつつも、はね 
たまご3回目の発表だ。しか 
し紙面の都合で、各キャラの 
詳しい設定が乗せられないの 
が残念。 

■スト—リ— 

「世界を邪悪から救 I つ為に」 
そ I つ言つて旅立ち、帰ること 
のなかつた父ア—ロンを追つ 
て、剣士アルバ—卜は『死の 
要塞』と呼ばれる地下迷宮に 
やつてキ J た。 

魔物が徘徊するといラ、地 
下迷宮の支配者は何者か。そ 
してアルバ—卜は' みごと父 
の仇を討てるのか。 

今、迷宮の扉は開かれた。 

I 筐体と操作方法 
(図1を参照) 

①剣レバ— 

剣レバ—は押す(ボタンで 
も可)事ができ、8方向及び 
ニユートラルの状態で押すこ 
とにより、9箇所を突くこと 
が出来る。また' 斬り下ろし 
たり、横に斬り払 I つこともで 
きる0 

敵に与えるダメ—ジは、突 


きが2で斬りが IX 3 (斬り 
は3箇所に当たる a 

② 盾レバ— 

盾レバ—は4方向で、上は 
頭部、下は腹部及び下半身、 
左右はそれぞれ腕、ニユ—卜 
ラルで胸部を守る。 

③ フツトスイツチ 

踏むと前進、離せば停止。 
速度は一段階のみ。 

■画面構成(図2參照) 

① ア—マークラス Ac 

人体図が表示されており、 
各部のア—マ—クラスが示さ 
れている。ア I マ I クラスは 
〇%〜1〇〇%の範囲で変化 
し' 〇%は裸、10〇%完全 
防護で、敵の攻撃を受けると 
減少していく。回復はしない。 

② アクセルランプ 

フツトスイツチを踏んでい 
るかいないかを示す。 

◎ライフゲ—ジ 

いわゆるバイタリティ表示 
で、初期値は120で40ごと 
に色分けされている。また面 
クリアで40回復する。 

ダメ—ジ = STX 攻撃 
を受けた部分の^\100) 

Ac の減少量 = ST ( T + 1 )\ 
3 

ST ……敵のストレングス 



T ……以前に同じランクの 
敵に攻撃を受けた回数 
④メイン画面 

■その他 

•敵キヤラとの戦闘は、原則 
として一歩分の空間を挟んで 
対峙し、倒すまで進めない。 
•剣は盾より一歩先まで届く。 
•鎧を着ている敵は、鎧が壊 
れるまでは、突き、斬りとも 
にーダメ—ジで、5ダメ—ジ 
でその部分の鎧が壊れ、以後 
通常となる。 




TRAPS 

(VARIOUS 

KINDS) 
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^ m NUD 如 CX2 WYARL 施 


Mill 



m 鞠て气 

Q 學 


WARM 



STAGE2 湿地 





体長 30 センチ以上もある巨 
大な蜂である。毒性は弱いの 
で、刺されてもダメ I ジは小 
さいが、大群に襲われると危 
険である。蜂は一回刺すと死 
んでしま|つ。 

ステージーの最後には、図 
のよ一 つな 岩の巣が あり、9 つ 
の穴の5ち乱数で決められた 
1つの穴を突くと' 巣全体が 
崩れ去りクリアとなる。他の 
穴を突くと' 蜂が飛び出して 
くる。 


デスロックは文字通り死の 
鳥である。その銳いくちばし 
で獲物をしつよ|つに攻め立て、 
たった一羽で人間を死に到ら 
しめる事も稀ではない。 

I ノ—マルデスロック 
5方向に、ただ直進してく 
るだけ。 

n スぺ八リシ—卜•デスロ 

ック 

ぐるぐると円を描きながら 

飛んでくる。 

m フェイント•デスロック 
I のよラに飛んできて、こ 
ちらの剣のとどく距離の寸前 
で I 旦止まり、また突っ込ん 
でくる。 



1:攀 





その巨体から繰 -0 出される 
拳は' 凄まじい破壊力を持ち、 
盾でも受け切れない。弱点ら 
しい弱点はなく、唯 I の弱点 
と言えるのは、動きが遅いこ 
とだけである。 

通常は、壁を壊して出現。 
その時、壊された壁の破片が 
飛んでくるので、盾で防がな 
くてはならない。 

攻撃(拳)を盾で受けても 
5のダメ—ジをくら-つ。ただ 
しその場合 Ac は減らない。 


泥の化け物で、口から泥玉 
を吐いて攻撃してくる。通常 
は地面と I 体化しているが、 
近づくと直立し、柱状の姿を 
現す。 

泥玉は一回に一発、 5 方向 
のどこかへ吐く。盾でしか防 
げない。 

面によつて、直立してから 
攻撃に移るまでの時間や、泥 
玉を吐く間隔、耐久力が変わ 
る。 


動物と植物の中間生命体。 
一説によると、地球外生命体 
であるらしい。ただの植物だ 
と思って近づくと、厶チ状の 
触手を伸ばして襲ってくる。 
触手には毒があり、攻撃を受 
けるとまひしてしまう。 

触手の攻撃は2本いっぺん 
に来ることはないが' 左右交 
互といラわけではない。触手 
を剣で切ることもできる。触 
手攻撃を受けると、 I 定時間 
剣を振れなくなる。 


全長 3 〜 4 メ—トルの蛇状 
の生物で、通常他生物の体内 
に寄生している。8本の触手 
を持つ口からは、金属をも溶 
かす酸を吐く。 

出現時は死体の口'胸、腹 
のどこかから顔を出し、体の 
1\3 くらいを死体の中に残 
したまま、蛇が嚙みつくよラ 
に、頭部をぶつけてくる。口 
から吐く酸のため、 Ac の減少 
量は通常の2倍である。 


WYARL 


MUD 

PILLAR 


.RON 
Go し EM 


ULTRA 巳 EE 


□EATHROC 
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STAGE 4 城内 
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STAGE3 岩場 


e 



冒険者の着ていた鎧に悪霊 
が宿つたものと言われる。実 
体はなく、鎧が破壊されるま 
で、近付くちの全てに攻撃を 


続ける。 

出現パタ—ンとしては、飾 
つてあつた鎧が' 急に動き出 
して攻撃してくる、というも 
ので、盾を含めて8つの部分 

を全て破壊しなくてはいけな 
、〇 



かなりの修行を積んだ者で 
さえ、なかなか魔剣士にはな 
れないにも拘らず、少年が魔 
剣士になつているのは驚くベ 
きことである。彼に会つた冒 
険者たちは、彼の口—ブが地 
に落ちるよりも早く、その命 
を失-つことになるという。 


腰につけた短剣を連続で投げ 
てくる。連射はパトルゾ—ン 
(2 歩前)に行くまで続き、そ 
の後接近戦となる。また接近 
戦では、敵の胸ア—マ—部分 
にはダメージを与えられない。 
短剣で防御もするが攻撃する 
ときに無防備になるので、攻 


5歩前で出現。目が赤く光 撃を盾で受けながら攻撃する 

り、ロープをバツと取ると、 のがよい。 




悪霊が王の骸骨を操ってい 
るものである。悪霊を倒すま 
では、骸骨をいくら倒しても、 
際限無く復活してくる。悪霊 
は炎の姿で骸骨の後ろをぐる 
ぐる回つていて、骸骨を倒し 
てから復活するまでの間のわ 
ずかな時間だけ、ダメ—ジを 


与えられる。 

骸骨は攻撃がヒツトすれば 
崩れるが、盾で防ぐ事が多く、 
また崩れても数秒で復活する。 
悪霊はダメ—ジを与えると、 
青から赤に変色していぎ、ま 
た回転スピ—ドが早くなつて 
いく。 



剣だけでなく、火をも自在 
に操る魔剣士。彼に敵対した 
者は、長剣に串刺しにされる 
か、魔法の火によって黒焦げ 
にされるかのどちらかである。 

攻撃は剣と火である。左手 
を前にかざし、掌をこちらに 
向けた状態になると、数秒間 
掌から火の玉を連続発射して 
くる。 


また剣の攻撃の1つに、非 
常に強力な技がある。これは 
剣を腰だめに構え、もの凄い 
勢いで突いてくるとい I つもの 
で、スピ—ドが速 <、技を出 
してからでは防ぎよ-つがない。 
技を出す直前に特殊なステツ 
プを踏むのを見逃さず、盾を 
真ん中に構えるのが唯 I の防 
御方法だ。 


ATTACKER—KQHICH— 


KINGs SKELETON 


EVIL 

ARMOR 

















































魔剣士となつた元冒険者。 
風のよ I つに素早い動キ J で冒 
険者に駆け寄り、手甲につけ 
た鍵爪の I 撃でその命を奪ろ。 


10歩の距離まで近付くと、 
ダッシュで突っ込んでさて、 
鍵爪の I 撃を放ち、元の位置 
まで飛び退つて逃げる。壁際 
に追い詰めるまでその動作を 
繰り返し、その後通常の戦闘 
となる。 



魔剣士と化した、主人公の 
父ア—ロンで、ゲ—ム中_最強 
の相手である。 


特殊な技はなく、剣で突い 
てくるだけだが' 攻擊、防御 
ともに動$が早く'自分の攻 
撃を ヒツ トさせる こと も、相 
手の攻撃を防御する こと も難 
しい。 





煮詰める部分の内' いくつ 
かを挙げると、まず画面構成。 
メイン 画面が画面の中心にな 
いのは、 プレイヤー と主人公 
の I 体感を妨げるので、ア— 
マ—クラス等の表示は半透明 
にして メイン 画面に重ね、 メ 
イン 画面はモニタ—いつばい 
にした方が良いだろ-つ。また、 
その表示も色の変化の方が分 
かりやすく、かつ充分だろ-つ。 
次に人間型の敵キヤラクタ— 
全般に言える事だが、戦闘状 
態になつた時に、バックステ 
ップが出来た方が良いだろラ。 
でないと、剣をひたすら素早 
く突吉出すだけのゲ—厶にな 
る可能性がある。 

最後に、紙面の関係上細か 
い設定が載せられなかつたが、 
なかなか味のある投 i 品で 
した。 (野村流絞) 
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マニア访君達に贈 3 基板廣報•ダ 


中古基板 1 」ストー例 
アルカノイド （ P 付)……¥12,000 

R —タイプ . ¥58,000 

アルゴスの戦士 .¥18.000 

イェローキャブ . ¥8,000 

イシターの復活 .¥42.000 

Wiz .¥9.000 

エキサイティングサッカー….¥9,000 
ェクイテス . ¥9,000 

エレベーターアクション…… ¥8.000 

ェグゼドェグゼス . ¥15,000 

空手道 .¥9.000 

カルノフ . ¥40.000 

ガルディア . ¥10,000 

ガンス モーク .¥15.000 

キケンゾーン .¥8.000 

キングオブ ボクサー•…… ¥9,000 

ギャプラス .¥14.000 

ギャラガ . ¥9,000 

奇々怪界 .¥15.000 

グラディウス1(鼋源付)…… ¥27.000 

グラディウス II . ¥78.000 

グレート ソード マン…… ¥9.000 


源平討魔伝 . ¥42,000 

サムライ .¥8. 000 

サイドアーム . ¥18,000 

サイドポケット . ¥10,000 

ザビガ .¥9. 000 

サラマンダ . ¥46,000 

サイドストリーナ . ¥15,000 

ダーウイン4078 .¥18.000 

シーフ アイ ター ポセイドン¥8,000 
シティーコネクション…¥9,000 

少林寺への道 . ¥10,000 

シュートアウト . ¥8,000 

忍 .¥52. 000 

ジェネシス .¥8. 000 

ジッピーレース . ¥8,000 

スーパーパックマン……¥12,000 

青春スキャンダル .¥8. 000 

戦場の狼 . ¥14,000 

ソンソン . ¥9,000 

タイムパイロット .¥6. 000 

タンク バスター ズ . ¥8,000 

チャイニーズヒーロ-¥10,000 

ディグダグ . ¥10,000 


ダンクシヨット . 

T. 

•••¥ 10.000 
.vq nnn 

心百吞 1 

八ノハ。 - 5 H . 

キ y,uuu 
.vo nnn 

/\n/\ ソノ c ツソ 

八イパーオリンピック II… 

iV'L II .L | 1 %%|/7 . 

キ y，uuu 
…¥ 9,000 

...vie nnn 

ハトノレトソツノ 
〇 rh ノ、ノ /f. 

キ丨り ， UUU 
wn nnn 

D フ "1 ノノ 

フアイナライザー …… 
ポッビングマッピー … 

Ttf 、ノぐ ）’+7 %%#/7 . 

羊 y，uuu 
… ¥ 11, 000 
•¥ 38.000 

_nnn 

小ノノ I 7 ツノ 

マグマックス . 

マン八ッタン 24 分署 … 

>j l n/ 7 n "7 . 

キた UUU 

… ¥ 7.000 
…¥ 18,000 
...v1 9 nnn 

ストし 1 ノ UJ 人 

• キ Id，UUU 
...vi q nnn 

. 

xa§a 1 E 

ロードランナー ii …… 
ロードランナー VI…… 
ピタゴラスの謎 . 

羊 1 U,UUU 
… ¥ 8,000 
.…¥ 8,000 
•¥ 15,000 


V 


※但し、代金は現金書留で送金して下さい。 

在庫に限りのある商品がありますので問い合わせて下さい c 


•基板 • 本体の修理買い取りも OK // 
•各種ソフトの買い取りもしてるヨ// 
&•ファミコン • パソコンソフトもネガ 






六九アーケード内 
に多)るよ/ 


0263 (36)5536 FAX も同じ 

ソフトショップ☆マリオ 

長野県松本市大手2 -2-4 



一 獻.槪界卜咖 UFU G 成!)討一^ 

mm m 祖 細 〇 乂恤 观 


Q 总ぜ靈 


STAGE 5 





初め玉座に王の姿で座って 
いるが、近付<と悪魔の正体 
を現す。腹に顔があり、その 
部分以外への攻撃は効果がな 
い。空中を飛び回〇、かな〇 
広範囲に動キ J まわる。手に持 

つた槍のぼか' 腹の□からビ 
丨厶を吐ぃて攻擊して<る。 
また画面全体を光らせ、槍に 


付いた宝石以外は何ち見えな 
くするという、フラッシュ攻 
撃も仕掛けてくる。 

玉座の後ろには、悪魔の出 
入口である黒い鏡があ o、A 
スカ—スを倒すと主人公は鏡 

を壊し、魔界からの出入口を 
塞ぎ、物語は終わ〇ます。 



• 氏名…氏家雅紀(本当は 

P • N があつたのだが10月号 

に本名で載つてしまつていた) 

• 年齢…19 

• 性別…男 

• 血液型…破壊的な B 型 

• 生年月日… S 45.9.4 ( 何 

とドラエモンと1日違い) 

• 趣味…雨の日はひとり物思 

いに沈むこと(危い？)。晴れ 

の日はもちゲ—センへ。 

• その他…実は浪人生だった 


りする(二浪は確定的)。 

この芸夢を作る上で I 番苦 

労した点は、スト—リ—とゲ 

—ムの矛盾点を減らす事と' 

何より人名や地名を考える事 

でした(辞書を開いて目に入 

つた単語をアレンジするとい 

ぅ間抜けな方法でやつてしま 

つた) 0 

最後に、この様な機会を与 

えて下さつたゲ—メストに鬼 
の様な感謝の意を表します。 




























































































中古基板のことなら I 


懐かしの ゲームから 最近の ゲーム 迄 

在庫豊富…"¥3,000より 

★通信販売を御利用下さい 

よラこそ 

県下最大ゲーム場(120坪） 

アップル駅南店へ 




\\国道 I 号 


静岡駅 


あなたのお部屋がゲーセンに/ 

コントロール巳 OX 
◎ SVG _8( 八ッピー商会製品） 

¥34,800 

•画面美しく 
•連射機能付吉 
•テレビのビデオ端子に接続 
するだけです。 


東京- 


鐘紡通り [J 




オール50円 
10円ゲーム t 有ります。 


郵南 

便 

局 


て- 


ム看板 


産館業 


レ 


基板売買の卜ータル•アドバイザー 


置 1 / 7ル 


TEL 0542 —87—5267 
FAX 0542 —87—5297 
営業時間 AM 11 :〇〇〜 PM 8 :00(平日） 

AM 11 :〇〇〜 PM 7 : 00(日祭) 

定休日水曜日 静岡市豊田1一1 一43〒422 


ちょっとだけおしえますコーナー 


PCB 

《カプコン PC 巳〉 

トッ フシー クレット . ¥10,000 

ド;0ベン . ¥13,000 

バルガス . ¥5,000 

戦場の狼 . ¥10,000 

アレスの翼 . ¥12,000 

1943 . ¥28,000 

ラストデュエル . ¥30,000 

サイドアームズ . ¥10,000 

大魔界村 . ¥100,000 

ウィ□一 . ¥120,000 

〈データイースト PCB > 

アクトフェンサ ー . ¥50,000 

ドラゴン忍者 . ¥68,000 

□7^ コップ . ¥68,000 

フ J イティングフ P ンクジー……¥68,000 

チェルノフ . ¥35,000 

サイコニクスオスカー……¥23,000 

強行突破 . ¥15,000 

対戦空手道 . ¥5,000 

リバレーシヨン . ¥5,000 

キャブ テン シルバー . ¥12,000 

ジェネシス . ¥8,000 

フギーマナー . ¥5,000 

トライアウト . ¥3,000 

ダーウィン4078 . ¥12,000 

サイドポケット . ¥10,000 

〈アイレム PCB > 

R-TYPE . ¥40,000 

Mr . HELL の大冒険……¥55,000 

イメージファイト . ¥55,000 

トンマ . ¥65,000 

ビジランテ . ¥32,000 

□-K ランナー3 . ¥8,000 

1017-ドフアイト . ¥5,000 


ジッピーレース . ¥5,000 

スペランカー II . ¥5,000 

スバルタン X . ¥10,000 

ヤン升丸 . ¥9,000 

ぐジャレコ PCB > 

P -47 . ¥55,000 

天聖龍 . ¥55,000 

エクセリオン . ¥10,000 

アーガス . ¥10,000 

〈日物 PC 巳〉 

テラフォース . ¥30,000 

アームド F . ¥28,000 

子達れ狼 . ¥10,000 

マ^? ' VC 7 ス . ¥5,000 

ギャリバン . ¥10,000 

〈コナミ PC 曰〉 

グラディウス II . ¥53,000 

ハー K バンヲ^一 . ¥78,000 

M . I . A .. ¥63,000 

ラビリンスランナー . ¥30,000 

サラマンダ . ¥25,000 

サンダークロス . ¥53,000 

ザづ U ラー . ¥10,000 

クレージーコッフ . ¥28,000 

Mr . 五右衛門 . ¥6,000 

新入社員とおる君 . ¥5,000 

スーパー/ U ケットボール-¥7,000 

ハイバーオ 1 J ンピ、 VC 7. ¥5,000 

1\イ1 トオ iJ ンピック84……¥5,000 

フーヤン . ¥5,000 

ヴラディウス . ¥24,000 

〈ナムコ PCB > 

未来忍者 . ¥110,000 

フエリオス . ¥115,000 

ギャラガ88 . ¥100,000 

ワールド ZD-K . ¥80,000 


フラストオフ . ¥85,000 

源平討 魔 伝 . ¥30,000 

ワンダーモモ . ¥30,000 

マッピー . ¥10,000 

XOY キッド . ¥9,500 

ギャラガ . ¥5,000 

ゼピウス . ¥5,000 

〈セガ PCB > 

レッスルウォー . ¥50,000 

M . ¥58,000 

ゴールデンアックス . ¥100,000 

ベイルー h -. ¥45,000 

タフターフ . ¥55,000 

モンスターランド . ¥18,000 

パーフェクトピリヤ ー K …¥15,000 

ギガス P 付 . ¥10,000 

UFO 戦士よ *5 子ちゃん…¥10,000 

フリーキック . ¥3,000 

<SNK PC 巳〉 

原始 島 . ¥50,000 

航空 騎兵 物語 . ¥33,000 

ゴールドメダリスト . ¥15,000 

脱獄 . ¥43,000 

サイコソルジャー . ¥18,000 

スカイソルジャー . ¥43,000 

アテナ . ¥7,000 

タンク . ¥10,000 

名人戦 . ¥12,000 

怒 III . ¥40,000 

〈タイトー PCB > 

地獄めぐり . ¥40,000 

バフルポフル . ¥43,000 

力べール . ¥55,000 

西遊降魔録 . ¥20,000 

ダフルドラゴン . ¥50,000 

ダフルドラゴン2 . ¥75,000 


飛翔較 . ¥30,000 

中華大仙 . ¥22,000 

ハレーヌニ]メット . ¥48,000 

ヘビー ILZ ット . ¥33,000 

功里金団 . ¥25,000 

レインポーアイランド……¥40,000 

究極タイガー . ¥48,000 

ニュージーランドストーリー¥46,000 

タイガーヘリ . ¥24,000 

ビ ー / X レー . ¥20,000 

ワ ー K ナの森 . ¥20,000 

ヘルファイヤー . ¥45,000 

ラスタンサーガ2 . ¥40,000 

ファイティングホーク……¥58,000 

大旋風 . ¥70,000 

ウイズ . ¥5,000 

ダ ー C 7 ミスト . ¥4,000 

リターンオフインべ一^— -¥9,000 

ジャイ□ダイン . ¥7,000 

キック&ラン . ¥9,000 

ピンポンキング . ¥4,000 

レイメイズ . ¥15,000 

パニック O-K . ¥6,000 

アルカノが . ¥5,000 

〈テクモ PCB > 

リードアングル . ¥33,000 

ジェミニウィング . ¥33,000 

アルゴスの戦士 . ¥23,000 

スターフォース . ¥15,000 

ワールドカッフ . ¥20,000 

タンクパ スタース . ¥10,000 

ポンジヤック . ¥5,000 

ガズラー . ¥3,000 

〈テクノス PCB > 

熱血高校ドッジポール部……¥8,000 


エキサイティングアワー-¥10,000 


〈その他 PCB> 

ミスター DO 対ユニコーン …¥4,000 
エキサイティングサツカー…¥4,000 
チヤンピオンぺースポール…¥3,000 


ポバイ . ¥4,000 

フロッガー . ¥3,000 

ペンギンウォーズ . ¥4,000 

キングオフポクサー . ¥6,000 

ファイや 一 K ラッフ . ¥3,000 

フエニ、 VC 7 ス . ¥3,000 

〈麻雀 PC 巳〉 

上海 . ¥20,000 

上趙2 . ¥45,000 

四川省 . ¥20,000 

姬四季舞 . ¥15,000 

涸人教授 . ¥30,000 

アイドル麻雀 . ¥22,000 

麻雀学囲 I . ¥13,000 

麻雀学園 II . ¥23,000 

カメラ小僧 . ¥10,000 

麻雀クリニック . ¥10,000 

大人の麻雀 .¥15.000 

テレフォン麻雀 . ¥10,000 

麻雀ビタミン〇 . ¥30,000 

麻雀 G メン89 . ¥20,000 

麻雀鹿鳴館 . ¥6,000 

麻雀放浪記 .¥9.000 

麻雀狂時代 . ¥5,000 

お雀子クラフ . ¥6,000 

華弥生 . ¥6,000 

アンタッチャブル . ¥7,000 

ツーハ： /K レッド . ¥7,000 

二一; CO ンツ . ¥8,000 


その他在庫豊富。常時 300 〜 500 枚在庫。お電話下さい。※詳しい資料ご希望の方は 62 円切手 2 枚同封の上、アツフル GM 係まで送つて下さ U 



































































































































































































短期集中連載 


サウンドクリエ I 夕 I 

N 氏は語る 



ボク^^ I 厶サウンド^}テク 


その3…可®いつぱい VGM の世界 

ぇつ、もぅ最咚回|?: 


M 訳で短期1®!?の第3回は 
1 (古い/)の勢いの 
> M の現在と未来 
•ド化の諸問題… 

，とお聞ぎしましよ*つ Q 


みなさんお元気ですか？ 

最近私は、弟のファミコンを取 

り上げて、自分の部屋で楽しんで 

ます。何をやつてるかつていうと、 

『マニアツクマンシヨン』。ちよつ 

と前のだけど、結構面白くって、 

ハマつてるの。時間すごくかかる 


けど。このマンションに隠された 

秘密つて何なのかしら。早く知り 

たい今日この頃です。 

さて、このコーナーもいよいよ 

最終回となつてしまいました。今 

回は、最近どんどん$に出てい 

る VGM レコードのこと。それか 


ら VGM の将来のことなんか、 N 

さんに聞いてみたいと思います。 

「ゼビ ウス」 で 

驚け 

^ N さん、 VGM の レコ— ド化 


っていぅのは最近流行りですけれ 
ど、いつの頃から行なわれてきた 
んでしよ* 

N 氏う〜ん。4、5年前かな 
ア。わりと最近なんですよ。ナム 
コの「ゼビ ウス」 をね、細野晴臣 
さんがアルフアレコードからレコ 


1ド化したのが最初だったよね。 

- YM 0 の細野さん？ 

N 氏そぅ。それが VGM のま 
ァはしりだよね。今じや、レコー 
ド化は習慣化されてきたけれど、 
昔は全然無かったんですよ。 

—— 短期間の大躍進ってわけで 








すね。 

N 氏 VGM は、1つの音楽と 
して i に独立してい'?たからね。 
最初は、そんなにマーケットは確 
立されていなかった。 

——VGM のレ n— ド化といって 
も、基板から出る音そのままとい 
うのと、完全にアレンジしたもの 
とありますね。 

N 氏完全にアレンジっていう 

と、ナムコの「ビデオゲームダラ 

フィティ • VOL 1」 が最初だっ 

たね。アルフアレ コードと かは、 

原音そのままっていうのが主流だ 

つたりで、どちらも音義のあるこ 

とだと思いますよ。最近は、半分 

をアレンジで、半分をオリジナル 

にするのが多くなってきているね。 

-アレンジしてレコ—ド化する 

ことの意味について詳しくお願い 

します0 

アレンジで広がる 

ゲームの世界 

N 氏前回、前々回にも言った 

けれど、ゲームの音楽は制約が多 

いよね。サウンドクリエータ C 

しては、いろいろな部分で妥協せ 

ざるを得ないんだ。 

-曲の長さとか。 

N 氏長さも、使う楽器も、曲 

の構成もね。勿論、そういった中 

で、音楽として完成されたものを 

作らなきやならないんだけど、ア 

レンジパージョンによって、本当 

に言いたいことを制限なく表現出 

来る。これはやっぱり、サウンド 

クリエ ータ 〇しては嬉しい こと 

だね。 

-私は聴き手として、アレンジ 

された VGM を聴くことで、その 

ゲ I ムのイメ I ジが広がるという 

か、自分が持っていたゲ—ムの世 


界が、もっとふくらんでいく楽し 
さつていうのを感じます。 

N 氏そうだね、そういうゲー 
ムのィ メージ をふくらませる、相 
互関係というのも重要だね。でも 
もちろん、基板から出るオリジナ 
ルをレコードにする こと も大切な 
んだ。フアンも多いしね。だいた 
いゲームセンターのゲームは、ラ 
ィフサィクルが短いよね。すぐに 
消えて しまう 運命だし。1つの記 
録 として 残す こと も重要だよ。画 
面を離れて、音楽だけを聞く こと 
によって、その音楽の良さを発見 
出来ると思うしね。 

——なるほど、両方とも意味は、 





いろいろな点であるんですね。 

N 氏ただ昔は第1回でも言っ 

たよぅに、 PSG 音源とか、フア 

ミコンのも含めて音が！だった。 

だから、シンセサィザーや生楽器 

を使ってアレンジすることで、す 

ごく曲の変化があったわけだけど、 

最近は、 PCM 音源とか発達して 

きたから、オレンジバージヨンと 

大差ない音が出来てくる。これは 

好ましいことなんだよね。アレン 

ジの意味を i す，る以前に、ゲー 

ム基板で完成度の高い音楽が出来 

たら、 そり やすごくいいことです 

よ。だから八备は、ゲーム基板上 

で出せない、歌詞をつけて歌うと 


かね、そういう試みは結構面白い 
と思いますね。もう、いくつか出 
ているけれど。 

想®上で1 

レコーディング 
の ■ 

—— レコ— ド化するにあたって、 
レコ— ド製作の実作業の時間とい 
うのは結構かかるんでしようね。 

N 氏そうだね。外のアレンジ 
ヤーの方に籍するという方法を 
とれば、これは楽ですけれどね。 
自分でアレンジ考えて、演奏まで 
自分でやると 
なるとこれは 
大変ですよ。 

レコード化す 
ると いつても、 

日々の会社内 

でのクリエー 
夕^—〇しての 
仕事もあるわ 
けだしね。僕 
の場合、平行 
i だったか 
らスケジユール的には苦しかった 
ね。時間 も かかるし。ただ、 それ 
だけに自分の思っている通りにや 
れるということは 言えるな あ0 
— ® 分で演奏もしちゃ、 

か|?: 

N 氏…ということもありまし 

たよ。シンセサイザーでね、もち 

ろんスタジオミユージシヤンによ 

るところも 多い。アレンジから何 

から、最終的なものまで付 i 口っ 

て、レコ I ディングして、ミック 

スダウンして、レコードになるま 

で、2〜3力月位かかるかな。全 

部はりつきじやないけど。でもス 

タジオに泊りがけで夜中になつた 


りね。 

—— 体力いりますねぇ。 

N 氏(笑)そうだね。よくね 

今ヒットしているゲームのレコー 
ドをすぐ出して欲しいって声を聞 
くんだけどね。そうしたいのはや 
まやまなんだけど、結局、：ゲーム 
を実際に作っている最中は、サウ 
ンドクリエーターも、かかりつき 
りで、すごく忙しくて、それが出 
てからレコ ー ド化つ てこと になつ 
て、い^ら^^いでもね、それ^ら 
いかかってしまうんだよね。 

レコードって ほら、 録音してか 
らも、 プレスしたり、ジヤケ ツト 
仕上げたりね、いろいろ時間がか 
かる。だからゲームがに出た 
と同時に出すっていうのは、今の 
S では難しい。もつと仕事に余 
裕があれば、レコード化にも最初 
から積極的に臨めるわけなんだけ 
れどね。 

—— そういう形態になるといいで 
すね。 

N 氏そうですね。 

震な流れ 

CDIROM 化 

— N さん、 VGM も急速に進歩 
して、レコ—ド化もすすめられる 
ようになったわけですが、 VGM 
の将来のことについて、今回は最 
終回つてこともありますし、伺い 
たいんですけれ ど。 

N 氏そうですね。ハードの面 
から言うと、ム屢間違いなく 、 C 
DIROM 化していくと思います 
ね。 

—— CDIROM 化？ 

N 氏ゲームの中に ROM とい 
うデータを記憶するものが人って 
るんだけど、前回話したように、 

サウンドデータもそれに入れて、 


音色を呼び出し、音楽を構成して 
いるんだ。 ROM の1というの 
は、 2 メガとか 4 メガバイトなん 
だけど、 CDIROM は、その 5 
0 の i がある0 

― -CD …っ て、ぁの音^®く 
c D と同じようなものですか？ • 

N 氏そうだね。 CD の中に情 
報をデジタルで刻み込んでいるん 
だけど、その莫大^{重で、何が 
出来るかっていうと' 生の演奏を 
ダイレクトに 入れる ことが 出来る。； 
さっきの話の、アレンジバージョ 
ンと かも、 そつく りのそのまま入 
れるわけ。これ以上{一® i な形はな 
いわけですよ。 

-それはすごいことですね。で 

も、どうしてぐ出来ないんで 
すか？ 

N 氏うん。これには、大きな 
問題が2つあるんだ。1つはコス 
卜の1。 CD を作るのにはかか 
らないんだけれど、 CD プレイヤ 
I のような^一目をするものを 、 S 
体の中に入れなきやならない。そ 
れに、 CD のアクセスに必要な専 
用の CPU がいる。それらに Si * 
かかるんだよね。ハードのコスト 
が、う一んとあがってしまうので、 
なかなか実用化しない。でもいず 
れは安くなるだろうね。 

もう1つは CD をアクセスする 
時間が長いってことなんだ。長い 
といっても、1秒以下の^®なん 
だけど、ゲームっていうのは全て 
の処理が1160秒の間の出_で、 
その中で〇卩じが全ての^^を制 
御しているんだ。 CDIROM の 
アクセスというのは、まだそれに 
は間に合わないんだよね。その問 
題を克服すれば使ぇるんだけれど 
…。シユーテイングやアクション 
ゲームには、今のところ実用化出 
来ないけれど、ロールプレイング 


•• 〇 
がね 
すう 
でよ 
でし 
まま 
れし 
こい 
は会 
回お 
今又 
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のようにゆつ くりして いるゲ ー ム 
には向いているね。 

最近、富士通から出た FM タウ 
ンズなんかは、 CDIROM が標 
準搭載されている。そんな形で、 
どんどん普及してくるだろうね0 
——じやあ、も、 Hos ぐそこまでき 
ているんですね。 

N 氏 うん。 その 2 つの 0 が 
解決されたら、ゲームセンターで、 
ものすごい音楽が聞けるんですよ。 

-すると、ゲ I ム自体も変わつ 

てきますよね。 

N 氏そう。当然ゲーム内容だ 

つて、容量がそれだけ多くなるわ 

けだから、シ ー ンの数 も増えるし、 

もっともっと凝った、奥の深いゲ 

—ムが出来るでしようね。 

^^わあ、楽しみですね。 

N 氏シミュレーションゲーム 

なんかが発達してくるかもしれな 

いね。八-7までシミュレーシヨンを 

リアルに再現し ようとすると、 莫 

大&谷量がかかったわけ。それが 

解決されると、より本物に近づい 


ていくことが出来るからね。 

^^面白くなりそう！ 

N 氏いろいろな意味でね、今 
までの限界を打ち破るゲームが出 
来.るだろうね。それだけ、作る側 
の労力は100^54<変になるわけです 
上0 

•っ—ん。第1回のお話で FM 
音源によって、よりハ—ドな作業 
になつたということでしたが、こ 
れからますますハ—ドになるんで 
しよ*っね0 

N 氏(笑)でも、それだけ優 
れたゲームを、自分の手で作れる 
わけだからね。これはやりがいも 
あ.^*よ。 

-これからサウンドクリエ—夕 

I になりたいという人には、なか 
なか励みになるお言葉ですね。(笑) 

柔藍と好奇心 
とても大切で^;^"6 

— I でつして聞いてみると ゲ—ム 

はこれからもつと世界が広がるわ 


けだし、 VGM はますます素晴ら 
しいものが要求されていって、サ 
ウンドクリエ—夕—の仕事つて、 
本当に時代に先がけて対応してい 
かなければならないものなんです 
ね。 

N 氏柔 i というのは大切で 
す。いろいろな意味でね。ハード 
に対しても、 ソフトに 対してもね。 

I ハ—ドはどんどん進歩する 
し、ゲームの内容も広がるという 
ことは、 VGM も多様化すること 
になりますね。サウンドクリエ— 
夕—って、ゲ—ムのいろんな世界 
の音楽が作れて楽しそうだと思っ 
たけれど、その世界も今ょりもっ 
ともつとひろがるんですものね。 

N 氏だからね、これは昔も今 
も、将来にも言ぇるんだけれど、 
いろんな世界の音楽を知っていな 
いと ダメなんだ ょね。 片寄つてい 
ると、対応出来ない。基本的なこ 
とだ けれど、これは 大切なことな 
んです。 えり 好みしないでどんな 
音楽のジャンルも、みんな聴いて 


吸収していかなきゃね。 

——サンウドクリエ—夕—になる 
為の心得ですね。 

N 氏やっぱり、新しい情報を 
得たり、新しい音楽を聴くことを、 
めんどうに 田 心うょうな人だつたら 

達は無いと思う。 

それが柔軟性につながって 
いるんですね。 . 

N 氏音に対するそういう欲求 
っていうのは、自然に出てくるも 
のだからね。好きで、自然と そう 
い*21?持ちを持てる人でなければ 
ね。加えて、新しいことや知らな 
いことに興味をもつ好奇心を、絶 
対失わないことですね。これは最 
後に声を大にして言いたい。 

—好奇心：ごくあるんで$ 
…(笑) 

N 氏(笑)とても大事なこと 
ですょ。 

― * しいお話、いろいろとありが 
とうございました。 

3回にわたって、某社でサウン 


ドクリ H — 夕—として活躍されて 
いた N さんに、 VGM のこと、い 
ろいろ伺ってみたわけですが、い 
かがでしたか？私も、これから 
VGM を聴くのがもっと楽しみに 
なりました。これから VGM がど 
んな風に展開していくのか、目が 
離せませんね。 

N さんに近況を伺つてみました 
ら、今、惠足、渋谷の電力館で近 
く上映される予定の、3 D 立体映 
像の音楽を祖当されているそうで 
す。機会があったら観に行ってみ 
るのもいいですね。 N さんは、今 
後はゲ—ム音楽だけにとどまらず、 
幅広く、音楽の仕事に携わってい 
くつ もり だそうです。映像音楽な 
んかもやつていきたいと話してい 
ました。 でも近い将来、又、ゲ| 
ムの音楽をやりますょ/と最後に 
私に宣言してくれました。 N さん 
の今後の活躍が楽しみですね。 

それではみなさん、機会があっ 
たら、 またお 目にかかり ましょう 
ね/ 




サウンドクリエ I 夕 I 

N 氏は語る 




S 心を、 



失わないことですね 


〇 
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H と V の説明図 


m 








(図 1)< H と V 〉 


…… F と 16 進法でナンパ1を付け 
る訳です。各パレットにのつてる 
絵具にもにガ〜 F のナンパー 
がつきます。「このオブジェはカラ 
I バンク A で表示して下さい」と 
いった靈の仕方をするのです。 
※•：オブジェクトとは別個に普通、 
スクリ I ンにも独立した型でカラ 
—バンクが存在します。 

カラ— バンク 
切り換えと 
カラ—ラム 
切り換えについて 


たとえば 、 A といぅカラ ーバン 
クで表示していたものを突然、ま 
つたく違、 っカラー バンク(パ レツ 
卜)の内容に(絵具の)色を切り 
変える事で、ある種の視覚的効果 
を得る場合があります。 

これが、「カラーバンク切^^え」 
という テクニックです。 

又、これとは別に、「カラーラム 


:だけ描 ■ 

れたら ■ 
反転を. 


持つ必要もなく、1つの絵だ- 
けば OK / なのです。 

「 HV 反転して/」と言わ. 

「左右反择後、さらに上下反転を 
して」と言われてるのと同じ事だ 
と思つて下さい。 

反 S 能は H のみとか V のみと 
いつたボ^ドもあります。また、 
反能を削^^つたボードもあ 
ります0 


カラ—バンク 

(カラ—モ—ド) AJ # 



八逢は色の話をしましよ、っ。 
「このボードは 16 色、 16 カラーパ 
ンク(モード)だよ」とい、っ話が 
出たとします。これは一体どうい 
、っ 意味なのか、これから説明して 
いく 事に しまし よ、 っ。 

まず、カラ I バンクとは何でし 
ようか。これは単純に、絵具のの 
つた「パレット」だと考えて下さ 
い。こうしたパレットが 16 ある状 
態を「 16 カラ—バンク( 16 バンク 
と略すある)」と呼ぶのです。 
つまり、「 16 色、 16 バンク」とぃう 
のは、 16 色の任意の絵具(色)を 
のせたパレットが 16 枚分あるとい 
う意味だった訳です。(図 3) 

こ、っしたパレット群は普通、番 
号を付けて区別してやります。 

16 カラ—バンクある時は、最初 
のパレットにガ(ゼロ)のナンパ 

—をふり、順次1 • 2 . 9 • A 


さて、問題は 「 H . V 反転」と 
い、っ 言葉です。まずは、(図 2) を 
見てもらいましよ/っ。 

なにやらパックマンらしき絵が 
左右(又は上下等)に「ひつくり 
かえつ て」 いますね。 

この図の様に、絵柄を H 方向に 
反転して表示したり、 V 方向に反 
転したり出来る機能が、最近のボ 
1ドにはたいがい付いてます。 

従って、図2の様に4種の絵を 



向 

方 

H 



ゲ^—厶をつくりたい人に- 

これだけは知つておきたい 

i (第2部) 




前回の専門用語集は、これからゲ 
—厶を作つてみたいという人にと 
つては大変ためになる基礎知識だ 
つたと思います。今回はさらによ 
り深く研究してみましよラね/ 


ホリゾンタルと 
パ—ティカル 

ゲ1ムモニター(別名 CRT ) 
を横に置いたところを頭に描いて 
下さい。この時の横方向を H 方向、 
向を V 方向と呼びます。 

H はホリゾンタルの頭文字で、 
「水！^向」を意味します。 V は 
バー ティ カルの略ですから 「f 
向」の意味ですよね。(図1®) 

ちなみに、 CRT を縦に置いた 
時は響向(長辺)を H 、 横方向 
(短辺)を V としてみなしますの 
で間違えない様に/ (つまり、横 
に c R T を置いた時^:吊に基準と 
して H • V を考えればよいといぅ 
事になります。) 

こぅした専門用語は開発に携わ 
る様になると、 ちよくちよく 耳に 
するものです。覚えておいて損は 
ないと思います。 

オブジェクトや 
スクリ I ンの 
H . V 反転について 

さあ、さつそく 「H • V 」とい 
、つ言葉が出てきましたね/ 


向 

方 

V 



76 
















m 


(図 3) <16 色 16 バンク〉 


mi m b 



16枚のカラーパレツト（カラーバンク） 



切り換え」 という 技もあります0 
これは、パレットを別のと取り換 
えていた先程のテクニックと異な 
り、"パレッ^ m 身は持ち変、^-に" 
絵具の内容自体を、あらかじめ用 
意しておいたカラ I デ I 夕に塗り 
変える という テクニックです。 つ 
まり、カラ I ラムの内容^接切 
り換える訳です。カラ—ラムのの 
つてないボードでは当然この技は 
使えませんが、最近ではほ 
のボードにこれが付いていま、 

ゼビウスの赤い明滅の様な場八 I 
「カラーバンク切^^え」 

むしろ、「カラーラム切り換え」を 
使って行った方が一般的に効率が 
良い様です。これは、カラ I バン 
クが十分あまつてない限り、「パレ 
ットの無駄使い」になるだけだか 
らなのですが、こうした事はやは 
りある程度、実際に体験してみな 
いとわからないかもしれません。 

11ヌキ (またはヌル) について 
オブジェクトやスクリ^-ンがそ 


れぞれ重なった時、透けて下が見 
える部分があります。これを、ヌ 
キとかヌルとか呼んでいます。 

基板により異なりますが、たい 
がいカラーのガ番か F 番がヌキと 
呼ばれ、この f で指示されたド 
ツト部位が透けて見える訳です。 
ですから、 16 色使用可といつても、 
実際はヌキ S いた15色しか色が 
無いのと同じ事なのです。 


とんど ■ 
ます，。 

な場合 ■ 


スクロ—ルの 
タイプ別問題点 


前回、スクロールの話を少しし 
ましたが、ここで「スクロールの 
タィプ別問題点」について、さら 
に深く研究していく事にしたいと 
思います。 

①強制スクロ—ル 

これは、ブレィヤーの意志とは 
別に、釋者側の意図したと、つり 
にス クロ I ルを「強制的に」進ま 
せるものです。 

ゼビウスなどは前方に進むだけ 


ですが、フェリォスの様に多方向 
に強制スクロ I ルするものがある 
事は御存知でね。 

こぅした 強制スクロ—ルの利点 
は、(その場に居すわる事等が許さ 
れない分)展開もスピ—ディで、 
なにょり無駄なタイムロスがない 
とい、 Hi *です/ 

又、ゼビウスの様に、まったく 
マップ自体に障害が無いものに対 
して、グラディウス n やフェリォ 
スなどには、 V .ッブ自体に触ルて 
はいけない」要素が入つています。 
この障宝§が強制スクロ I ルとド 
ツキングすると、「障害に(スクロ 
1ルで)押しつぶされた」といつ 
た場面が少なからず出てくると思 
います0 

企画者サイドが、「これが狙いな 
んだ」と思つていても、■ブレイヤ 
I 側には「強制スクロールに やら 
れた」 i 「自分のせいじや無い/」 
i 「ズルイ」 とい、つ 一連の心理を 
いだかれかねません 

この様な場面で、「これは明らか 
に自分のせいだ」と；5?¢させるに 


は、かなりの深い配慮が必要とな 
ります。強制スクロ I ルに於いて、 

「マッブ自体を障宝！！とするかどう 
か」は、そのゲ I ム性を大きく左 
右するものだと思います。 

場合によつては、一婺 レイヤ 
I に「俺には(ワタシには)無理 
みたい/」と思われる一因になり 
かねません。なにも知らない人は 
レバ ーをち よつと入れただけで、 
ド〜ン/リブ レイを して くれれ 
ばいいですが、二度とやらない/ 
とい、 つ 人だつて出て くるは ずです。 

実際、一般的に見ても、「マップ 
自体が障害」であるものより、そ 
うでないもの(たとえば、ハレ I 
ズコメットや究極タイガー等)の 
方が大衆に T ピ^-ルし W いると田心 
ゎれます。 

あと、強制 X クロールのスビ I 
ドについて0 

これについても、どの位が一番 
自分のイメ—ジに近いかよく考え 
て設定 U なければなりません。(ソ 
フト屋 さんま かせで、どうで もい 
いやなんて人もいますからね。)イ 
メ—ジだけでなく、目の疲労度や、 
認識度についても(スクロールを 
高速化する時は)#^ したい もの 
です。 

②任意スクロ—ル 

任意スクロールとは、プレイヤ 
—の塞心どうり(強制されずに) 
動けるスクロ ールをさします。 

パックランドはスクロ I ルを一 
時的に(自分の意志で)止めたり、 
逆行した j る事が出来ます0 

こうした ゲ—ムでは、強制スク 
ロールとは違つて、そのままでは 
ゲ—ムの流れがストップしてしま 
いかねません。もしくは無 i 燥 
な i が占1ぎの為になされたり 
します。これはほとんどの場合、 


意図したゲームの面白味とは相反 
する行為ですので、作り手として 
は、 こうした 行為を ある 程度(業 
務用 •_ 用を問わず)規制する 
のが普通なのです。 

そんなところで長々とうろうろ 
してないで先にある、もつと面白 
い部分で遊んでもらいたい…又、 
そうする事が意図した面白味を最 
大限に味わってもらえる事につな 
がる、とい、っ訳です。 

(早く死ね/死ね/インカム第 
なんて考えて、こ、っした規制 
を入れてるので はありません。® 
念のため。) 

ま、そんな訳で、こうした任意ス 
クロールの場八 K さまざまな規制 
が必要です。 

たとえば- 

•タイムアウト制 (二 般用) 

•逆行制限(スーマリなど) 

• 範囲規制(レインボ I ) ： 
.無敵キャラ登場(サィバリ) 

な if がよくあるタイプの規制で 
す': 

逆行制限などは、それ単独では 
の意図をカバ—しきれません 
ので、ス—マリなどでも、タイム 
アウト制とからめて使用していま 
^ 0/0 

また、ケ〇ブシャ—〇の様に、 
無敵でない無敵キャラは作っても 
何の意味もないでしよ、っ。 

ここらへんはアルゴリズム(算 
f による、動きその_の論理) 
をがっち义止で固めないと、 
(特に業務用の場合)麦パタ— 
ンで丞迅に遊ばれてしま、 r # にな 
ります。(企雷のくだらないミス 
で、営業的大失敗となるケースが 
上く i > ります。注意し ましよラ。) 
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テーブル TV ゲーム機 

格安販売! 


•18 インチ40,000円杏 

(完動品•整備済） 

籲ゲーム基板5,000円否 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資料•プライスリストは 60 円切手 2 枚同 
轉の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

※ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


又棄リ矯 


•赤羽店 


拳大山店 


君とゲームを楽しみたい——ここはゲームワンダーランド 




L\ ¥ 


h 


籲1ゲーム10円、20円より〜… 

P なつかしい OLD ゲームから ニュー ゲ_ 
そしてメタルゲームまで120種あります。 
子供から大人まで楽しめる店です0 


ゲ M 安:=爵 


東京都北区赤羽2—9一2 

(903)1871 

03(902)2649 

東京都板橋区大山東町18—9 

(962)4745 


















































今回はマジ T 危なかった。 

読者0あ V \ ガキに助けられ、 

編集部0ずず、 YOL > A 0 ご両人に助けられ、 

やっと出現。みなさんに感謝。 

構成：山河悠理 




びつ VATW 丨しよん 


•武空術 S 八メ技 

4面のつり橋の手前で下の 
段でレバ—を右に入れつぱな 
しにしていると、つり橋の下 
を走る。レバ—を他の方向に 



入れると元に戻れる。(武空 
術) 

このまま中ボス(胡#)の 
戦いになるが、そのまま右下 
にいると、中ボスがハマつて 
しまぅ。一定時間攻撃できる 
が(右下からは脱出する)、し 
ばらくするとハマリの状態か 
ら抜け出してしまぅ。 

(編集部•ちやら男) 

態7面でも同様のことがで 
きるが、ザコが強いのでやめ 
たほ I つがいいでしよラ。 

びっくら«1しょん 



•コマンド 

各面 クリアした 時に、 1 P 
と 2 P の スタ— ト ボタンを 押 
したままレバ—を左側に入れ 
ていると、 1 P 側の場合 セリ 


アの画面のはずがルゥミィに 
変わる。 

(岐阜県•©俺様は COOL 
-WARRIOR ②君) 

#これは開発の人が意図的 
に入れたコマンドらしいね。 
でも、こラでもしないとルゥ 
ミイの立場がないもんね。ち 
なみに、八イパ—が無いと意 
味ナジ。 

びつくら «1 しよん 


• 小道芸(多人数使用) 
複数のプレイヤ—が横に並 
んでゴールすると"ラップタ 
イムに関係なく同着になる。 
(編集部•ずるずる) 

態1位で同着も可能で、優 
勝のグラフイツクも同時に出 
ます。おためしあれ。 



• 新クロ—ン製造法 (2 P ) 

図のよぅにすれば1人の補虜で2人増やせる。 
(愛知県 •グランドハウス MASTER + つよし+ 
お-の) 

㉚ 2P • ONL 丫の増殖技。確認方法は、取つ 
てない様に見える方が他の補虜を取りに行けばよ 
い。取れなければ成功だ。どの面でも可能だが生 
産べ—スが遅いのが欠点だね。 


びつく、 rM 丨しよん 



•超大道芸 


2面後半のジャンプ台でコ 
—ス外へ向ってジャンプする 
とまれに成功する。そのまま 
コースの反対側へ進むとまっ 
暗になつてしまぅ。 

(千葉県•稲毛サンシャイン) 
潑これは未知の世界。5面 
の段差の連続地帯でコ|スに 
戻れるそ；つです。 


びつくら W 丨しよん 



•意味無し技 


ボンとの戦いで、ボンが夕 
ックルをしてきた時にダメ— 
ジ受けないギリギリの所で大 
ジャンプをすると右側に抜け 
られる。その状態でボンに接 
近すると左側にはじきとばさ 
れる。 

(神奈川県 • B \ F 君) 

@普通にやろラとしてもキ J 
ついもんね。タイミング命。 

びつくら幼—しよん 



• せこい点稼ぎ 


パ|トナ|、宝箱'20.30. 
40 面のボスのいた場所' 最終 
面のお姫様をハンマ—でたた 
くと10点ずつ入る。 

(秋田県 • NHK 君) 

® 40 面のボスは近ずキ J すぎ 
ると死ぬので注意。しかし、 
点数の為には味方までを…。 
(死なないけどね) 


ゲ V ンクランド 


プラスアルファ 


天地を喰らラ 
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J コーナー。さらなる応援、待ってるそ。 


>協力もあって、どラやら順調な滑りだし 



8月には、 n ミケ案内の手 
紙をくれた人がけつこ I ついた 
けど、そのほとんどがコ///ケ 
後に届いたぞ。なんと悲しい 
ことか。行けた人も行けなか 
つた人も、みんな招待ありが 
とね。 

このコ—ナ I も2回目。そ 
こで、コーナ I のさらなる発 
展を目指して、コ|ナ—名を 

募集しよ一つと思 I つ。葉書に考 

えた名前を書いて、 DOHJ 

IN コ I ナ I あてに送つてく 

れ。 

さて' ここでこのコ|ナ— 
へ投稿規定その他を書いてお 
くぞ。 

同人誌を送る場合は、通販 
の有無、通販可の場合は値段 
及び送金方法。また会員や執 
筆者の募集の有無を書いてほ 
しい。伝言板には、同人誌の 
広告、サ I クルの勧誘などを 


ど * つぞ。文通希望やその他の 
物の売買、交換は、いままで 
通り' ご商談コ—ナ I に送っ 
てね。 

伝言板の締切は、ちよっと 
早くなって10月20日必着(早 
い方が良いぞ)。載らなかった 
ものは、没ったものと考えて 
くれ。 ただし、同人誌はその 
限りではないぞ。それから伝 
言板も同人誌も、連絡先の他 
に、氏名、年令、電話番号を 
(掲載はしないけど)お忘れ 
なく。 

コ|ナ—への意見や希望、 
質問などのお手紙も待ってま 
す0 

(APAPA) 

㉝人誌紹。 

本の紹介の前に『無記名定 
額小為替』について、知らな 
い人もいるよ-つなので、ちよ 
っと I 言。 

無記名定額小為替は、郵便 
局で「〇〇円分の定額小為替 
を下さい」と言って売っても 
らい' 何も記入せずに郵便で 
相手に送るものです。知って 
るとは思いますが、現金を普 
通の郵便で送ってはいけませ 
ん〇 


—GNi-ION 
創刊号 



でもアリのゲ—厶フアンジン」 
だそ5です。 

I 度見てみたい、とい-つ勇 
気のある 方は『300円 分の 
定額小為替と 41 円切手』もし 
くは『 70 円以下の額面切手を 
組み合わせて 350円 分』を 
送って下さい。 

(〒 851101 長崎県長崎市界 
町243 K 八イツ 203号 
原方 『 — GNII-IQN 密造 
本部』) 


GAME STRE 
ET VOL- 1 



A 5 版 32 頁コピ—、表紙特 
殊紙。実質的には創刊準備号 
だそ一つで攻略はなく、大阪で 
の AM シヨ—のレポートを巻 
頭に、フリ—卜—ク等で構成。 
本格的な活動は、10月中旬発 
行予定の2号からで、目指す 
は「悪ノリ、軽いノリ、なん 



巳 5 版 28 頁コピ I 。 決して 
内容は濃くないものの、不思 
議なセンスに支えられたギヤ 
グの連発は不思議に読み応え 


がある。 

これは4号だが、3号まで 
もこの調子で作ってあるのだ 
としたら、その冗談パワーは 
すごい0 

値段は手渡し170円、通 
販は送料込みで350円。4 
00 円の無記名小為替( 50 円 
切手返却)で、住所' 氏名、 
年ム只電話番号を書いた紙切 
れを同封のこと。 

(〒654兵庫県神戸市須磨区 
神の 谷 4 丁目 1 番 21014 
03松波健治) 


いめ I じ•め I か| 

VQL* 1 


A 5 版84頁オフ。漫画5本 
とおすすめファミコンソフト、 
ゲ I 厶ミユ I ジックとフリ I 
卜—クなどで構成。とゲ—厶 
の裏技やニユ—ゲ—厶の批評 
など。 

強いて言えば、も一つ I つ読 
み応えのある記事が欲しい所 
だが、全体としてはぺ—ジ数 
もあり、情熱の伝わって来る 
本になつている。 

通販は600円の無記名定 
額小為替で。 

(〒270千葉県松戸市高柳新 
田 9618 加藤方 PRO 
JECT _T A) 


JORDAN (ョル 
ダン )> 〇 _|,- 4 




してしまつた、といラ NAM 
E LESS の会誌1号。 

会員募集中だそ5です。問 
い合わせは MSX サー CN ル 「N 
AME LESSJ にはいつ 
てやるぜ係まで、62円切手同 
封で。 

(〒 309116 茨城県笠間市笠 
間1545鈴木岳史) 


YS III 

-VGUNS 


巳5 版 36 頁 オフ。源平討 魔 
伝とベラボ—マンの漫画 SV 
ラスト本で、執筆陣は杉浦俊 
朗03吉羽、横山浩子、7—|1、 
わんだあ☆たあ、 RI 24。 

メインは杉浦俊朗 S 吉羽作 
の漫画 18 ベ—ジ。 

『 〆 切がのびにのびて、のび 
きつた今日、やつとできまし 
た=とつてもいい出来なので、 
みなさん必ず見てください— 
よろしくお願いします—■しか 
し部数が少ないのでお早めに。 
V 0 L ， 2 は多分忍者本で 
す』 

送料込み500円、無記名 
小為替で。 

(〒删鹿児島市武岡 4137 
— 3 福田方藤原景清) 


NAME し ESS 
VOL- 1 


巳 5 版 12 頁コピ I 。 

MSX サ—クルのはずなの 
に、なぜか MSX 以外のネタ 
がほとんど。で、 MSX サ— 
クルを総合ゲ I ムサ I クルに 




と62円切手同封で問い合わせ 
ましよラ。 

(〒631奈良市帝塚山5 丁目 
の24内藤一雄) 


アトロシヤスクラブ 

VOL- 4 



まずは『丫 SIII 』。 A 5 版 32 
頁コピ I 、表紙特殊紙。 

1冊まるごと YS の本で、 

丫 S に関して執筆者の3人が、 
それぞれ好吉に書いている。 
それぞれの丫 S に対する感覚 
の違いがお 4 P しろい。 

次に 『 V ' GUNS 』。 巳 5 
版 36 頁オフ。こちらは金豪大 
魔王伯爵の個人誌。全編みょ 
I な漫画と 4 コマで構成。 

かわいい女の子と変なギヤ 
グが嚙み合つてて ……おもし 
ろい。 

これだけキレているにもか 
かわらず、もつともつとクル 
ツタネタが描きたいとい一つ伯 
爵のパワ—には、恐ろしいも 
のを感じる。 

通販希望者は、返信用封筒 


A 5 版84頁オフ、フルカラ 
|表紙。~30〇:3全国ゲ|厶 
サ—クル連合発行。任天堂、 
セガ、ナムコ、八ドソンに二 
ユ—八—ドをテ—マにしたイ 
ンタピユ—や、全国に広がる 
多彩なメンバ—による多岐に 
亘る記事。必然的にまとまり 
に欠けるが、それを補ってあ 
まりある内容の濃さがある。 
通販可能です。値段は送料込 
みで800円。郵便為替「東 
京3155507趣味友の 
会」か無記名小為替で。 

(郵便 184 東京都小金井郵便 
局私書箱29号。03〇:3ア 
ストロ係) 


とつてもたのしいゲ 
I 厶の本 



A 5 版 166 頁オフ、表紙 
フルカラ—。サ—クル甲冑娘 
発行。テ—マは「〇ソゲ—厶」 
とい I つことで、かなり思い切 
りのよい意見が次々と飛び出 
す。普段「ク〇ゲ—厶」に対 
して感じていた気持ちが、わ 
ずかにすつ吉り。しかし、け 
つこ-つ手厳しいね。ど—にも。 

(〒川台東区今戸 2117 
I10 本多方サ I クル甲 
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これでキミも AM 業界人だ/ 




ゲームフリーウ访間て噂され3幻访雑誌 
“コイムジやーナル’5> 今、我々め前に 


MM 遂にふ現わし^: 


ぼ： 

: M 、场^ (' J 麟、 


きな’、 

警_龜 


m 


讀 



® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「ニューマシンインフォメーション j 「ロケーショ、 

^ン別業況」を読もう d ノ 

☆欲しい人は、1冊1240円 H 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインジヤーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 


__'編 

W、 八べ 



胄娘) 


A 5 版44頁コピ I 。サーク 
ル「蝶」発行の会誌2号。前 
号よりも、ゲ I 厶以外のネタ 
が多いよ5な気がする。何に 
しろ、着々と会誌を出してい 
るのは偉い。けっこ一つバラエ 

☆当サ—クル 「EXPART 
PLAYERSJ では、只今 
VG + ぴの本 『VIDEO 
GAME LAND 』 作成の 

ため、執筆者及び会員を募集 

中です。とにかく記事を書い 

てみたいとい|っ方、買って下 

さるという神様のような方、 

ぜひお手紙を下さい。まずは 

62円切手同封で『ゲ—メスト 

で見た j と書いて連絡下さい。 

0 丁297千葉県茂原市真名1 

071305 酒田経史0_|. 
0/ S •係) 

☆メガドライブ•セガ大好き 

な人へ。『メガドライパ—ズ S 

PIN 』 の輪に入りませんか? 

毎月1回本を発行いたします。 

会費は半年1200円です。 

(〒卿—01福岡県豊前市大 

字中川底638宇都宮勝 

美) 

☆ライター募集。今回『丫 S + 


ティに富んだ内容で、飽キ J さ 
せない。 

『メガドライブフアン•シャ 
—プフアンのゲ—厶 a n ンピ 
ユ I 夕 I 中心のよろずサ I ク 
ルです。仲間を募集してます 
ので、面白そ5だな、と思つ 
た方は、参考として会誌を一 
冊送ります。送料175円分 
の切手を同封の上、連絡下さ 
い」 

(〒554大阪市此花区伝法2 
14127安里勲方「サ—ク 
ル蝶」) 




アルファ(仮) j とい|つ本を作 

ります。内容は主に YS です 

が、 < ar の方は何でもありです 
から、どなたでも参加できま 

す。詳しい問い合わせは、62 

円切手同封で。 

0丁 180 東京都武蔵野市中町 

3 I6I18 大塚コ I ポ2 

号林方〃超燃える N @" ま 

で) 

☆サ—クル科学特別捜査隊第 

2課隊員募集(仮名)のお 

知らせ。なんでもありの、た 


灣 

豪 

f 
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巳 5 版 28 頁コピ I 。 コ ミケ 
で貰つちやいました。サンク 
ス。ゲ—厶キヤラのイラスト 
とフリ—卜—クの一冊。通販 
はしていないそ一です0 
(〒 190 |:=東京都西多摩郡 
羽 村町神明台 3 I 27—30 
横山みゆき) 


だ会つたり手紙にてしやべる 

だけのサ—クル。興味を持つ 

た方は、62円切手同封で。 

0 T 651IU 神戸市北庄若葉 

台 2丨 . 一 〇 丨-— 3 緒方申 

彦) 

☆サ—クル 『 T . c. pub 

— cation 』 は、気心 

の知れたゲーマ—同士で、パ 

ソコンとア—ケードのミニ情 

報を交換する事が目的です。 

パソコンは昍中心に、実力あ 

る昍ホビ—ユ I ザ—むけの情 

報誌を作つています。詳細を 

知りたい人は62円切手同封で。 

(〒捌茅ヶ崎市堤 587 

松尾方 『 T . c. pub !| 

cation 』) 




















































c.c 
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うから、ちようどいいかな。 


フイールド図 




售アースシェイカ， 

己_ 

I 


発売されて時期はた 



つたが、良いものは良 

い。やった人も多いだろ 



数々のフイーチヤーを秘めだ本体。フルーがまぶ 
しい。 （1 色でゴメン） 


0 


ピンボール コーナー 






さて、そラいつた訳で、今 
回はウイリアムズのマシン、 
ア—スシェイカ—の紹介とい 
キ j ます。私も久振りに超が付 
くほどやり込んだマシンなの 
で、おもしろさは保証します。 

ただ、メチヤクチヤにフイ 
I チヤ—が多いので、何が何 
だかわからないといつた面も 
ありますので、フイ I チヤ I 
紹介を読んでいただければ、 
多少は役に立つと思います。 

それでは 量 も多い事ですし、 
早速フイ—チヤ—を見てもら 
いましよ50 


フィールド図を見ながら読 
んで下さいね。 

①マルチポ—ル 

〇ターゲツト シエルタ—出口 


シ2—夕—ランフド□ツフタ—ゲット 


このマシンにも2ボ—ルと 
3ボールのマルチがあります 
が、2ボールの方は特殊なも 
のなので、先に3ボールから 
やります。 

•3 ボ—ルマルチ 

スタート時に' フイ I ルド 
各所で点滅しているゾ—ンラ 
イト。これを|通り完成させ 
ると、右のランプレ—ンと右 
上のシエルタ—ホ—ルのロッ 
クライトが点灯する。 

どちらかにボ—ルを入れれ 
ばーボ I ルがロックされ' 次 
のボ—ルがシユ—夕—へ。再 
度ゾ—ンを完成させると、今 
度は右ランプレ—ンのロック 
だけが灯く。右ランプにボ— 
ルを上げれば2ボ—ルロック 
され、3ポ—ル目をシユ—夕 
I から打ち出せば3ボ—ルマ 
ルチの開始となる。 

ゾ—ンの完成は、マルチに 
しなければ2回までしか出来 
ない。シエルタ—にロックし 
た状態でボ—ルを入れると、 
直後に左のリタ—ンにボール 
が出るので注意。多人数プレ 
イで、前の人がロックさせて 
いる場合も同様。 

ゾ—ンの完成は直接ゾ—ン 
に当てて行く他に、シユ—卜 
の時' 左のル—プ内に落とせ 
ば一つ、右のランプレ—ンに 
上げれば一つ、9ゾ—ンの夕 
I ゲットで*—つ、シエルタ I 
のランダム(詳しくは後ほど) 
で完成などがある。 

3ボ—ルマルチ中のフイ— 
チャ—は、やはりジャックポ 
ットで、取り方は中央のラン 
プレ—ンを通した後、右のラ 
ンプレ—ンに上げるだけ。で 

も、やつてみると結構難し 
、〇 

ジャックポットは、バック 
グラス最下部に表示されてい 
る。上部の3個1組のドロツ 
プタ—ゲツトを完成させるご 
とに右に移動して行き、右端 
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の250万まで行った後は' 左端 
の 50 万+スペシャルに戻り、 
これを繰り返す。 

•2 ボ—ルマルチ 

シェルタ I ホ—ルにボ I ル 
を入れるとランダ厶ボ—ナス 
として、得点、エキストラボ 
I ル、スペシャル、ゾ—ン完 
成などが得られるが、これと 
は別にゾ—ン9の所のボーナ 
スのライトが一つずつ進む。 

このライトを150<まで上げ、 
中央のランプレ I ンにボ I ル 
を上げるとオレンジの 250 K の 
ライトが点滅する。 

この点滅中に、ゾ—ン9の 
夕—ゲット(おはじきボ—ル 
の奥のやつ)に当てるとクイ 
ックマルチのロックが左上に 
あるゾ—ン5のホ—ルに点滅 
する。すかさず、ここにボ I 
ルを入れると、そのボールが 
ロックされ、次のボ—ルをシ 
ユ I 卜すれば2ボ I ルマルチ 
の開始。 

開始と同時に、右のランプ 
レ—ンのミリオンのライトが 
灯くので、上げれば 100 万点 獲 
得。 

また、シェルタ I ホ I ルの 
ランダムに、クイックマルチ 
スタ—卜がある。これに当た 
ればゾ—ン5のロックが灯き、 
簡単に2ボ—ルマルチにでキ J 
る。 

© エキストラボ—ル、ポ— 
ナス倍率 

エキストラボ I ルは、まず 
シエルタ I ホールのランダ厶 



フィ—ルド下部。わか'0やす< 
配置されだラV卜類と' J 夕—ン 
レ—ンに出て来る2つのレ—ン 
ちきれいな感じ。 



2つのマルチ 




































奥の四角い穴がシェルターホール。右と中央のラン 
フレーンにはさまれだ狭い所を通さなければならな 
い。 



ゾーン5のホールとその周辺。 


業務用ゲームボードがメチャ安で買える 


mmmm 


地下鉄中央線高井田駅スグ 


げ 


む 


げ 


む 



ア諸君// 



自由に遊べるよ/ 

ここは君たち勿ゲーム「自遊空間」だ 
基板、モニター、コムト12 -ルパネルなど 
ゲーム勿すべてが揃ってい3 〇 
あとは:3ムト R — I しスイッチに君勿指先％ 
触れさすだけだ。 

今なら入会金無料/ 

会員になれば特典色々// 


本格的業務用ゲームボードが 


,000 


円から大放出// 


#— 日方女送—^ 

ラジオ CM にも注目"(ヤングタウン) 


006-783-フ855 


★★★幻萝幻夢（げむげむ) ★★★ 
東大阪市高井田本通5丁目2番 



ゾ—ン 9 のおはじきポ—ル。当 
てるのがけつこ -5 ムス V 。 


によるものが一つ、マイル数 
(8 〜10マイルぐらい、設定 
により変動)によってシェル 
夕 I ホ I ルに点灯する、これ 
で2つ。ボ—ナス倍率を進め 
て、最初の X 6で取れるもの 
で 3 つ' ジャツクポツトで 150 
万 + X キストラで得られるも 
ので4つ、全部でこの4つの 
チヤンスがある。 


シエルタ I ホ I ルにライト 



させると次が点滅とい I つ様に 
なり' 完成させる難しさがか 
なり上がる。 


とまあ、以上がア—スシェ 
イカ—のフイ—チヤ—なので 
すが、どラだったでしよ I っ? 

今イチ分かりにくいかも知 
れませんねえ。もっと分けて 
書こラかと思っていたのです 
が、各フイ—チヤ—が見事に 
つながりすぎていて、5まく 
分けられなかったのです。 

実際にプレイしていると、 

2ボ—ルのミリオン(100万) 

を取ったと同時に、2ボール 
のマルチが始まるなんて事は 
しよっ中ですし' 1ボ I ルを 
ロックさせると同時に、マイ 
ル数のエキストラをもら一っな 
んてい5事もよくあります。 

これだけ多数のフイ—チヤ 
—を、それぞれに独立したも 
のとせず、どこかしらでつな 
がりを持たせるとは' さすが 
としか言い様がありません。 

プレイする方にして見ても、 
最初はややこしく感じるもの 
の、やり込めばやり込むほど、 
そのつなが〇の生かし方が見 
えて来て、あきないプレイが 
楽しめるとい-っものです。 

そ|っそ一っ忘れていましたが 
このマシンのテ—マは地震。 
これを生かすために、マルチ 
中はマシンが震動するのです。 
初の体感(もラ古いか)ピン 
ボ—ルといった所です。 

ボ—ルをロックさせた時の 
「ア I スシェイカ I // J の叫 
びも、バンザイランの「バン 
ザイ // J に並ぶほどのキレ方 
で' 実にいい味が出てます。 

I 度は聞いてみて下さい。 

I つわ〜、まだ言いたい事は 
いつばいあるのに広告がせめ 
て来た〜。とい5ことで又。 


が灯く2つ、マイル数と、ポ 
I ナス倍率はホ—ルに入れて 
はじめて獲得となるが、それ 
以外は取った時点で' エキス 
トラボ—ルが得られる。 

マイル数を進めるには、右 
のランプレ—ンに上げる、中 
央ランプレ—ンに連続で上げ 
る、シェルタ—のランダムな 
どがある。 

また、右のランプレ—ンに 
上げた回数は、ボ—ルを落し 
た時に入るマイル数のボ—ナ 
スに倍率となってかかる (5 
回上げれば5倍とい I つ様に) 
ので、多く上げるほど得。 

ボ—ナス倍率は、ゾ—ン完 
成ごとに一つずつ上がるが、 
マルチにしなければ2つまで 
しか上がらないので、ゾ—ン 
完成、即マルチとすること。 

また、さらに完成させてい 
けば、アウトレ—ンにスペシ 
ャルのライトも点灯する。 

@マルチ補足 

3ボ—ルマルチの時' ジャ 
ックポットを取れずに2ボ— 
ル落とした場合、20秒のカウ 
ントダウンが始まり、シェル 
夕 I ホールのロックが点灯す 
る。この時間内にホ—ルに入 
れば、入ったボ—ルがロック 
され、シユ I 夕 I に次のボ I 
ルが出て来る。これを打ち出 
すと、シェルタ—からもボ— 
ルが出て、2ボ I ルで3ボ I 
ルのフイ—チャ—、ジャック 
ポットを再び狙ラ事がでキ J る 
様になる。 

なお、ジャックポットを獲 
得後、ボ—ルを落しても、こ 
のフイ—チャーは得られない。 
④ソ—ン 補足 

ゾ—ンの完成は、最初のマ 
ルチにする時は点灯させるベ 
きゾ—ン全部が点滅しており、 
どこからでも完成させる事が 
でキ J る。ただし、 I 度マルチ 
が終った次からは、点滅場所 
が一力所になり、そこを完成 


見*^つながり 
のフイ I チヤ I 
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BAHAMOOT (バハムート）ボスステージ/ THEME OF ZAMBAQUOUS (ザンパキオス）ステ 
ージクリア演出 2ステージ/ EYES 3ステージ/ BIG DRAGON 4ステージ/ COLOR 5 
ステージ/ DADADA 6ステージ前半/ WALK! 6ステージ後半/ ROLL! ボスステージ/ 
THEME OF ZAMBAQUOUS (ザンパキオス）全パターンクリア演出/ THEME OF KAYUS (カイ 
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TO ME (STAGE 5) IN THE BLUE SKY (LANDING THEME) STAGE 6 〜 10 MEDLEY LONG 
HAPPINESS (ENDING THEME) GLEAM (GAME OVER) 仄かな期待と限りない努力 (NAME 

_ REGISTER THEME) LAST CHANCE (CONTINUE THEME) S.E. COLLECTION 

CD:PCCB- 00007 ¥1500(税込） 

1989年10月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーペル. GSMI500 シリーズ 


NOW 

PRINTING 


CD:PCCB- 00006 ¥1500(税込） 


マニ 1 みなさん電 B くださいネ/ 

すコーナー） ダライアス . 70.000円 ライフフオース . 35.000円 P-47... 50,000円 ビタミン匚! . 20,000円 


(売りま 

☆ナムコ ROM キット 

スプラッター八ウス 
ギャラガ 88- 
メルヘンメイズ， 

パックマニア 
ロンパーズ • 

未来忍者_ 

フェ 1 」オス. 

オーダイン • 

ブラストオフ 
ドラゴンスビ U ット 

☆その他 ROM キット 

☆ナムコ 基板 

グロブダー . 

ロー U ングサンダー . 

源平討 腐 伝 . 

パラヂユーク . 

ドラゴンバスター . 

1 ノブルラブル .. 

トイポップ . 

ゼビウス . 

4トロクロス . 

ワンダーモモ . 

益ィ:•ムニリズ…. 

スカ#ッド . 

ギャブ今ス . 

影の伝説 . 91000円 ギャラガ . 

中華大仙 . 20,卯0円 システム I (NEW). 

奇々怪界 . ブ:〇〇〇円 システムII (NEW).. 

アルカノイド （P 付) . 8.000円 パックランド . 

リベンジオプ DoH (P 付) . 13,000円 ☆コナミ 基板 

レイメイズ . 27,000円 グラディウスII . 

フェアリーランドストーリー……17,000円 Ml A. 

ニュージーランドストーリー……39.000円 悪魔城ドラキュラ . 



イメージフアイ N 
ドラゴンブリー杉 • 

天聖龍 • 

伊賀忍術伝 • 

P—47. 

最後の忍道 • 

☆タイトー基板 
熱¢3高校 K ッチポール部 
西遊降魔録- 
キック S ラン ■ 

黄金の城_ 

ェキサイテイン#アワー. 
ワードナの森， 

レインボー#<ランド， 
影の伝説 • 


90.000円 ファイナライザー •• 

ファイナルプロー .B 5.000円 ニヤンニヤンパニック •• 

大旋風 . 65.000円 少林寺への道 . 

ヘルファイヤー•導 . 48.000円 ガルカ . 

くにお君 ... 13,000円 サンダークロス . 

スクランブ^/フォーメーション…20.000円 サラマンダ . 

&リップル" . 28,000円 クレージーコップ . 

ヘビー;I;ット . 25.000円 リングの王者 . 

地獄めぐ! D. 35,000円 グリンべレー . 

サインドスリーナー . 17,000円 ☆カプコン基板 

ビッグイペントゴルフ . 25,000円 トップシークレット••… 

ダフ〗レドラゴン . 33,000円 虎への道 . 

ラッシュ S クラッシュ •• 

…•10.000円 ブラックドラゴン . 

•…50,000円 ガンスモーク . 

•…34,000円 魔界村 . 

•…13.000円 マッドギア . 

•…13,000円 1943 . 

•…17.000円 F1 ドリーム . 

…•11,000円 アレスの翼 . 

••…9.000円 ☆その他 

••…9,000円 ベイルート（ロム) . 

… -35. 000円 レッスルウォ ー（ ロム) •• 

12.000円 タフターフ（ロム) . 

… -38, 000円 ソニックブーム（ロム)” 

••…9.000円 セクション Z. 

•…13,000円 獣王記（ロム) •• 


••6,000円 
•…80,000円 

•• no . 〇〇〇円 
•…35.000円 

•…65,000円 
…•65.000円 


モンスターレア（ロム) •• 

怒号層圏 （P 付) . 

サイコソルジャー . 

ASO . . 

アテナ . 

ラピリンスランナー…" 
ぶたさん… 


…40,000円 銀河任俠伝 •• 


籲不用の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
籲電話予約は、 PM 10 時まで受付けています0 
_夜10時まで営業。日曜日も営業しています。 


1000円 伊賀忍術伝 . 55,000円 

‘••19,000円 スターフォース . 10,000円 

•…7,000円 キッドのホレホレ大作戦 . 15,000円 

...50.000円 妖魔忍法帖 . 10,000円 

’••58, 000円 ギヤリパン . 9,000円 

••35.000円 マイティーガイ . 8.000円 

...25,000円 魔魁伝説 . 18,000円 

••40,000円 SRD. 15, (300 円 

...13.000円 ロボコップ .*. 60,000円 

ファイティングファンタジー……65,000円 

‘••15.000円 青春スキャンダル . 10,000円 

-24. 000円 ワンダーブラネット . 15,000円 

•••13.000円 フラワー . 13.000円 

••19.000円 キャプテンシルバー . 18,000円 

..13.000円 闩 一TYPE. 45.000円 

••14,000円 妖献伝 . 9,000円 

••25.000円 スパルタンX . 13.000円 

••28,000円 迷宮島 . 18.000円 

••20,000円 闘いの挽歌 . 15,000円 

••13,000円 パトルフィールド （P 付) . 13,000円 

ザ•ディープ . 15,叩0円 

■••18,000円 ス _ パーパスケットポール . 10,0卩0円 

••15, [)00 円 ☆麻雀基板 

••13,000円 麻雀学園 . 16.000円 

..12,000円 麻雀学園II . 23,000円 

••10,000円 アイドル麻雀 . 25.000円 

••15.000円 麻雀ファンクラブ . 30.000円 

••18,000円 麻雀刺客 . 18,000円 

••14.000円 スーパーリアル麻雀II . 15,000円 

-20. 000円 スーパー U アル麻雀III .45. 000円 

••13,000円 花のももこ組 . 17.000円 

••10,000円 テレホン麻雀 . 15,000円 

••15.000円 大人の麻雀 . 13.000円 天地を喰らろ 

..18,000円 麻雀カメラ小備 . 10,000円 忍 . 

••18.000円 マージヤン G メン . 18.000円 カルテット 


麻雀クリニック •• 

華弥生 . 

華の舞 ... 

±m . 

上海 ii. 

麻雀殺人事件 . 

麻雀鹿鳴館 . 

☆下取0コーナー 

シルクワーム . 

パブルボプル .. 

ワンダーボーイ . 

ASO. 

シティボンパー . 

アサルト ... 

才-ダイン . 

フエリオス . 

スプラッター八ウス . 

ドラゴンスピ D ット . 

メルヘンメイズ . 

パックマニア . 

ワルキューレの伝説 . 

'MA . 

アルゴスの戦士 . 

スーパーマン . 

魔境戦士 . 

サイドポケット . 

コブラコマンド . 

パミューダトライアングル •• 

功里金団 . 

ドラゴン忍者 . 

チェルノブ“ 

ジャッカル" 


••10.000円 
•…13,000円 
•…23.000円 
•…18,000円 

…•25,000円 
•…13.000円 
•…13,000円 

… •17,000 円 
•…20,000円 
•….6.000円 
• 6,000円 
•…10,000円 
•…80,000円 
•…80,000円 
•…85.000円 
… -60, 000円 

…•50,000円 
•…50,000円 
… -55, 000円 
… -85. 000円 
•…50,000円 
•…10,000円 
•…55,000円 

…6.000円 
•…-6.000円 
•…20,000円 
.…10.000円 
.…13,000円 
•…40.000円 
… -20. 000円 

•…15.000円 

••100,000円 
•…30.000円 
•…20,000円 


漏サノカノ八 一一 

神奈川県川崎市麻生区東百合2_20_11 
TEL044(954)9459 FAX044(966)8287 




S けが参加 T き3冷/ (詳しくは90ページを見て下之 


ボストへ走れ•ダ SST BAND 
ライ720名：:招待。 H して矩形波 

倶楽部; V 9 E ； 才•うイブ先着50名だけが参加 T き3そ/ (詳しくは90ページを見て下さい) 


1画面じや狭いぞ—っとい 
うくらい大きなドラゴンを操 
りながら進んでいくのが、こ 
のゲ—ムの特色だったわけで 
すが、さすがアイレム。ただ 
のシユ—ティングにしていな 
いところがみそ/ いきなり 
ステ—ジ開始音からしてきて 
る。全体を通してみても、暗 
い感じで出来ているので曲の 
方も合わせてある。でもその 
まま暗い感じに出来てないと 
こもアイレムらしい。なんか 
こう、後ろに誰かいるんじや 
ないのかなあと感じるし、本 
当にこわいんだようという感 
じも受けることができる。 

あと、気になるのがコンテ 
イニュ I 音。この曲つてこわ 
くありません？ 


ついに帰ってきました/ 
餃 シリ—ズの 最新作「鮫/餃/ 
鮫/」。 この CD が 発売される 
直後あたりで、ゲ—ムの方も 
出回るらしいので、 CD を聴 
いてから、バリバリやるのも 
ぃぃね。 

今までの一連のサゥンドの 
ものと比べて、 ちょっ と変わ 
ってきている。単にバリバリ 
のシューティングゲ I ム VG 
M でなく、曲だけでも十分に 
聴いてい* b ' れる。他の大手メ 
丨ヵーと違って' プログラム 
を組む方々が直接曲も作って 
いるので、内容とのマツチン 
グもバツグン/この制作方 
法はなんとか続けていって欲 
しいところ。とにかくノリは 
あの感じ、徳いてみょぅぜ/ 


84 
























































































































































































CD:PCCB- 00008 ¥1500(税込） 


DON DOKO DON 


©タイト- 


I TITLE DEMO 2 COIN 〜 OPENING DEMO 3 ROUND 丨「森の国」 4 BONUS STAGE 〜 EXTEND 
5 ROUND 2 r お菓子の国 j 6 HURRY UP!! (TIME UP) 7 MAP DEMO 8 ROUND 3 「氷の国」 
9 SECRET ROOM 10 ROUND 5 「ダンジョン」 I I BOSS SCENE 12 BAD END 13 ROUND 
6 「天の城」 14 HAPPY END 15 GAME OVER 〜 NAME REGISTER 16 S.E.COLLECTION 


1989年10月21日発売ポニ 


ニオン/サイトロン L ^ー ベル • GSMI500 シリーズ 



CD:VDR-530I 

CT:VCH-I9I4 


ナムコ ゲーム グラフィティ Vol.B 

©ナムコ 

フエリオスIディロスの丘 (CHAPTER 1)/ ラドーン/デススケル 2 神殿〜邪神との闘い/ 
邪神の死 3 アルテミスの涙 4 死の洞窟 (CHAPTER 2) 5 邪獣デュポン 6 ぺルポレオス 
の空 (CHAPTER 3) 7 炎の 怪物 (CHAPTER 4) 8 デュポンへの 挑戦9 塊の 彷徨 (CHAPTER 5) 
10 地獄の番犬 (CHAPTER 6) 丨丨光の剣フエリオス (CHAPTER 7) 12 デュポンの神殿〜デ 
ュポンの最期 13 アルテミスの微笑〜大団円 14 アルテミスの願い/勇者の碑 15 フエ 
イスオフ ロンパーズ I COIN 音〜オープニング 2 サンバ！ 3 Old-Fashioned Music 
4 くも、くも 5 ワルツ 6 The Rompers Show 7 どっでいどっでいど一 8 Thunder’s 9 

あくま10やっつけフアンフアーレ〜スタッフロール丨丨コンテイニュー？ 12 メルヘン 
メイズ(アレンジ•バージヨン） 13 ワルキューレの伝説(アレンジ•バージヨン） 
1989年10月4日発売ビクター音楽産業 



CD:PCCB- 00009 ¥2500 
CT:PCTB-0000l ¥2500 


スーパー ソニックチ 

GSM セガ3—/ SST バンド 

©セガ 

丨.ファイナルテイクオフ（アフターパーナ _• アレンジバージョン） 2.スプラッシュウエイ 
ブ（アウトラン.アレンジバージョン） 3 .スーパーモナコ GP のテーマ（アレンジバージョン) 
4 .ラッシュ•ア•デイフイカルテイー（ターボアウトラン•アレンジハ*ージョン） 5 •テトリ 
ミックス（アレンジバージョン） 6 .テトリミックス 7 .スーパーモナコ GP 8 .ターボアウ 
トラン 9 .ゴールデンアツクス 


1989年10月21日発売ポニ 


-キヤニオン/サイ \ 


] ンレーペル 


中古箧体 • P . C . B . 好評発売中!! 



¥ 8000 
¥ 5000 
¥ 6000 
¥ 8000 
••¥ 9000 


②アルカノイド . 

アツ ポー . 

アミダー . 

④イーアルカンフー . 

㊁ エキサイティングアワー" 

エキサイティングサッカー ••¥ 6000 

エスパイアル . ¥ 7000 

㊈ 空手道場 . ¥ 9000 

ガズラー . ¥ 6000 

カンガルー . ¥ 5000 

力ーアクション . ¥ 6000 

® キャンパスクロッキーズ…"¥ 5000 

キングフルーツゲーム . ¥ 8000 

ギャラガ . ¥ 5000 

ギャラクシアン . ¥ 5000 

キャンパス . ¥ 7000 


㊁ 子連れ狼 . 

ゴルフ . 

高校野球 . 

©サッカー . 

@ジ•エンド . 

シュートアウト . 

女子バレー . 

® スーパーライダー•…- 

スキー… . 

スイ マー . 

スー パーヘリ . 

スクランブル . 

® ソロモンの鍵 . 

ソードマン . 

® タイ厶パイロット 84- 
タンクバタリアン••… 


¥38-000 

18インチ、20インチ、巳管、 DC パック 
日方向レバー、3つボタン付、配線は夕 
イトー式36ピン G コネクター 


® グラディウス . 

クラウンズゴルフ- 
クイズジャンプ•… 

くにお君 . 

草野球 . 


••¥26000 
••¥ 8000 
••¥ 8000 
••¥ 8000 
■•¥ 8000 


••¥15000 
••¥10000 
••¥ 8000 
■•¥ 8000 
••¥ 8000 
••¥ 5000 
••¥ 7000 
••¥ 8000 

• ¥ 7000 
••¥ 7000 
••¥ 6000 
••¥ 8000 
••¥15000 

• ¥ 8000 
••¥ 9000 
••¥ 5000 

対戦空手 . ¥ 8000 

©ディグダグ . ¥ 5000 

ディープスキヤン . ¥10000 

® トライアウト . ¥ 6000 

㊇ パトルズ . ¥ 7000 


パックマン . ¥ 5000 

八イパーオリンピック.;……¥ 8000 

㊁ ピンポン . ¥ 7000 

ビックスタート . ¥ 6000 

ヒットエンドラン . ¥ 9000 

©フィールドコンパット . ¥ 5000 

••¥ 5000 
••¥ 6000 
••¥ 8000 
• ¥ 5000 
••¥ 6000 
••¥ 6000 
••¥ 9000 
••¥ 5000 
••¥ 5000 
•■¥10000 
••¥ 7000 
••¥ 6000 
••¥ 6000 
••¥ 5000 


フロッガー . 

フォーテイーラブ 
フォーメーション Z - 
プロレス . 

® ホッパーロボ . 

ポップフレーマー•… 
ボンジャック . 

@マリオ . 

(DMrDO . 

® ムーンクレスタ . 

㊁ ユニコーン . 

◎ロックンロープ . 

口ードファイター•… 


ロープマン" 


■お申し込み方法 


♦お電話で在庫と価格を確認して下さい。 
確認後、現金書留にて送金して下さい。 


參送料は着払いにてお願いします。 

※尚、商品到着後、1週間以内なら返品自由 


その場合配送料はお客様負担にてお願いしま 
す。 


㈱ 東洋物産 


亍545大阪市阿倍野区阪南町5丁目已番号 
a (06) 628-2 136-8 

■振込銀行：住友銀行西田辺支店当座預金246847 ㈱ 東洋物産 


このゲ—ム系はタイト—の 
歴史にも相当するょぅなもの。 

ゲ—ム内容でも' 思考を要 
するものだし、クリア•クリ 
ァの連続。サウンドの方も似 
てると言えば似てるし。 

シユーティングゲ—ムとは 
違って、サウン^の表現方法 
が豊かであるキヤラクタ—ゲ 
—ムですから、変化のある耳 
新しいものが聴きたいところ。 

そんな欲求を満たしてくれ 
るのがこの「ドンドコドン」 

でしょぅ。 

サウンドを聴いているだけ 

で、キヤラクタ—が、 ウロウ 

口、ポカポカとやつているの 

が目に浮かんできます。 

ゲ—厶をやつてた人もやつ 

てなかった人も聴いてみては。 


収録.されているのは、フエ 
リオスとロンパ—ズ、それに 
アレンジパ—ジョン(ワルキ 
ユーレの伝説' メルヘンメィ 
ズ r 

フ H リオスに触れると、や 
はり内容かな。今までにない 
ような女性キャラクタ—がも 
う頭に残つちゃつて/曲の 
方も今までとは違つた感じ' 
シユ—ティングつて感じです。 

ロンパ—ズは、コミカルな 
パズルゲ—厶ですから' 申し 
分なしの出来上がりつて感じ 
の曲。こ、ついうノリのもの大 
好きです私は/ 

アレンジパ—ジョンでは、 
まあこんなかなのワルキュ— 
レと、いいじやないこれのメ 
ルヘンメイズでしよう。 


S • S•T BAND のフ 
ァンの方々、お待たせしまし 
た/.ニュ丨アルバム 「SU 

PER SONIC TEA 

M 」 の登場です。 

気になる曲ですが、まずは 
アフタ—バ—ナ I のアレンジ 
から始まり、アウトラン、ス 
I パ—モナコ GP 、 夕—ポア 
ウトラン、テトリスとアレン 
ジが続き、テトリス、ス—パ 
丨モナ nGP 、 夕—ポアウト 
ラン、ゴ—ルデンアツクスと、 
原音バ—ジョンと続きます。 

やはり目玉は、夕—ポアウ 
トランと、テトリス/.この 
曲聴いて頭を点にしょぅ。 

発売は10月21日' これを聴 
いたあとは、ライブだあつ/ 


85 












































































とゆ _ わけ T ゲーム 3 —ナーミツキー、近場访人も H ウて 
ない人 t まずチェック、とりあ九ずブしーイ、だ。 


〒101東京都千代田区神田神保町 1-16 

®03f293)4 852 







ゲーム 





耒1こぁリが匕ぅ 


ゲーム コーナー 

2ツキ 





















御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめま％ 


待望のコントロール巳 OX 


籲 1 P .2 P 同時プレイも OK /* ジョイスティック 2 つのゲー 
厶も OK / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します。特殊コンパネ、麻雀等も OK // •パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

® •ビデオ端子 ^VIHF 対応 .. 

㊃ .RGB21 ピン対応 
❿.®，㊃両方対応 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


¥34,000 
¥28,000 
¥37,000 


〇 


参祕 . ⑽ 

★ Kl C 045 DX をお買い上げの 
皆様にもれなく巳 IG な特典付< 

^=^033®. SS 

★ なつかしのゲー厶から人気の 
NeW ゲームまで、3,000円よ 
り各種取り揃え販売 中。 

自作も OK / コントロール BOX 用パーツ販売中 


ク 


だわる 方へ/ 


广迫レ? を J 


丨（ステレオ' 


愛されて30,000時間 i a LmSi i 
静かなブ-ムから 人讯葸上昇/ 



icLBTS GAME/ 




★このコントロール BOX は、ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトに 
まとめてあります。フルカラーコンバー 
夕を使って、ゲーム P . C . B . の RGB 信号を 
家庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜 2 ch ) 

★寸法: W 450 XD 200 XH 100%。 


実用新案申請済 


IKIC -045 各タイブの特長 （a b ◎すべてステレオサウンドが楽しめます） 


(§)• ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へビンコー 
ドを接続します。 （ ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 
參 VHF 対応 （ TV の I 又1よ2チヤンネノレ） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

* A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （ KIC -0090) 
内齦です。 


(©籲 RGB21 ピン対応 

21ピン端子付の TV • CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも ( ゲーセン檐の ( i とんどは1600 
文字対応の C R T を使用）キレイに映りま 
す 3 約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので2丨ビンなら全て 0 K です。 


又、9ピン、15ピン等のアナログ端子付. 
CRT に使えますが、2000文字対応が 
iM ぺるもの（マルチシンク、才一トスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

※このタイプのコネクタは与社にて製作し 
ますので本体#*人時に御指定 F さい。 
※丁 TL (デジタル) CRT は8色しか表/六され 
ませんので使用しない方が良いでしょう。 
©•前記®^⑬の両方に対応します。 


付属品 


• フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 

※⑧には付きません。 *2 スピーカー（ステレオ用） 
ヘッドホン端子 （3. 5¢)籲8方向ジョイスティック X 2 
•トリガーボタン/30¢6個、24¢3個付き•スイッチ 
ング電源/ 5 V 7 A 、+ 12 V 1 A 、一5 V 1 A « ヒューズ、 コ 
ー ド、コネクタ ー等一式 付き。 


お買い得コントロール BOX セツト 

これからゲームを始めようと思つている君にも最適/コントロール 
BOX に基板がついてこの値段（各タイプ+5,000円より） 

★詳しくは資料を見てね./ 


★詳しい資料、在庫価格表は 
62円切手 X 3 枚を同封のうえ 
下記までお申し込み下さい。 


展示販売中せひ御来店下さい t 


コントロール巳 OX 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

^ 052-916-1407 

ヨ〇ナ■卜 

广 06-643-7641 

パワー ドサ—ビス 


中部地区 


関西地区 



谷 

関東逓信病院 G.S 


桜田通り（国道 I 号） 


田 

駅 

I \ 


LJ P 

電波新聞社 都営地下鉄 
浅草線 
咼輪台駅 


麻布 j 

〇 


九州地区 


> 五反田駅より徒歩 6 分 
I 高輪台駅より徒歩 5 分 


(日•祭日もオープンしています） 


广092ュ72 411〇 I シヨールーム営業時間 ] 午後丨 . 00~ 6.00 


★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をノヽツキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満はすべて800円を加算して下さい。 

f ★代金弓|播えシステム も御利用下さい。 j 

1... 代愈は商品 到着 時で OK / 詳細は李 庫 価格表を下さい。! 


㈱ キョ-ワインタ-ナショナル GM 係 

〒 i 4 i 東京都大崎郵便局私書箱 n 号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

SO3-448-O832FAX03-44B-B060 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 


企画•技術者募集/ 
















































スワヒリ語ちあるそ/飛竜だ 


第5回 



日 


声合成決定版 


いろいろな言葉が乱舞するガ 


第5回目にして、ついに解読できない音声合成がでてきてし 
まいました。私がまだ高校生なら、先生とかに聞いて解読でき 
たのでしたが…。 

ということで、今回は英語のパートだけを引き出して訳して 
みました。 

ちなみに訳についてですが、今までにかなり反感を買ってし 
まったようで、「ここはこういう訳ではない/」とかいうお手紙 
がかなりきてしまいました。 

まあ、一番最初に「受験生に贈る j なんて書いてしまったの 


1面〜2面デモ 

「勝ったつもりかっ/きさまなど、あのお方の敵ではないわ//」 

HMMM、STRIDER HIRYU HE WILL NEVER 

リーブ ユーレイジア アライプ 

LEAVE EURASIA ALIVE- 

ストライダーか。生きて、ユーラシア大陸から出してはならん。 

アイガット ユー 

I GOT YOU. 

承知した——〇 

2面〜3面デモ 

「きさまらの親玉のところへつれていってもらおうか」 

「馬鹿な奴めっ/空中戦艦パルログあるかぎり世界は我々のものだ」 
「きさまらにそんな玩具は必要ない」 

3面〜4面デモ 

YOU DARE FIGHT ME 7 

余に逆らお 5 というのかね。よかろろ。 

「余の力を思い知るがよい。全世界は、余の足元にある」 


V 


が悪いのですが、この訳はあくまで小学生にもニュアンスがつ 
かめるように、というコンセプトに基づいている為、おかしい訳 
になっていることもあるのです。ごカンベンしていただきたい。 

あと、今回解読できなかったのは中国語•ロシア語•スワヒ 
リ語の3つ。これらの部分の音声合成は現地で直接録音したも 
のをサンプリングしたものになっています。 

英語の部分に関しても、かなり「なまり」があって、いかに 


も「英語の会話をしている_ 
がカプコンですね/ 


4面〜5面デモ 


.いう感じを出しています。さす 


「奴らは、太古の怪物をつれて'' 第3の月の都〃から来た」 
「あのお方は、世界の軍事力と科学力の全てを手に入れられたのだつ/」 

「だれもあのお方には、逆えない/」 

COME HIRYU 7 

来るがよい、飛竜/「余の足元にひざまづ吉にな」 


最終面デモ 


「余は、この都市を天空へ打ちあげ地球上の生物を全て焼ぎ殺してく 
れる」 


オールサンズ 


オプオールド..ゴッド 


ダイ 


ALL SONS OF OLD GOD ， DIE 77 
死ね、古ぎ神の子ども// 

「新しい地球は、余が創り出した生命でみたされるであろう」 
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読者サ_ビス部より 


ゲーム •サウンド 

秋たどうイ7だ/ 

キュ，テイ—鈴木(意味なし } 

矩形波倶楽部ライブに50名ご招待/ 
SST バンドライブ10組20名をご招待/ 





「ゲームデザインなんて 
簡単にで$ちまうのだあん 
なんて寝言、言うんじやねえぜ〇 
命がけでゲームと戦える奴じや 
ないと企画はできやしねえ•グ 
それでち私と企画勝負が 
したいなら、いつでもコ件 f イイイツ/ 


■只今ゲーム開発会社ホームデータ 
では生きのいい企画スタッフを募集中。 
今、企画アイデアを持っている人はもち 
ろん、これからゲームを創ってみたい人 
志来社してみないか/ 


〒昍1神戸市中央区葺合町馬止 1-10 
TEL(078)261 •2790 


r ▼ ホームデータ ビル 

IS ホームう 


夕 


I ボアウトランテトリスな 
ど)が出るし、更に11月21日 
には、サイトロンより GSM 
1500 シリ I ズにて、テト 
リス' ゲイングランド、クラ 
ックダウンの発売が決定/ 

さて話は、元の話題にもど 
つて、ライブの日時について。 

公演日は11月2日(木)。 

場所は、「サウンドコロシア 
厶 MZA (エムザ)」(江東区 
有明1-3-27地下鉄有楽町 
線豊洲駅下車バス5〜7分}。 

開場は午後6時より。 

開演は午後 6 時 30 分より。 

なお、ゲ—メストの読者を 
10組20名を特別にご招待だ。 

締切は左記の宛先に10月10 
日までに必着だぞ/ 

〒150渋谷区道玄坂 11 15 —3 
プリメイラ道玄坂816 
グローバルエンタ I プライズ 
「 SST バンドライブ」宛 

当選者には10月15日頃まで 
にチケットがグロ—バルエン 
夕—プライズから送られてき 
ます。 

入場料についてですが' 指 
定席が3000円(消費税込 
み)自由席が2000円(消 
費税込み)となつております 
なお' 自由席は立見になる可 


コナミ矩形波倶楽部 
スタジオ•ライブだ/ 

キングレコ—ドで、10 月 22 
日(日) 午後2時より、キング 
レコ—ド第1スタジオ(東京 
都文京区音羽)に、あのコナ 
ミゲ I ムミユ I ジックをつく 
り出すサウンドクリエ I 夕 I 
集団、コナミ矩形波倶楽部ス 
タジオレコ—デイングがあり 
ます。 

このライプは年末発売予定 


編集部訪阪記念|?: 

ひやしあ紡 

ブし：卜/. 

9月号大阪特集で話題とな 

つたサンガリアのひやしめあ 

めドリンクを、全国の味覚の 

求道者の皆様にプレゼント/ 

先日' 自分の頭ょりでかい 

爆笑びつくりパフ H をたいら 

げた八木君をして「二度と飲 

みたくない」と言わしめた味 

の秘密とは??:抽選で3名様 

にプレゼント。また、「こいつ 

もきている」と定評の JR 西 

日本•二十世紀梨ドリンクを 

2名_に。デ— メスト編集部 


能性があります。 

問い合わせは株式会社グロ 
I バルエンタ—プライズまで 

(003-496-1341) 
なお、チケットは9月23日 
(土)より一斉予約です。 

なんと SST BAND が 
営業をするぞ/ 

前記のライブの翌々日、11 
月4日(土)に、ところは日本 
大学芸術学部江古田校舎。 
ライブコ|ドは 「 E > K — 

Ds MOVEMENT ss 
T BAND MEDIA L 
I VE 」 

当日は、著名ゲ—ムデサイ 
ナ—'電脳評論家による討論 
会、サイ パ！ ネクスト•テ 
イ—チ•イン、そしてライブ。 

SST ライブにて、 FM チ 
ユ—ナ I つきヘッドフオンス 
テレオを持ってくると何かが 
起こる/ 

詳しいことは左記まで。 
a o 31972 -2111 
内線2 63、日本大学芸術 
学部芸術祭実行委員会まで。 

入場料の問い合わせもいつ 
しよ です。 


の「コナミ•スペシャル•ミ 
ユ—ジツク•千両箱」 (3 枚組 
1枚がライブ盤)に収録され 
ます。なお、当日はフアンか 
らの質問コ I ナ I や、サイン 
会などもりだくさんの内容に 
なる予定です。 

今回、このライブの入場を 
希望する方 50 名を招待致しま 
す。希望者は往復はがきに住 
所' 氏名' 年齢' 職業を明記 
の上、後記のあて先まで申し 
込もう。 

なお' 入場整理券は先着 50 
名だぞ/速攻で応募だ/ 


〒1 


東京都文京区音 


羽21212 アベニュ—音 
アベニユ—音羽 
キングレコ—ド株式会社 
映像事業本部 
「矩形波ラィブ」係まで 

待ちに待つた SST 
巳 AN □のラィブだ/ 

SST BAND と言えば 
もぅ、一連のセガ体感ゲームミ 
ユ—ジックを生み出した'サウ 
ンドパフオ丨マ—ズである。 

10月21日には 、 SST BA 
ND として、3枚目のアルバ 
ム(スーパ—モナコ GP 、 夕 


「グルメ係」まで。 〆 切りは 

10月末日。 

提供は' 大阪市阿倍野区ア 

ポロゲ—厶センタ—様。ひや 

しあめは店の前の自販機でも 

売つてるそぅだよ。 JR •地 

下鉄天王寺駅下車14番出口 • 

アポロビル6階なのだ。 
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カラーテレカコンテスト 

テし/? s バイン y - 
当選者発表/ 



〇書泉ブックマート 

〒101千代田区神田神保町 1-21 
003-294-0011 
(営業時間）10:30〜18:30 


Q 本書店界良心の砦ゲーメスト 

バックナンバー 
バインター 
才 u ジナルテ レカ 
好評発売中/ 

58,000冊の蔵書をほこるコミックランド、大 
迫力の各種雑誌/ \、ソクナ y / \"ー センター。 

現在、ダイスからボードゲームまで大 • ゲー 
\ f Mm ’ム & ファンタジーフェアを行なつています。お 

ノノノイ 丨 に 近くにお越しの際は、ぜひお寄り下さい。 



こだわ D の本屋さんです 


第2回イラストコンテスト 
に投票してくれた皆さん、ど 
、つもありがとぅ ございました 
つ。 今回も千通をこすアンケ 
—トハガキに集計者は死を見 
ていましたが、まずまず予想 
を超す盛り上がりに担当者も 
にこにこ顔です。また次の機 
会にもよろしくお願いします。 

《力|つーテし/)》 

(北海道)八島隆志君 

( // ) 佐藤裕吾君 

(秋田県)安達広敏君 

(宮城県)加藤正勝君 

(山形県)田中|郎君 

(栃木県)渡辺桂太君 

(千葉県)三船純君 

( // ) 今里涼子さん 


( // ) 村田能久君 
(埼玉県)山崎秀之君 
( // ) 角田守隆君 
(東京都)岡本憲男君 
( // ) 池沢大治君 
(神奈川県)大和正幸君 
( // ) 海老川兼武君 
(静岡県)渡辺邦彦君 
(愛知県)川添鉄也君 
( // ) 坂神智博君 
(三重県)高井文平君 
(京都府)伊藤見君 
(大阪府)児玉徳行君 
(//) 山本まるみさん 
(//) 大塚崇君 
(兵庫県)大島良平君 
( // ) 岡崎丈則君 
(岡山県)保富俊二君 
(福岡県)田中真一君 
( // ) 荒木義夫君 
(大分県)伊妻裕子さん 
(宮崎県)外山浩 I 君 

{バイ、 i ダ—》 

(埼玉県)岡島進君 
(東京都)野本智亜樹君 
(静岡県)斉藤友樹君 

( // ) 関 矢 高 志 君 

(//) 望月裕君 

(愛知県)内藤力哉君 

(//) 遠藤敦君 

(兵庫県)島津真美子さん 

(愛媛県)水間義光君 

(熊本県)福富二郎君 


ドラゴンプリ—ドポスタ— 
プレゼン t 選翥表 

(福島県)小野慎一君 
(栃木県)鹿野正史君 
(岐阜県)高橋良輔君 
(島根県)中道誠君 
(大分県)宇田津知春君 

大阪 ^ AM シヨー^タログ 

プレゼント塵露表 

(北海道)長濱康浩君 
(岩手県)千葉修|君 
(宮城県)鈴木崇典君 
(茨城県)大倉利 I 君 


(千葉県)小沢聖君 
(東京都)岡本憲男君 
(神奈川県)稲垣健君 
( // ) 小島弥澄君 
(新潟県)竹之内貴広君 
(熊本県)高橋直也君 

カプコン CM ビデオ 
プレゼント当選者発表 

(群馬県)松井征生君 
(東京都)横地潤 I 君 
(静岡県)渋谷忠勝君 
(富山県)林秀樹君 
(広島県)松本敏雄君 
(大分県)豊田裕司君 




0 
J 

5 


a 




蓮；？. 


18 


見学者坊皆さんへ 



最近毎週のよぅに見学者の 
方が来られてにぎやかになつ 
た編集部ですが、なにしろ狭 
くて汚い上、メ切りに追われ 
てまともな応対もできない事 
もあるので、編集部見学に際 
してお願いをまとめておきま 
す。 


まず' 訪れる前に必ず Tel で 
確認(予約)をとつておいて 
下さい。休日は開いていない 
ので' 平日の4〜6時ぐらい 
がベストだと思います。(昼間 
はほとんど誰もいないのだ) 
月末等の忙しい時は' 見学を 
お断わりする事もあります。 

編集部は、 JR 神田駅もし 
くは地下鉄小川町•新お茶の 
水から約5分の所にあります。 


S りせまる// 

第 S 回 ゲ—メスト/コインジヤ—ナル共催 

74議論_集 

いつまでもあると思うな親とカネ…じゃあり 

ませんよ。時間、時間ですよ。シメ切 D まで 

あとわずか。論文応募者は気合いを入れて頑 

張ろ|つ/待ってます。 


⑮ ㊃ 翁 ㊃ 


■テ—マ 

♦ゲ I ムに関するもの 

•ゲ—ムセンタ—への注文 

•私とゲ—厶 

• 最近のゲ—ムへの注文 

•ゲ—ムの魅力 

•偏見への怒り 

•その他 

■発表(作品及入選者)ゲ— 

メスト及コインジヤ—ナル 

■枚数40 Q 字詰原稿用紙 

5 枚から 10 枚以内 

■締切 10 月 31 日(当日消印 


有効)。住所、電話、年令、 

職業明記。 

■原稿送付先 

〒101東京都千代田区内神田 

115-15柴田ビル 

(株)新声社ゲ—メスト G 

AME 懸寅論文係 

《担当：高橋己代子〉 

〒咖大阪市北区兎我野町9 

-23聚楽ビル(§コインジ 

ヤ—ナル n インジヤ—ナ 

ル GAME 懸賞論文係 

《担当：大迫拓志〉 
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当選お W てとづ 

9 月号ブレゼし卜 
当選者発表 


GAMEST11 月号ブレ&卜 



ナムコ提供ダ—トフォック 
スポップ 

(千葉県)宇田川貴充君 
(東京都)溝口大輔君 
(奈良県)中島慎滋君 
ナムコ提供ダ—トフォック 
横断幕 

(埼玉県)石原仁史君 
(東京都)神康博君 
(和歌山県)岡見頼子さん 
(京都府)大高聡君 
(香川県)星野和徳君 
タィト—提供 
大旋風ポスタ— 

(宮城県)岡崎明君 
(埼玉県)白田学君 
(東京都)福田正君 
(神奈川県)鈴木寿幸君 
(愛知県)鈴木琢磨君 
(京都府)澤江剛人君 
(大阪府)大野聖司君 
(山口県)田中秀宗君 
(長崎県)谷口昇君 
(宮崎県)小原圭亮君 
ナムコ提供ワ—ルドスタジ 
アム , 89ポスタ I 
(北海道)峯岸慎史君 
(愛知県)上村朋和君 
(大阪府)阿部陽太郎君 
(//) 中尾悟君 
(福岡県)宇都宮勝美君 
ビクタ—提供ビデオグラフ 
ィティ VGL 4 

(山梨県)斉藤和也君 
(東京都)木村薫さん 
(広島県)野寺正之君 


ナムコ提供ウィニングラン 
ビデオ 

(秋田県)佐藤信君 
(新潟県)花沢健君 

米子アミユ—ズビデオ提供 
/ニキサ| 

(大阪府)勇直美さん 
© 生写真 

(山形県)佐藤陽 I 郎君 
(群馬県)井上博健君 
(茨城県)森口聡君 
(埼玉県)木村広二君 
(東京都)松沼正光君 
(神奈川県)小川智子さん 
(静岡県)杉山伸雄君 
(愛知県)河本浩司君 
(京都府)泉正人君 
(大阪府)児玉徳行君 
米子アミユ—ズビデオ提供 
カセットラック 
(青森県)沼山靖君 
(秋田県)田中守君 
(栃木県)柿崎直也君 
(福井県)東條元二君 
(徳島県)伊藤隆君 
ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 
(福島県)中根卓司君 
(群馬県)白岩道隆君 
(千葉県)鶴岡裕 I 君 
(長野県)間島基博君 
(愛知県)久世陽代さん 
(奈良県)福山裕之君 
(大阪府)原田成規君 
(兵庫県)橋本毅司君 
(香川県)福本昌義君 
(佐賀県)坂本敏博君 
ナムコ提供ワ—ルドスタジ 
アムポッフ 
(栃木県)落合功宣君 
(千葉県)松岡賢司君 
(東京都)長谷部重人君 
( が)田代俊一君 
(//) 梶原 I 騎君 
(神奈川県)川野勉君 
( // ) 吉田雅人君 
(静岡県)松井孝丞君 
(京都府)中西千代 I 君 
(福岡県)真鍋元君 


プレゼント希望の人は 

10月31日までに 、16 ぺージにあるとじ込み八ガキに、プレゼン 
卜番号を記入して、ボストに入れて下さい。オット、切手をは 
るのも忘れないこと。 

◊締め切り 10 月 31 日の消印のある八ガキまで有効。 
◊当選者発表ゲ—メスト U 月 30 日発売 1 月号誌上にて発表。 
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長らくお待たせレました。当たった人に「おめでとう」 
そして考えてくれた人みんなに「ありがとう」 


おめでと5 

8月号詰めテトリス 
プレゼント当選者発表 



豫为乃の麥 


. でで 


吉中槻庄関橋河田福中類天加工渋岡大田エ都千砂川 
田村山司東本合村原島家本納藤谷錡竹中藤築葉金田 
秀端裕厚栄貴幸健博伸 義智晴佳大修 
篤仁樹彦幸生二幸英洋幸澄康誠純博之人則満輔慎嗣 


佐古渡加山伊岩会菊浅三渡鎌田三根熊沢逢貝平石朝 
藤谷部藤脇藤住田地野輪部田辺井本沢口坂森田田倉 
丈 久正健 た貴隆純 英修修忠正哲和 

敦晴和晃志要明二隆け弘夫一徹崇明之——春勝也弘 


し 


後大山村高田野森石岩鬼平岡黒丸中小谷勝鈴松石吉 
藤島口松橋地々本黒瀬頭沢田田山野早川山木井川川 
克裕資典行山征英泰和知圭剛浩川 盛啓健祐 
己圭康英志伸一宏全基明久司央平陽学誠淳雄悟吾司 
哉彦 


山蜷木小神鈴後中雑西小小川増中柴森隅藤平平仲可 
内川村出代木藤尾駆村林川原井村田川川田野山村見 
淳裕正裕敦泰昭簧暁靖英保陵義義昌希孝敦祐吉良 
嗣一光司充夫弘博仁幸樹則太和人佳美一嗣介宏雪 
郎 
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今 




詰めテトリスに、多数の応 
II ありがとうございました。 

応 II 総数789通の-つち、正 
解者は461人でした。自分 
の名前を探して、見つかつた 
ら喜びをかみしめて下さい。 

中には、7月1日に送つて 
くれた超早い人や、考えられ 
る解答をほとんど全て何十通 
りも害いてきてくれた人もい 
ました。ご苦労さまでした。編 
集部ではこのよ一つな人達には 
特別寅も考えています。 

解答の採点についての問い 
合わせはご容赦下さい。1つ 
1つの解答、採点の内容に対 
しては公開しません。 

なお' 寅品のテレカ4枚は、 
新しくオリジナルテレカを作 
りますので発送は少々遅れま 
すが、ご了承下さい。雑君先 
生の色紙は先生多忙のため、 
今回は全員にプレゼントする 
ことが不可能となりましたの 
で取り止めとさせて頂きます。 

その代わ D 、 4 枚のオリジナ 

ルテレカの5ち一枚を雑君先 

生デザインのものにする予定 

です。 

それでは、詰めテトリスに 

再び会える日に御期待下さい。 
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寺門雅光 
藤川忠興 
尾形満 
平川哲也 
金井徳之 
武田洋介 
坂本和久 
池谷直紀 
粒来昭二 
奥村健 
斉藤博希 
菅原友義 
小宮雅博 
藤平義昭 
野口剛 
森下尊仁 
関野博之 
村上康治 
大久保周 
牛嶋隆広 
柿畸真司 
角田峰春 
石渡猛 
坂并義達 
稲村敏明 
山本暁 
浜野慎一 
澤并雄一 
伊佐和人 
佐藤哲生 
池島哲也 
上浜亮 
高木祐之 
小松崎篤 
佐々英浩 
秦雅子 
清水厚雄 
徳生裕人 
岩城進之介 
清水信昭 
児玉琢 
稲村弘幸 
江原克則 
千々谷稟英 
金田栄悟 
丹野啓介 
塩野裕幸 
松原勝利 
佐藤純 
池谷廉 
吉平健治 
佐々木刚 
高橋誠彦 
徳満信博 
川畸宏二 
土屋敏彦 
井上波彦 
安田豊政 
植村諒鏡 
高橋純 I 
加籐健 
立岩修 I 





治部隼人 
小口智史 
諸正法雄 
高橋朝光 
山田康博 
松并剣児 
宮本洋平 
杉澤義史 
細貝雄二 
堤恒一郎 
TW (匿名) 

田中秀宗 
岡田雅晴 
佐藤実 
林洋人 
清原敏幸 
堀越小千雄 
木村知 
山下功 
鳥谷部訓 
大本雅直 
石立孝志 
野口裕之 
黒澤雅仁 
坂田淳 
平田康司 
川合昌司 
菅田朋樹 
辻 淳 
小林啓介 
梶原謙次郎 
廣瀬富彦 
高橋和紀 
古畑 力 
佐藤秀一 
中居隆宏 
佐々木亮 
栗原鉄也 
石川徳人 
和田卓明 
高木達也 
荒川亮介 
石橋秀夫 
谷口心也 
中岡史郎 
上田秀則 
今村勇輔 
金子浩也 
山畸英人 
加藤 I 郎 
松田慎 I 
前田顕義 
阿部泰士 
磯崎元洋 
隆旗忠司 
高橋克弘 
前川英嗣 
高橋英明 
本村正樹 
川崎研 I 

以上 462 名のみなさ 

ま、おめでと3ござい 



ます。(順不同.敬称略) 
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前回にも予告しましだが、ハイスコアの集計方法を少し変 
更します(祕齡☆の制度など)。競があればどしどし 
送つて下さい。来年の1月あだりを予定しています。 

八イス3ア// 


八イテクセガ弘前 


青森県弘前市駅前 2-B-5 3(0177)35-4704 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6,3 r 43 

E - SWAT’S B * S © 

DP =3836 ALL 
ウエットで 3 位 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6，17 "36 

E - SWAT'S B - S © 

DP -4182 ALL 

ウエットで 2 位 

3 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

5,59〃27 

E - SWAT’S B * S © 

DP =4823 

A しし丨イ立 

4 

ヮィルトファング ( IP ) 

4,826,800 

E - SWAT'S B - S © 

ノーマノレ設定 ALL 
タル时ぎ X 7® 寸 

5 

パワー k > j フ Kb ) 

6'47"85 

E - SWAT'S B - S © 

Alllfe ワイル伽せ 

ぎは もう まか W こ。 

6 

パワー K < J フト （ D ) 

6,46〃60 

MSP -0 AG 2 - P 0 N © 

ALLI 位 l；^r 

7 

ゴールデンアックス 

偏差値 =400. 5 

OTL - 麗子 B . Ben ⑱ 

ノーマル 2 人設定 

ALL ァ，汐ス使用 

8 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =336. 5 

2001 年 

RSP - M - Y-Pl 

ノーマル 2 人設 t 

ALL 女使用 

' 9 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

35面 

悪虫商会 83 万が限 身/ 
E-SWAFS ROM 92© 

ip 

10 

スーパーマスターズ 

一 1 

?さんの幸せ祈ってます 
from B.Ben 

ノーマル I 8 H クリア 
管理人復活まじか/ 


弘前八イローザスペースランド- 

青森県弘前市上手町 15 0(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 

1,744,320 

E - SWAT’S NIK © 

1 コイン A しし 

F-20® 

2 

エレア88 

1,761,410 

E - SWAT'S NIK © 

1 コイン ALL 

F-I4(® 

3 

エリア88 

1,709,790 

E - SWAT'S ELF © 

1 コイン ALL 

A-10® 

4 

ウイニンク + ラン 
(テクニカル） 

2,20"630 

E - SWAT，S ODA © 


5 

ウイニングラン 
、イーンー ) 

2,01 "281 

MSP -0 AG 2 - P 0 N © 


6 

トンドコトン 

239,660 

E-SWATS 
海人ゴンズィ 

表面 R-50 グ J ァ 

7 

イメージファイト 

1,178,500 

E - SWAT，S B - S © 

ノー; K ノレ 3 機 
2-8 ⑩ 

8 

ドラゴンブリード 

1,060,900 

MAD-MAX 

ノ——マノレ 

2-5 

9 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

27面 

E - SWAT’S ROM 92© 


10 

スーノ く一ーポー^ レ 

63,600 

E-SWAT’S 

KNOCK OUT/© 

1コィン ALL 


札幌そごラ内ゲームスポット 


札幌市中央区北 5 条西 2-13(011)813-2565 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

トンドコトン 

221,970 

SG-ELF 

ALL 

2 

大旋風 

1,320,430 

米田 

R -2 61 エリア 

3 

ウイニンクラン 
(テクニカノレ） 

2?0"504 

NGM - 師匠 

コースレコード 

34〃031 

4 

エリア88 

455,400 

NGM - 師匠 

R -8 

5 

ドラゴンブリード 

727,100 

MMM - Jr . 

R -5 

6 

原始島 

1,578,750 

SG - KI ? 

5機 ALL ノー ミス 

7 

サンダークロス 

2,146,940 

疾斗 

2-7 

8 

ワルキューレの伝説 

1,580,250 

米室美久 

ALL 

9 

天地を喰らう(張飛） 

5,267,300 

0 RE だ (FROM 三沢） 

ALL 

10 

天地を喰らう(関羽） 

5,204,900 

0 RE だ (FROM 三沢） 

ALL 


プレイシティキャロット旭川店が 1 。 


北海道旭川市三条通15丁目左〗号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スー パ ーー ボ ー j レ 

67,400 

AI 0 N - PIAZZA - 
NERO 

1 コインオール 
ノーマル 

2 

エリァ88 

1,601,110 

AION-TIO 

1コインオールノーマ 
ルミッキー 

3 

クライファイターズ IP 

157 

AI 0 N - TI 0 

R- ノーマル 
アップライト 

4 

クライファイターズ 2 P 

259 

AION-TIO 

AION-AOT 

R-7 ノーマル 
アップライト 

5 

トンドコトン 

281,420 

RAB 

1コインオール 
ノーマル 

6 

ドラゴンブリード 

5,194,200 

AION - ぢやむおじさん 

1コインオール 
ノーマル 

7 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =277. 5 

AION - ROX - ULT . 

l：K ン オールノーマル 

サンダー使用 247.5 点 

8 

ウイニングラン 

2'0丨"988 

AION - 紅- NCX 区！ 

イージー 

9 

シュートァウエイ 

1,520 

aion - starletKI 

プロ クラス 
ハ。ーフエクト 

10 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

17 面 

AION-AOT 

1コインノーマル 


プレ T シティキヤロット八戸店が 3 


青森県八戸市六日町 33 0(0178)44-4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフオックス 
(4 P ) 

4,02〃 12 

MSP -0 AG 2 - P 0 N(S 

1 人で独走 

2 

エリア88 (シン） 

1,520,440 

タクアンを嗅らえ 
PON 〶 

つけもの屋 

パイパヮ-使用 

3 

エリア88(ミッキー） 

1,751,530 

RADISH - T.S 

ALL ノーマル設定 

4 

エリア88 (グレッグ） 

1,631,220 

合言葉 ( J 5 秒後の 1 41二れ& 
-<,f jPON ® 

来月ミッキーで狙おう 

かなぁ 

5 

ウイニンク # ラン 
(ィージ ー） 

2,01 "399 

イージー神体を超えろ 
P 0 N ® 

アサルトはある 
けどムリだ/ 

6 

ウイニンク _ ラン 
(テクニカル） 

2,21 "821 

やった ね 一ぢゃ 

P 0 N ® 

今月1鮮丄マル。 

7 

ヴォルフィード 

9,999,990 

赤坂まもる 

allSV 

8 

ドラゴンプリード 

1,731,900 

赤坂まもる 

2-4 

力 U - パワー使用 

9 

スーパーマスタ_ズ 

-12 

赤坂まもる 

1イーダ;レ1ボ ト 

11バーディ 

10 

トンドコトン 

802,900 

RADISH-TS 

リバース永パなし 


プイ抑ロット仙台店☆却 


宮城県仙台市青葉区中央 1-S-3 第 1 ビル 2F 0(022)223-8380 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフォックス 
(2 P ) 

3'52"44 

SPREAM - SH 0 T (^) 

&SAKI ㊣ 

ALL 

2 

ェリア 88 

1,805,320 

SPREAM - SAKI ® 

ALL チッキー使用 

残金 54 万 

3 

エリア 88 

1,787,150 

SPREAM - I.Z 

ALL グレソグ使用 

残金 53 万 

4 

トンドコドノ 

1,117,780 

SPREAM - N.S 

全 50 面クリア 

5 

ドラゴンプリード 

.、 9,064,500 

SPREAM - SAKI ® 

ALL 3機 設定 

ノー ミス 

6 

シー^レットエージェント 

958,300 

CYBER - RYU ® 

1 コイン 

A しし 

7 

忍者龍剣伝 

529,500 

SPREAM - I . Z ® 

ALL 3 ゲージ 3 人 

IUPX 5 

8 

天地を喰らう(張飛） 

5,395,800 

連射装備予定/ 

ALL 

9 

ヴォルフィード 

9,999,990 

大分連合山 口 様 

ALL 

10 

スーパー J^\y ーボー J レ 

63,600 

お 一 ば ㊣ 

A しし 


八イテクランド日ノ出べガス 

宮城県仙台市青葉区中央 H0~23 日ノ出 aWF 0(022)264-0570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 
(AT) 

6 , 24 ,, 90 

福島の P.S 君 

4332 

2 

テトリス 

999 ライン 

ひろちやん 
平塚尚 

イージ- 
スコアカンスト 

3 

ゲイングランド 

30,579,205 

WA 

1 20 秒設定 

ノ——マノレ 

4 

ターポアウトラン 

Q マニュアル） 

8,28 "60 

Messian Z 

コ、汐1：°ットタイプ 

魏ィ-ジ- 

5 

フラッシュポイント 

69,501 

中村主水 

R -20 

6 

フリップル 

74,860 

END 

R - I 3 

7 

上海II 

510 

COP 

R -4 

8 

ロポ コップ 

4,769,000 

TIK-ME 

1コイ/リァ 

9 





10 






八イテクセガ平岸 S 南7条店^ 


北海道札幌市豊平区平岸 3 条 13 丁目 3(011)812-8281 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

A . HM.H 

ノーマル 

ライ >832 [^)\^na 

2 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

35 面 

りょうざん連合 

ノーマル 

3 

イメージファイト 

1,057,300 

NSP-ALWAYS 
- ULTIMATE-SYZ 

ノーマル 2 - 7 後半 
臟し 

4 

夕ーポアウトラン 

(マニュァル） 

8'25"56 

NSP-ULTIMATE 

-COLUSIII 

イージー 1 クラッシュ 

5 

スーハ 0 —-モナコ GP 
( 7 速） 

6'06"09 

WHIM-KEK 

ノ——マノレ 

D.P 4744 

.6 

テトリス 

833,978 

SAT - T 0 S 

ノーマル(南 7 条店） 

7 

イメ ージファイ ト 

1,114,600 

SOE - FINAL-NEC 

ノーマル(南 7 条店） 
11+0 き 

8 

ゴールデンアックス 

250.0 

SAT-POP 
(大谷せんせい） 

ノーマ M 南 7 条店） 

1 コイン?リア 

9 

スーハ。ーモナコ GP 
(4 速） 

6'22"39 

JDT - DI 0 

ノーマル(南 7 条店） 

D . P 4 I 63 

10 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

6'06"93 

WHIM-KEK 

ノーマル(南 7 条店） 

D . P 4720 


コミュニティスペース NTK — 

北海道崽庭市漁町 13 s (0123) 33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

8,636,360 

RVS - D 0 UG 0 

点数部門 

2 

ヴォルフィード 

13 面 

N 0 BU 

面数部門 

3 

エリァ88 

1,483,650 

RVS-DOUGO 

ALL 

4 

クラックダウン 

230 万 

まりもだくん 

ALL 

5 

プラスアノレファ 

10,000 ,000+ a - 

HIE-TUK 

6-4 

6 

US クラシック 

-4 

Y .0 

9ホール 

7 

US クラシック 

±0 

Y .0 

18 ホールアウト/ 

8 

ス ー ノ く 一 /'CU ー ボ ー ル 

ワールドカップ 優勝 

AVG - B.B 


9 

トンドコトン 

128,550 

ウカピ 由麻 

R -24 

10 

フリップル 

94,340 

いろは 

( NOBAKOV ) 

R - I 5 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 s(0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーマスターズ 

一1 1 

御師匠様っ// 

1コイン 

18ホールグ J ア 

2 

ドラゴンブリード 

491,700 

謎の戦士 

ラウンド6 

3 

フリップル 

84,060 

あちゃぺ 

ステージ 14 

4 

ヴォルフィード 

9,999,990 +ar 

狂った君主 S 

全16面クリァ 

&ンスト） 

5 

ワイノレドファンク尊 

2,572,950 

しもべられたてまつり一 

あたたち 

1コィ4面クリァ 

6 

大諷 

10,000,000 +Q- 

モーニングコールあたたち 

1〇1 

ラウンド16で達成 

7 

クライムファイターズ 

558 

桜ちゃんうふ0 

スペシャル•ステージ 

8 

スーハ 0 —モナコ GP 

(AT) 

6'32"82 

やったぜ AT JGM 

D.P 4,001、 

1 位、 2 位 

9 

スーハ 0 —モナコ GP 

(4 速） 

6 / 27 ,, 17 

やったぜ 4 S JGM 

D.P4,2I7、 

オール1位 

10 

スーハ 0 —モナコ GP 
(7 速） 

6，18 "30 

猛毒巨人 X 

D.P4,346、 

丨位、 2 位 


ゲーム プラザヴィク ト リア W 


北海道札幌市南区澄 i 114 条 3 丁目 a(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

9,999,990 

h. Dumplings 

ノーマル 全面クリア 
100方ズ5 

2 

オメガファイター 

12,447,400 

FSR 

ノ—— マノレ 
全2周クリア 

3 

シー^レソトエージ: I シト 

727,900 

Y.F 

ノーマル 

8面トラ 

4 

ドラゴンプリード 

5,497,200 

行きずりのお客様 

ノーマル丨 ミス 
全4周クリア 

5 

クライムファイターズ 

245 

Moai - M.TAN 

ノーマル 

7面 

6 

ベイルート 

518,300 

. CPU - 荻野 

ノーマル 

グ J ア残 x 3 

7 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

47面 

JOE 

ノーマル 

8 

ゴールデンアツクス 

偏差値=132.5 

もちトブ返せ / TAN 

スコア205.0 

ノーーマノ レ® 

9 

スーパーモナコ GP 

3,984 

失ネし/のびません 

G -3 

6,31 "46 

10 

天地を喰らう(顧） 

4,722,600 

T.U 

ノーマル ALL 


ゲー厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘 2 条 2 丁 §2-18 0(011)694-4192 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

ステージ1〜28 

Aim(^-KGM-SJr. 

1 コイン 

2 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

149,038 

Aim(g)-KGM-SJr. 

1コイン 

1 〜 77 面 

3 

ヴォルフィード 

5,062,150 

辻触 

クリア 

4 

ドラゴンブリード 

8,243,500 

Aim ©- KGM - SJr . 

全 2 周外ア 

5 

クライムファイタ—ズ 

678 

BMT - KGM-PON 

END 

(S ステージ 無し） 

6 

天地を噴らう(劉備） 

5,448,000 

ZAT 

クリア 

7 

スーパーーポー j レ 

38,800 

BMT-ROM 

5 面 

8 

上海II 

812 

Mr.H 

6 面 

9 

テトリス 

999,999 

触⑧ 9 度目のカンスト 

テ T ン 999 + a 

10 

トン マ 

960,000 

Aim(g)-KGM-SJr. 

クリア 


プレイシティキヤロット寒似店☆ギ 

北海勤鹏市西^^ 2 条 2 丁目寒似クリーンビ/レ 0(011)621-1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

40 面 

Y’ 

1コインノーマル 

2 

ウィ ロー 

1,9 紙 100 

NSP-MARIN 

1コイング J アノー 

マル設定で 2機 設定 

3 

エリァ88 

1,730,200 

FSR 

1コインノーマル 

ミッキー使用 

4 

スー パ ー ノ ルーポー j レ 

70,700 

三好 

1コインノーマル 
全面クリア 

5 

ドラゴンプリード 

3,804,300 

YATCH /® 

1コインノーマル 

3 機 設定残- 2 

6 

オメガファイター 

9,672,000 

カサ、ウイスタリア 

1コインノーマル 

2-7 

7 

4 p ) 

3'52"99 

NGM - 師匠 

ゴ—— ノレ イン 
ノ——マノレ 

8 

ウイニンク # ラン 
(テクニカル） 

2'20"343 

NGM - 師匠 

ゴー JHV ノ 

CR 34〃030 

9 

トンドコトン (裹） 

339,220 

中川剛 

1コインノーマル 

3機設定全面クリア 

10 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =322. 5 

BREM - 佐藤直行 

1:Xンクリア 

ノーマル T- 292.5 


94 



































































































































































































































マリーン 5 ナムコランド 


山形県酒田市中町 2-5-1 マ 1 J ーン5 6 F 0(0234)26-0089 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2,04"968 

SGG-KEY 

ノーマル設定 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,21 "452 

あとし 5#DWA さん 

ノーマル設定 

3 

ク^(ムフ： H ターズ 

108 

SGG-ENG 

1 コイン 4 面 

4 

天地を喷らう(劉備） 

5,016,000 

加奈ちゃん® 

才 一 J けリア 

5 

フエリォス (ハート*) 

716,030 

レッドミラージュ 

ノーマル設定 
才ールクリア 

6 

イメージファイト 

420,900 

ABIK0 

ST8 

7 

ス ー一ー ボ ー J レ 

30,000 

AAA 

0RS 

8 

天聖龍 

13,434,500 

MINORU© 

ノーマル設定 
オールクリア 

9 

ブラストオフ 

777,950 

SGG-ENG 

ノーマル設定 
才ールクリア 

10 

ストライダー飛竜 

256,300 

ZAP 

ノーマル設定 
オールクリア 


二荒キヤロット八ウス_ 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル〇 (0286) 34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,725,840 

SRM-Low 

1 コインノーマ Ml 

ミッキ HI 用 

2 

ダートフホ;^ス （IP) 

3'58"88 

SRM- ゴルゴ 3P® 

SS 4 からラッキーバタ 

3 

ダートフォス (4P) 

3,56 "15 

SRM- ゴルゴ 3P® 

TANAKKS&JUN 

®& UWMC $) 

4 

トンドコトン 

957,130 

KDD 氏紀 .V 氏切がとう 

MB-SP0JUN® 

1コヲ嘗ーマ船0 

才抒 3 UPXI 、2 UPX 2 

5 

フラッシュ/ポイント 

(セレクト有り） 

R=l 〜 33 クリア 

UWM@ 

W ノ J 一 

クリアべ-ジョンてばょ\、 

6 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

R=l 〜 77 クリア 

SRM-Y.S® 

1 コインノーマル 
同上 

7 

スーノ く一ーボー^ レ 

70,300 

SRM-Y.S® 

1 コインノーマル 

ALL 

8 

ウィ ロー 

1,920,000 

YZF-ONODEN 

1 コインノーマル 2 キ All 

1 残0 

9 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =358.0 

MB-SPC?JUN© 

1 コインノーマルサイン 3 
ALL 2 度殺しなし!！ 

10 

大旋風 

10,000,000 

SRMB - M . UZUKA & SRM - 

刚汚 

各15〜16周目 CT 馘 
残機=7、21、5仞名 


八イテクゾーンセガ山形店^ 


山形県山形市七日町2丁目 1-8 a (0836)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターポアウトラン 
(マニュァル） 

8，12〃20 

ATM- ド ツギヤーン 

ムービングタイプ 
ノーマル設定 

2 

ゲ # イングランド 

( IP ) 

32,239,705 

AMP-S.K 

敵ノーマル 200 觀 
術リア 

3 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =328.0 

RMC-SH0 

1 コイ面グ J アノーマ 
纖伽使用 

4 

ドラゴンブリード 

602,800 

KANE-CLEF-0 

丨コイン 6 面 
ノーマル設定 

5 

トンドコトン 

(表面 IP ) 

536,490 

KGB-KJT 

1 コイ面クリア 
ノーマ纖 

6 

r 溫で 

256,810 

KGB-A.Nigatu 

1 :面クリア 
ノーマ廠 

7 

ワルキューレの伝説 

( ip ) 

1,002,060 

幽霊館 ポーリイ 

1 コイベ面;?リア 
ノーマル設定 

8 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

43面 

Z.G 

1コイン 

9 

スーハ •ーモナコ GP 
( AT ) 

6'30〃45 

RMC-SH0 

D . P =3766 
ノーマル 設:定 

10 

ウィ ロー 

1,575,950 

FHERISTAS-GIN 

1 :面外ア 

3 人ノーマ的:^ 


ゲー厶イン•クーガー ㈣ 

山形県鶴岡市本町 1-8-44 a (0235)24-8501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラ ン 

(才ー トマ） 

9'33"56 

IHI 

HI . 君 SIS 下さい。 

2 

ゴールデンアックス 

卜ータル 210.0 
偏養値 247.5 

僕は牛ではない 

クリア 

アツクス使用 

3 

ゴールデンアックス 

卜ータル 210.0 
偏差値 246 

AKR 

クリア 

ギ J アス使用 

4 

ドラゴンブリード 

7,587,500 

MINORU ㊉ 

2周クリア 
ノー ミス 

5 

クラックダウン 

204,404 

M0I 

ラウン K3-4 

6 

天地を喰らう(劉備） 

5,128,700 

0SA 

クリア 

7 

天地を喰らう(関羽） 

5,081,700 

ZZZ-MIKA© 

クリア 

8 

オメガファイター 

5,971,000 

MINORU© 

2-8 面 

もう少しだったのに 

9 

ぶたさん 

712,290 

GSX-R 

クリア 

10 

1943 改 

4,168,730 

Mr. ムクムク 

クリア 


PL ファンタジー 


宮城県仙台市青葉区中央卜 7-6 0(022)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンブリード 

1,069,200 

LRS 

ノ——マノレ 

2-5 

2 

トン Knr ノ 

1,193,150 

GESSY 

ノーマル 

A しし 

3 

チヤンピオン レスラー 

17,582,500 

CYBER-RYU 

ノーマノレ 

A しし 

4 

インセクター X 

858,000 

SPREAM-SAKI® 

ノ——マノレ 

A しし 

5 

エリア 88 (シン） 

1,689,630 

EGA-POP 

ノ——マノレ 

A しし 

6 

エリア 88( ミツキー） 

1,710,120 

EGA-POP 

ノ——マノレ 

A しし 

7 

スーノぐ一ーポー J レ 

63,500 

SPREAM-Y.U 

ノ——マノレ 

A しし 

8 

ゴールデンアブ？ス 

449.0 POINT 

SPREAM-I.Z 

4 ゲージ 

2人 

9 

テトリス 

ライン 595 

POLARIS 

イージー 
カンスト 

10 






ゲー厶コーナーロ厶が 1 

宮城県仙台市太白区向山 2- M 7 3(020)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ88 (IP) 

1,311,950 

FXT-TON 

ノーマル 

ミッキー ALL 

T 2 

キューブリック 

4,264,610 

TAG (MARS) 

ノー マル ALL 

3 

ドラゴンブリード 

977,800 

FXT-TON 

3 A ノ——マル 
2 周目 5 面 

4 

ストリ—トスマ—卜 

( IP ) 

980,600 

CYBER-RYU(§) 

2 人ノーマル 

8 人目 

5 

オメカフ 3 イター （IP) 

4,139,340 

FXT-TON 

3機 ノーマル 

2 周目 3 面 

6 

戦えビッのァイター 

3,291,600 

FXT-TON 

3機 ノーマル 

2周目6面 

7 

大旋風 

2,609,720 

FXT-TON 

3機< ージー 

4 周 目68 エリア 

8 

ウイ ロー 

1,548,650 

CYBER-RYU(§) 

3 人 3 ゲージ 

A しし 

9 

プラスアノレファ 

10,000 ,000+ar 

FXT-TON 

3機 ノーマル 

8 周目 5 面残 5 

10 

ハイスヒ 。 — ド 

9,999,999+ q - 

RYUZI(MARS) 

Williams 
最高 傑作// 


ゲームセンタ-^ン元 tMbP 高崎 


群馬県高崎市中紺屋町11 0(0273)86-9919 ☆=! 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ク^ f ムファィターズ 

559 

LIG 

ノーマル 設定 

2 

フリップル 

79,170 

今朝も…か…鈴木/ 

13 面 

3 

天地を喰らう(劉備） 

5,193,300 

wmmm 


4 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

ラウント "90 

ATF-Z 辛- Noa 

1〕 イン ノーマル 

5 

ドラゴンプリード 

707,300 

ATF- 香津美-リキュール 
REM 

2-2 

6 

ウィロー 

1,865,000 

MB-SP^-Jun(D 

1コイン ALL 
ノーマル2 人設定 

7 

大旋風 

1,796,930 

CGC-GACHAPIN 

3周 目 エリア46 

8 

エリァ 88 

1,695,220 

AKO 

1 ン 

F- 14ミツキー^ 用 

9 

スーノ ノヽン クオ ン 

8,37"00 

ATF-MFP 

1コイン 

エキスパートコース 

10 

オメガファイター 

1,118,000 

WINKFAY 

1コイン 
ノ——マノレ 


ゲームブティックジャツク S ベテイが 7 


山形県米沢市中央1 -14-1? tz ントラルビ;レ1 F a (0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 

1,808,920 

FHERISTAS-GIN 

ノーマル 全面:?リア 

ミッキ — ft 用 

2 

ダートフォックス 

( IP ) 

3,54 "98 

MARO 

ノーマル クリア 

3 

キャッスルォブトラコン 

1,327,740 

VNAX- ぴょん 

ノーマル 全面クリア 

4 

フラッシュポイント 

ストジ10奶ァ 

SPREAM-BOMB 
(小柳じやない） 

イージー1面スタート 
面飛ばし有 Line 242 

5 

トンドコトン 

250,060 

ぶたさん® 

ノーマル 表面クリア 

6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

JUNQD ^ 
ぶたさん 

ノーマル 全面?リア 

7 

ドラゴンブリード 

1,326,000 

ATM- BUSKER - 
LSR 

ノーマル 

RD.I 1 

8 

ウィロー 

1,526,950 

ACK- あらすき 

ノーマル 全面グ斤 

9 

大臟 

3,396,450 

RYOKKO 

ノーマル 

5周目：！:リア62 

10 

ホラーストーリー 

3,647,040 

999 

0 ァ 


ゲームランドキンコンカン ☆=• 


宮城県仙台市土植 45-3 a (022) 257-0524 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 (F-14) 

1,750,260 

ねし ㊆ 

ノ——マル 

A しし 

2 

エリァ 88(F-20) 

1,779,850 

かとる一あぶそ 

ノー-マノレ 

A しし 

3 

トラコ' ノブ リード 

8,926,500 

かとる一あぶそ 

ノーマル .3 機 

ALL ノー ミス 

4 

ヴォルフィード 

9,999,990 

no ^ 

かとる-ぬ:そ 

ノーマル 3 機 

ALL 100万父9 

5 

フラッシュポイント 


申請者なし 


6 

オメガファイター 

7,152,000 

SPR-I.Z 

ノーマル 3 機 
2-7 

7 

大旋風 

10,000 ,000+a- 

Y.S. 

ノーマル 3 機 

15-46 残 4 

8 

天地を噴らぅ(劉備） 

5,336,770 

かとる一あぶそ 

ノ——マル 

A しし 

9 

クラックダウン 

4,420,802 

NYM 

ノーマル 3 人 

ALL ノー ミス 

10 

ゴールデンアツクス 

偏差値 371.0 

G.0 

ノ——マノレ 

A ししノーミフ^ 


八イスコア伝霣板 


ゲーム コーナー ロム（宮城） 

ピンボールグラフィティーを常連 
の方が購入し見せていただきました。 
当店嘴 一の ピンポール「ハイスピー 
ド j の解説と攻略法も楽しく読みま 
した。「ハイスピード」 の 人気も高く 
インカムも上々 です。 ビデオゲーム 
のみならずピンポール、また、それ 
以外の娯楽も含め、気軽に付き合っ 
てゆけるゲーム コーナー 「 ROMj を 
今後もよろしくお願いします。 
モンテカルロ高崎（群馬） 

なぜか今、お客さんの間でナムコ 
の旧作品（イシチー、リプルラブル 
etc .) の入荷希望の声が高まってきて 
います。やはりいい ゲームは 色あせ 
ないのでしょう。 

P . S エリア88などの最新作の入荷 
にも力を入れています。 

筑波学園キャロットハウス（茨城） 
エリア88、大旋風、ドラゴンプリ 
ード等に連射装置ついてます。とこ 
ろで、筑波は田舎ですが東京駅から 
筑波直行の高速バス（片道1,230円） 
が出ておりますので、どうぞいらし 
て下さい。 

ポニーワールド•ザ•コング（培玉） 
ハイテクノー- C ル神保町様へ、連 
射装置のいろいろなアドバイス及び 


連射装置をいただいたり、とてもう 
れしく思っています。どうもありが 
とうございます。 

がらんがらん（長野） 

ATM の送別会を2 F の焼肉屋でや 
りたいものですねえ/ 皆さん集ま 
りましょう。がらんクラブ® 
ハイテクセガ長浜（滋賀） 

秋の大イベントとして、セガ•ス 
ーパーサーキット耐久（時間）レー 
スを計画中。 腕に自信のある方はぜ 
ひ当店へ/ 

ハイテクランドセガ杉本町（大阪） 
コミュニケーションノー ト設置し 
ました。 DEVICE の方々有難とう。 S . 
0( H / L 店員） 

チャレンジャー関大前（大阪） 
サークル PBC では会員募集中/ 
フェアリーランドが大好きな方な 
らどなたでも 0 K . く/是非入って下さ 
るという方は、チャレンジャーのノ 
一卜にかいておいて下さい/ (会 

長•竹井床./) 

三宮 カーニバル （兵 庫） 

単気筒氏がバイトに入ってるよ.グ 
明石ラボス ゲームコーナー （兵 庫） 
A ’ Pa がでました。 （ SVR の会誌）こ 
の号が出てるころにはスーパーモナ 
コ GP は50円でしよう（当店はオール 


50円です。店長） 

アミューズ&レストメイヨー（兵庫） 
SFL 会誌 「 LEGEND 」 Vol . ll は9/ 
10発売予定です。詳しい事は当店ま 
で0 

ビデオゾーン50 (鳥取） 

18インチテーブル無料差し上げま 
すには、多くの電話ありがとうござ 
いました。先着順に15名様にお送り 
致しました。 

ジョイランド松江（島根） 

夏休み中たくさんのお客様のご来 
店ありがとうございました。店員一 
同お礼申し上げます。 

WE’LL TALK TAIT 0 高松（香 Jl |) 
初めまして、先月号からハイスコ 
ア掲載店に加わらせていただくこと 
になりました W / TT 高松店です。90 
台のビデオゲーム、36台のメダルマ 
シーンとともに、スタッフー同皆様 
の御来店をお待ちしております。 
ゲーム プラザ（熊本） 

2階が新しくオープンして、店内 
もだいぶおちついてきました。ぜひ 
一度いらしてみては？ 多数のご来 
店おまちしています 


秋田キヤロット八ウス^ 


秋田県秋田市中通1 -4-5 古沢ビル巳1 s (〇1 88) 32-2868 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー K 7> f 云説 

1,164,270 

NHK 

ALL ノアマノレ 

1コイン 

2 

エリァ 88 

1,688,540 

RAN 

ALL ノーマル 

1コイン 

3 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

ステージ90 

BC-BAN 

1 コイン ノー マル 

4 

フラッシュポイント 

(セレクト無し） 

ステージ20 

VIEG し E - BC - 
佐野 量子 ウ 

1 :ノーマル 

5 

ス ー一ー ポ ー ^ レ 

67,500 

CYC- ネ 3 レ 1 号-© 

1 コインノーマル 

ALL 

6 

ドラゴンブリード 

5,955,500 

ESF0RCE- にん 

1 コインノーマル 

ALL 

7 

卜へノドコト* >(2P) 

307,130 

NHK、M00 

1 コインノーマル 
ALL 

8 

クライムファイターズ 

121 

HIBU 

1 コイン 4面 

ノ——マノレ 

9 

ウィロー 

1,562,150 

T.K 

1 コインノーマル 

ALL 

10 

大舰 

1,597,400 

E-SWAT'S KTL© 

1 コインノーマル 

3-36 


DLL 屋内遊園地秋田店パ 

秋田県秋田市大町 2-3-27 »(0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ホラーストーリー 

2,429,000 

M00 

ノーマル 

1 コイン ALL (IP) 

2 

インセクター X 

630,900 

NHK 

ノーマル 

1 コイン AL けリア 

3 

ウイニングラン 

(テクニカ■/レ） 

2,23"804 

こはく -DEW 


4 

ドラゴンブリード 

5,746,000 

MOO 

ノーマル 3 機 設定 

1：>1■ン2周 ALL? リア 

5 

夕ーポアウトラン 

(ォートマ） 

8'5丨"04 

MAY 

ノーマル 

6 

フリップル 

82,710 

CCC 

ノーマノレ 

13面 クリア 

7 

天地を噴らう(関羽） 

5,196,800 

ARA 

ノ——マル 

1 コイン ALL 

8 

エリア 88 

1,243,600 

MOO 

ノーマル 

1コイン AL けリア 

9 

トンドコトン （ IP ) 

179,430 

NHK 

ノーマル連射のみ 

裏面 AL けリア 

10 

トンドコトン (2P) 

347,890 

MOO-NHK 

ノーマル連射ナシ 

表面 AL けリア 


95 






































































































































































































八イテクノーベル神保町店 


東京都千代田区神田神保町 2-14-4 a(03)262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

インセクターX 

856,100 

TYRANT - ひむ® 

ノーマル 全面クリア 

あと900点 

2 

アクアジャック 

2,379,150 

TYRANT - ひむ® 

ノーマル 

ノーミス全面クリア 

3 

スーノ ゞ ーモナコ GP 

( 7速） 

D . P . 4,994 

S 隱 chon 

ノーマル ALLI 位 

TIME5'45"85 

4 

大旋風 

100,00 0,00 +a 

TYR- ひむ® 

人妻調教野郎- R.K. 

ノーマノ 

調教済人妻使用 

5 

ホラ-ストサ -( ip ) 

6,542,970 

M.OGA KUN 

ノーマル® 

全面クリア 

6 

チャンピオンレスマー ( ip ) 

11,939,000 

TYRANT - EXE © 

ノーマル アント M 吏用 

全面クリア SA ナシ 

7 

天地を喰らう ( ip 、 関羽) 

5,378,000 

KTM-SUZ 

-COBRET. 

ノ—— マル 
全面クリア 

8 

ヴォルフィード 

9,999,990 +a 

丁 YRAN 丁一 ひむ® 

.MAC 計2名 

ノーマル 
全面クリア 

9 

シークレットエージエント 

1,062,200 

PSY —力、ン ノヽ 0 の皿 
をなめる会 

ノ——マノレ 
全面クリア 

10 

フラッシュポイント 

77 面 

T . J . 

ノーマル 

ライン 999 レベル 99 


荏原 ゲー 厶 コーナーが 49 

東京都品川区旗の台 3- 1 2-3 荏原会館内® (03) 781 -4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェリァ 88 

1,966,980 

HST-©SPT 

ノーマル ALL 
ミッキ■嘴用、ハ有 

2 

インセクタ ー X 

847,000 

BRT (ばるとりん） 

ドラ 博士 (FD 

ノ -マ舰(限界!?） 

3 

スーパーマスターズ 

一 13 

NA0 

ノーマル ALL 

4 

ハングオン 

4,39" 11 

さかさまくん 

シットダウン 
イージー ALL 

5 

ス ー ノ <一 J^\y ーポール 

63,700 

EGC-STR 

ノーマル ALL 

6 

ダートフォ汐ス （ ip ) 

ぐ25"03 

JAG-ML^Y.I 

ノーマル ALL 
(0.01 sec の戦い/) 

7 

ダートフォ々ス ( ip ) 

3,5 T 35 

JAG-ML 翁- Y.I 

ノ——マノレ ALL 
(むずいっす） 

8 

ダートフォ汐ス (3P) 

3'53"87 

隊長つとむ率いる 
宮崎一家/// 

ノーマル ALL 翁 

9 

フラッシュポイント 

丨〜9面 

THE ★吉田 

(お願い消えて） 

各面飛ばさずにやりまし 

た。ライン14(ノーマル） 

10 

山登りゲーム 

残りタイム 53 秒 

EGC-@P0W 

ノーマル60秒 ALL 


中央プラザ(大泉店） 

東京都練馬区東大泉 1-35-6 a(03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キューブリック 

2,593,600 

HYPER-KSE-SHINAO 

ノーマル 

1 コイン ALL 

2 

トンドコトン 

168,440 

KSE-VAX 

ノーマル 3機設定 

1 コイ >*ALL 

3 

ス ーノ 《 一ー ボ ー j レ 

55,900 

HYPER-SHINAO 

ノーマル 

1 コイン ALL 

4 

スーパーマスターズ 

-10 

AKU 

ノーマル 

1 コイン ALL 

5 

シークレットエージエント 

1,068,500 

ZERBERUS-K.M. 

ノ——マノレ 

1 コイン ALL 

6 

ダートフォ w ス ( ip ) 

3'59"44 

H.D.O(KSE) 

ノーマル 
ラッキーパターン 

7 

ゴールデンアックス 

偏差値=3 18.4 

HYPER-KSE-SHINAO 

ノーマル 

1 コイン ALL ティリス 

8 

オメガファイター 

888,800 

ZEE 

ノ ー マル 

9 

ウィ ロー 

1,404,550 

ZERBERUS-K.M. 

1コイン ALL 

10 

ストライダー飛竜 

155,650 

ZEE 

5面 


稲毛サンシャイン M 


千葉県千葉市稲毛 3-H5 0(0472)44-9961 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 

1,758,430 

AAS - MANT -® 

1 コイン ALL ^' J 7 

ミッキー使用逸 

2 

ヴォルフイード 

9,999,990 +a 

MS-NWS 

A 山?リア 

IUPX 0 100 万 X 3 

3 

ドラゴンブリード 

1,123,800 

LSP - おめが ~ ZER 0 II 

2 周 ALL クリア 
残 0 ® 

4 

ララッシュポイント 

135,560 

STP - BL-BUK 

だれもやらない 

暗黒ゲーム？ 

5 

ダートフォックス 

3,5510 

Willy 

東ありノーミス 

あと 0.3 〜 0.5 秒 

6 

シーク レット エージエン ト 

936,600 

MANT-FIN 

1 コイン ALL 
あと 6 万 3 千 4 百点 

7 

ストリ—トスマート 

1,156,400 

よ•し•ひ•と 

小学 2 年生だよ// 

8 

スーパー チヤンピオン 
ベ ー スポ ー ル 

16 

桜井悟 

3 回ゴールド 

9 

トンドコトン 

クリア者多数 

(表面のみ） 


10 

ダートフォックス 

3,49" 10 

© 

(参考記録) 3 位 

バグバージョン 


八イテクセガ柏店 w 

千葉県柏市 1-1-11 丸井日 1 0(0471)63-6844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ス——パ——モナコ GP 
( AT ) • 

3,580 

POP 

1コイン 

2 

フラッシュポイント 

22面 

マニ アン 坂上 

ノーマル|コイン 

パーマ かけたて-- 

3 

ドラゴンブリード 

1,219,500 

Y.K 

ノーマル|コイン 

STAGEI 2 

4 

クライムファイターズ 

432 

ITS 

ノーマル I コイン 

STAGE 6 

5. 

大旋風 

205,030 

SR 

ノーマル I コイン 
エリア 31 

6 

シー^レットエージエント 

937,700 

PRY-YSP 

イージー丨コイン 
ALL もうちよい 

7 

ワイルトファング 

61,250 

SGF- まきひろ 

ノーマル I コイン 

わいるどあんく 

8 

ヴォルフィード 

9,999,990 

郵便局員⑤ 

ノーマル I コイン 

ALL 

9 

スー パ ーーポー^レ 

48,100 

グ J- ンン ^卜績井 

ノーマル I コイン 

ALL 

10 

エリア88 

し 660,400 

GRA-LFA 

ノー71レ |：Jf ノシ观 ラ 

拥 


ボニー •ワールド•ザ•コング ㈣ 

倚玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)85-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェリァ 88 

1,802,870 

もぐたん登場 

ノーマル、 ALL^ リア 

自機 +14トムキット 

2 

天地を喰らう漲飛） 

5,262,900 

もぐたん登場 

ノーマル、 ALL^ リア 

3 

テトリス 

999,999 +a 

BBS 

ノーマル 

ライン725レべ; 

4 

フラッシュポイント 

134,231 

T & F 、 K 0 T 

ノーマル、卜33クリア 

34ゲームオーバー 

5 

ドラゴンブリード 

650,500 

旧もぐ登場 

イージ ー3 機 
RI -6 

.6 

K> ドコトン 

314,800 

CM 0 -MAL 

イ —ジ—3 八 

R 46 

7 

フリップル 

91,110 

T & F - K 0 T 

ノ——マノレ 

STAGE、 1 5 

8 

ストリート スマー ト 

2,266,200 

T & F 、 K 0 T 

ノーマル、 2 人 
ALL クリァ 

9 

ヴォルフ ィー ド 
( ニューハ♦ー ジョン） 

2,567,300 

謎の人物 

ノーマノレ 

R 、 10 

10 

大旋風 

3,618,090 

ポニ-店員だった S K 

ノーマル 

6SIAREAI5JUPX3 


八イテクセガ高崎店 W 


群馬県高崎市中紺屋町 10 S0273(85)1978 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイテイング 7 ァン » 

306,570 

G . P.Z @ 

イージー 

2 

天地を喰らう 

5,262,800 

田村英里子だ東 
、毎青竜王〃硅湖 

オールクリア 
ノ——マノレ 

3 

ス ー パ ー ノル ー ボ ー ル 

72,100 

• SPM.Y 什 om 栃木 

R-ALL 

4 

スーパー マスターズ 

I 8 HOLE -9 

Y . 1 

ノ——マノレ 
ホー ルアウト 

5 

トンマ 

501,900 

SVD-EVIL 趣 

1 コインオーノレ 
イ——ン—— 

6 

ウィ ロー 

2,634,000 

SVD - EVI し 趣） 

&BUG 

BUG なし 100 万 X 2 
(夕仏才-パ-) 

7 

エリァ 88 

1,283,630 

AKU 

オールクリア 

8 

ゴールデンアツクス 

偏差値 262.5 

AKI 

才ールクリア 

9 

ゲ イングランド 

30,578,315 

YAG 

才一於リア 

10 

ワイルトファング 

222,200 

本名小野康隆 
ATF-Z-MNK 



八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市広 5 番 19 号 0(0273)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ。ーモナコ GP 
( 7速） 

DP 4833 

G . M . M . 

ノ—— マル 
才ール 1 位 

2 

ホット□ッド 

4. 500,372 

NAL 

1 コイン、 M 周 29面 

つかれた ノーマル 

3 

フラッシュポイント 

97,692 

NA し 

R36 ノー マル 
まだまだ 

4 

フリップル 

82,150 

NOB 

ノーマル 

5 

ワイルトファング 

65,350 

KEN 

ノーマル 

6 

大臟 

1000 万 

ZIL-APPLE 

蘭装置なし、 ノーマル 

16-27 残13 

7 

ヴォルフィード 

4,009,150 

ZIL-APPLE 

R-N ノーマル 

50万-7回 

8 

オーダイン (2 P ) 

1,551,330 

仙 A とその弟子 

各1 コインノーマル 

ALL^ リア 

9 

ゲイングランド (2 P ) 

61,145,725 

AKD & NAL 

各1 コインノーマル 

ALL^UT 

10 

ヘビー， ュニット 

939,800 

CAS 

ノ—— マノレ 

2周目 3-1 


ジャツクアンドべテイー 

群馬県太田市東本町 18-1 3 OD276(2E)1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,337,410 

MID 

ノーマル F20 使用 

ALL 

2 

ドラゴンブリード 

173,900 

ATF . 香津美 

ノーマル 3 機設定 

2〜6 

3 

ダートフォックス 

4，14〃44 

ATF-KURO 

ノーマル 1 人 

4 

オメカ'7ァイター 

478,000 

T * SAKAI 

ノーマル 

5 

イメージファイト 

956,000 

EMK-DA 

ノーマル 2 〜 6 

6 

ゴールデンアツクス 

242.0 

ィ .MOTegi 

ノーマル IP 

7 

ク^<ム.フ7ィターズ 

493 人 

KFT - K.S 

ノ——マノレ 
ボス ステー ジ 

8 

テトリス 

687,167 

IJI 

ノーマル 

9 

ウィロー 

1,605,700 

Rin-Russell 

ノーマル 2機種 
ALL 残 ><〇 

10 

スーパーモナコ GP 

6,21 "38 

A - T - F-KURO 

D-P4372 
才ール1位 


キャッスル SYCIU 2 


東京都町田市原町田 B-14-8 0(042)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

R.I~R.9I まで 

精神と肉体がボロボロ/ 
SSC-VAP 

1 クレノ-マ鳩察 

2 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

R •丨〜 R.4I まで 

留守番代全部フランシユ 

SSC-VAP 

1 クレノ-マ赠定 

3 

ナイトストライカー 
。ゾーン） 

87,082,310 

Mr •まさし君® 

ALL)P.BX5 、 ノーマル、 

逸 (a-c-f-j-n-s) 

4 

ナイトストライカー 
(P ゾーン） 

89,702,440 

Mr •まさし君© 

ALL、RBX6、 ノーマル 

(A-B-D-6-K-P) 

5 

ナイトストライカー 
(T ゾーン） 

90,922,020 

RVS-P0KEN 

ALUP.BX6 、 ノーマル 
(A-C-F-J-N-T) 

6 

クラックダウン 

(IP •ニューバージヨン） 

5,072,835 

Ate's 

才一朗アノーマル' 3 

設忍 X6、I4 面 X2 

7 

チヤンピオンレスト 

( ip ) 

55,217,800 

ネズミのエサ代1/100 

チヤンレス/ ssc- ネズミ 

1 クレオー朗ア、ノーマ 

ルコブ^®用、逸 

8 

エリァ88 (IP) 

全面クリア 

常連16名の皆様 

1 クレノーマレ設定、連 

ス— パ—0¢ ゲ — // 

9 

ストリートスマート 

(IP) 

2,221,200 

メリーゴーランド技師/ 

HST-SSC-MYR 

才—けリア、残 0 

ノーマル 2 人設定 

10 

天地を喰らう 
(IP •趙雲) 

5,720,800 

職業 GUN 人 (RVS) 

1 クレオー 朗ア ノーマ 

ル金仙 flex6、S 


カジノ カー ニ八ル 

東京都立) 1 1 市柴崎町 3-M B 〇 (0425) 22-2999 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,431,290 

星雄一郎 

ALL ミッキーサイモン 

2 

ドラゴンプリード 

4,243,200 

SPZ 

全 2 周クリア 

3 

スーハ。ーマスターズ 

-12 

KTZ 

1 コイン 18 ホール 

ボギーナシ 

4 

ヮルキュー 云説 

1,499,080 

SEP - KAI ® 

BX 3 DAJI がライバル 

5 

ワイルトファング 

288,700 

SPZ 

ALL 

6 

スーノ ゞ ーモナコ GP 
(7 速） 

5,876 

KTZ 


7 

天地を喰らう(趙 雲） 

5,338,700 

Midnightstonm 

1 コイン 

8 

ゴールデンアツクス 

248 

チェックマン §) 

ギリアス 

9 

ゴールデンアツクス 

243 

中神ジェリカ 

アックス 

10 

ゴールデンアツクス 

246.5 

立川富士 

ティリス 


プレイ、:/5 1 イキヤロツ旧鴨店 ☆=71 


東京都豊島区巣鴨 1 -15-1 巣鴨センターヒル巳 1 0(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キューブリック 

3,359,650 

ケーキ屋 

ALL ノーマル 

1 コイン 

2 

ェリア88 

1,758,980 

ちよ一やりくん 

ALL ノーマル 
シン 使用 

3 

フラッシュポイント 

ステージ1〜39 

SSC-VAP 

ライン327 LV.60 

面飛ばし無し ノーマル 

4 

スー パー モナコ GP 

(AT) 

6'18"20 

CAN，-VEL 

D.P.4460 

ノ——マノレ 

5 

スーハ°ー モナコ GP 
(4 速） 

6,05" II 

CRAMP BOY 

D.P.4590 

6 

スーハ 0 — モナコ GP 
(7 速） 

5'44"67 

Jha 

D.P.4994 

7 

ヴォルフィード 

(100万点無し部門） 

7,896,510 

今、伝説が初まる 

ゴッディ 

ALL ノーマル 

IUPXI 50万XI3 

8 

ドラゴンブリード 

7,846,000 

HYAKU- 芹生 

ALL ノ——マル 
3機設定 

9 

ダートフォックス 

3'54"77 

SPREAM-SHOT© 

ALL ノーマ ノレ 

10 

シークレットエージェント 

1,086,700 

HYAKU-TRYBLE 

ALL ノーマル 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ^ 

東京都東池袋 3- H サンシャインシティ文化会館 B 13(03) 昍 3-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,758,520 

vesta-FL 

ミッキー 

残 45 万 G ぐらい 

2 

オメガファイター 

4,268,950 

会津人鈴木 2 号 

2-4 

3 

スカイアドベンチヤー 

5,087 

香取直樹 

5 面 

4 

ス ーノ《•ーノ' CU — ポ ー j レ 

.70,800 

MB - D 0 S 

ALL、 ィナズマ有 

5 

クラックダウン 

4,219,857 

ZED 

2 P 丨コイリア 

ノー ミス 

6 

ゲ^ r ングランド 

31,032,125 

しみちよん 

IR ? リァ 

7 

トンマ 

219,300 

岩村清辰 

y 

8 

ブラスト•オフ 

712,300 

張替勝美 

ALL 

9 

ストリートスマート 

315,400 

大野 

3 人目 

10 

ドラゴンブリード 

429,800 

AVATAR.M 

5 面 


筑波学園キャロット八ウス 


筑波県つくば市久保卜 5-3 s(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

9,999,990 +a 

OGS-PLUS 

TTG - TOP-ARS 

ノーマル3機 

A しし 

2 

ドラゴンブリード 

4,065,200 

たかくん ( LSP ) 

ノーマル3人 

A しし丨 ミ:^ 

3 

ォメカフ 7 ィター ( IP ) 

4,046,540 

LSP - T 0 P - S.K 

ノーマル3機 

2 周目 4 面 

4 

クライムファイターズ 
(ァップラィト . IP ) 

243 

No .5 

(ボス面だよ） 

ノーマル 初期値 200 

晒クリア 

5 

スーパーバレーボール 

( IP ) 

60,900 

LSP - T 0 P - K 3 

ノーマル設定 

A しし 

6 

トンドコトン 

(表面） 

576,790 

0 GS-PLUS 

ノーマル3人 

A しし 

7 

ダ_トフォックス 

( IP ) 

3,54"90 

TRC - T 0 P-LSP 代表 

(おめがフ77^ス） 

ノーマル残30秒 

敵 車 無 あと 0.4 秒？ 

8 

ダートフォックス 
(3 P ) 

3'53〃06 

S . S & DSK & OUT 
( TRC ) 

ノーマル設定 

敵車有 

9 

スーハ•ー マスターズ 

-16 

マスターズマスター Z 

ノーマ 職 ホール 7” 

卜こいつはすごい// 

10 

ハードドライビン 
(スコア 部門） 

186,159 

LSI - おめがどらいびん- K 3 

ノーマ 職 

ス ピートニ1_人 マニ 3?ル 


サンペテックナムコランド 

千葉県竹習志野市袖ケ浦 4-4-8 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1. 

ェリア88 

1,790,960 

MIRAGE - ちよ 一 やり組- 

MIXIS 

I コイン ALL 
ミッキー使用 

2 

ドラゴンブリード 

949,900 

MANT- あ〜むず 

2周目5面 
ノーマル 設:定 

3 


190,930 

DORAN 

表面 1 コイン ALL 

3 UPX 3.2 UPX 2 

4 

ヴォルフィード 

2,854,950 

夢神主 

10 面あと晒^あ… 

5 

シークレットエージェント 

1,020,700 

URX-SKG 

1コイン ALL 
こんなもん 

6 

ス ー ~/ 《ーノ '(l / ーボール 

70,800 

HAB 

クリア、金メダル 

7 

スーハ。ーモナコ GP 
(7 面） 

• D.P.=4,882 

Willy 

タイム5'55〃50 

8 

ダートフォックス 

3'57"70 

CD-G0M 2 

TP まだまだ 

9 

大臟 

3,731,560 

CHAT-KIM 

6-43 

1コインノーマル 

10 

ギャングウォーズ 

211,740 

MANT- 学杉イス* BRMS 

グ j ァ、'>料用 


96 










































































































































































































































































ゲー メスト 


No.15 

No.29 

No.17 

No.30 

No.18 

No.32 

No.20 

No.33 

No.22 

No.34 

No.24 

No.35 

No.25 

No.36 

No.26 

No.37 

No.27 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲー メスト 

ハ、ツ クナン ハ、一 を 
お求めの方に一 

①現在までのバックナンバー 


No .15 

(’ 87 

12月号） 

No .17 

(，88 

2月号） 

No .18 

(’ 88 

3月号) 

No .20 

(，88 

5月号） 

No .22 

(’ 88 

7月号） 

No .24 

(’ 88 

9月号） 

No .25 

(，88 

10月号) 

No .26 

(’ 88 

11月号） 

No .27 

(，88 

12月号) 

No .29 

(’ 89 

2月号） 

No .30 

(’ 89 

3月号) 

No .32 

(’ 89 

5月号） 

No .33 

(’89 

6月号） 

No .34 

(’89 

7月号) 

No .35 

(’89 

8月号） 

No .36 

(’89 

9月号） 

No .37 

(’89 

10月号) 


(上記以外の No . は品切れです） 


②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にこ’注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 293-9321 


攻略满載!!バックナンバー好評発売中/ 


特集： A 〇 U ショー 



l 32 (’89 5月号） 

ストライダー飛竜最高潮 
天聖竜攻略のカギ 
テト 1 J スレベル10への道 
八ードパンチヤー必勝攻略 
イメージフアイト最新テク 
いまさら A 巳 II 
四川省ワンポイント 


特集：セガがあつ一い// 



!Na33 C89 6 月号） 

春ゲイングランド攻略 
秦ターボ アウトラン攻略 
事テトリス攻略 
争ストライダー飛竜攻略 
參ロボコップ 攻略 
«四川省攻略 

參アフターパーナー II 攻略 


特集：ワルキューレの伝説 



Na34 (’89 7 月号） 

籲ワルキューレの伝説攻略 
♦天地を食らう攻略 
參へルフアイヤー攻略 
争トンマ紹介 
•四川省攻略 

籲ロンパュス攻略 キ 

參アフター バーナー II 攻略 '/ 

r 


待集：ドライブゲ- 


特集：大阪 A 0 U ショー 


特集：グラ m 発進// 



l 35 C 89 8月号） 

スーパー モナコ GP 
ウイニングラン攻略 
ターボアウトラン攻略 
八ードドライビング 
ダートフォックス 
ワルキューレの伝説攻略 
天地を食ら5攻略 



Na36 (，89 9U り 1 ) 
♦プラスアルファー 
籲スーパーモナコ GP 
•ウイロー 
♦ダートフォックス 
«オメガファイター 
*大旋風 
♦天地を喰ら5 



Na 37 (’8910月 号） 

籲エリア昍 
• ドンドコドン 
* クライ厶ファイターズ 
籲スーパーマスターズ 
_スーパー バレ _ ポ ール 
* スーパーモナコ GP 
争ゴールデンアツクス 











































lomj) 


Nft25 (，88 
籲グラ II 開発インタビュー 
* 地獄めぐりアイテムの法則 
參ロストワールド攻略 
攀ギヤラクシーフオース攻略 
参スカイソルジャー攻略 
♦迷宮島後半面攻略 
* ゲームが10倍ラまくなる法 


№26 C 88 11月号） 

* 特集タイトーはどう進む7 
嫌パワードリフト攻略 
籲サイバリオンマップ S カラ 
ーイラスト原画集 
♦ ロストワールド800万への道 
♦最後の忍道前半面攻略 
* 年刊パロデイ DAMEST 



Na 27 (*8812月号） 

參 AM シヨー大特集 
鲁ロストワールド000万への道 
♦ファイナルラップパトル編 
隹オーダイン攻略 
籲サイパリオン攻略 
拳カラーテレカデザイン公開 
* 最後の忍道後半面攻略 



特集：ロストワールド 


特集：サイバリオン 


特集： AM ショー 


特集：ゲーメスト大賞 


特集：アイレムの全て 




Na29 C89 2 月号） 

事特集第2回ゲーメスト大賞 
籲イメージフアイト4〜6面 
• TATSUJIN 後半攻略 
參メタルホーク攻略 
傷サンダ—クロス後半攻略 
* 珠玉のカラー年賀状大紹介 
♦サンダークロスマンガ 


Na30 (89 

♦今アイレムがおもしろい 
♦イメージフアイト2周へ 
争大魔界村宝箱 • 丨〜3面 
擊テト U ス基礎編 
♦スプラッター八ウス攻略 
争読者のゲームアーク 
籲ゲーセンおわらえ雑君保父 


線 


特集：地獄めぐり 


Na 24 (*88 9月号） 

«グラディウス II 1周目復活 
パターン紹介 
鲁ぺラボーマン後半面攻略 
像地獄めぐりマップ付攻略 
* 迷宮島前半面攻略 
參ョーロッパゲーセン事情 
參雑君保父ゲーパロコミック 



攻略満載!!バックナンバー好評発売中./ 


特集： AM ショー 



№15 (87 12月号） 

參 AM シヨー大特集 
鲁虎への道入門編 
參ブラックドラゴン攻略後編 
籲ライフフオース 2 P 攻略 
* 魔獣の王国最終面まで攻略 
• 雑君保父の投稿者時代の作 
品掲載号 n 


特集：ゲーメスト大賞 



Nal 7 C 88 2月号） 


嫌特集第丨回ゲーメスト大賞 
籲レインボーアイランド攻略 
♦ SRD 後半面攻略 
籲ラビオレブスエキスパート 
參バトルフィールド決戦攻略 
鲁雑君保父ゲーパロコミック 


特集：新作へ会戦 



Nal 8 (’88 3月号） 

• 新作へ U ゲーム空中大会戦 
—究極タイガー、 A — JAX 、 
サンダーブレード、 Mr . HELI 
の開発者も交えて一 
♦人気ゲームコマンド大公開 
• 虎への道マツプ付吉大攻略 


特集： AOU ショー 



Na 20 (’88 5月号） 

籲特集 AOU シヨー 
籲ニンジャウォーリアーズ全 
面徹底攻略 
* チェルノブ全面攻略 
♦究極タイガー1000万への道 
籲札幌ゲーセン紹介 
* ゲームが10倍ラまくなる法 


特集：グラ II 攻略 



Na22 (’88 7 月号） 

籲グラディウス H 攻略 
參ベラボーマン前半攻略 S 力 
ラーキャラクター原画集 
籲マップ付アサルト大攻略 
參お雀子八イスクール 
參八イスコア座談会① 

籲雑君保父ゲーパロコミック 


特集：ベラボーマン 



Na 23 (’88 8月号） 

籲グラディウス II 2周目攻略 
籲べラボーマン前半面攻略 
♦源平プロべラボーマン漫画 
* 上海秘伝のくずし方 
籲 PH セクシーシヨット 
籲八イスコア座談会② 

籲雑君保父グラつろタイムス 



キリト 































































ゲレ/溢糾ガ 












コン トロール BOX 

KIC -045 DX にユータイプ） 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでブレイ 
できます。 ¥34.000 

巳タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ ： A + B の機能で ¥37.000 
自作キットはそれぞれ ¥5. 000引きです。 

X8W 

〒556大阪市浪速 区 日本橋 4-2-20 コア 日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


QC -1 

手になじむラウンドシエイプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず01ピンサウンド出力、 
RG 巳独立調整ボリューム付杏。 ¥19.800 
(21 ピンケーブル付杏） 


18 インチ高画霣 モニター 


画像-整は前面からで吉ます。画面反転もス 
イツ#ひとつで OK のスグレモノ。 

RG 曰モニター搭載。タテ画面•ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応〇パソコン対応。 ¥78.000 


FC マスター 

ファミコンを完全闩 G 巳化/超鮮明画面が 
実現しました。 KIC 045 DX に接続してプレ 
イできます。 ¥19.800 (キット） ¥24.800 
(完成品)。その他 PC エンジンやメガドライ 
ブのパワーアンプ付吿 RG 巳改造も承ります。 


妄〇士 一 卜 


営業時間 

AM10:00 〜 PMB:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 





画麵: 

■lad 




















































































































がらんがらん W ジョイランドオレンジ☆ヾ スペースイン•プラザ☆ヾ 

長野県駒ケ根 B -23 3(0865)83-4123 神奈川県小田原市扇町 4-8-1 8 a (0465)34-31 16 東京都八王子旭町 H 八王子そごラ9 F 0(0426) 故-2511内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

989,850 

ストロベリー 

2周目 
エリア43 

2 

トンドコトン 

290,750 

K-K 

表 50 面クリア 

3 

テトリス 

960,000 

し M じ 

レベル99ハー^ 
ライ >890ハマイスト 

4 

ヴォルフイ ー ド 

1,049,910 

ISO 

3 面 999%2 回 

5 

天地を喰らう 

1,600,300 

武蔵 

8 面 

6 

フリップル 

74,130 

田仲 

12 面 

7 

インセクター X 

734,500 

S-T 

クリア、ノーマル 

8 

トンマ 

561,800 

S • T 

クリア 

9 

サィハ”ォン(実戦編) 

18,357,020 

PUL 

ノ-ミス X 3、 N 079 

10 







GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 
レーマル） 

ライン661 

ATM - ざけんな赤/ 

Buchi 

点カンスト 

600 以下見えた// 

2 

サイ バリオン 
(実戦編） 

17,179,300 

ATM - Fowl's chick 

ALL ノー ミス X 3 
残 3 No 83 

3 

エリア 88 ( A -10) 
(工場設定） 

250,136 

ATM - H . ADAM ! 

5 面クリア SP で死 

4 

エリア88 ( F -14) 

1,513,030 

ATM-Lufy 

ALL 最後のライフが 

にげた 

5 

エリア 88( F -20) 

675,950 

ATM - N - VIP © 

最終面ねてるよ。 

6 

エリア 88(2 P ) 

478,680 

ZZA /© RHHT / 

奶 

AI 0 と FI 4 

7 面 

7 

ワールトスタジアム89 

HR -6 本 

BASSMAN $3) と G 0 TYY 

のおふたり 

GVSW と GVsD 

8 

フアイテイング 
ファンタジー 

295,970 

ZZA @ かさびさ入荷デコ 

ALL 残 0(2 P ) 

9 

フェリォス (ハード） 

832,800 

Toy Pop (せぶん） 

A 有 

10 

フリップル 

69,890 

おふさいど 

12 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーマスターズ 

-3 

レモンピー〇〇は 
18 禁 

1 コインハーフ 

ゼロウイング人れろ… 

2 

トンド コドノ 

129,090 

金に狂った金仮面 

1 コイン R 40 
ぺロウィングはすげぇぜ 

3 

ゴールデンアツクス 

143.0 

シ プヤ 

R 5 P 225 

ゼロウ^ m る青春 

4 

フリップル 

93,440 

まいむ氏が来ないよ一 
URX -0 DA - Z ®) 

RI 7 IUPX 5 
ゼロウイングはまだか 

5 

ヮルキュ ー 云説 

Jj , 128,490 

動 0 J 復活^ f イ 
URX -0 DA - Z © 

船を こぐものゼ咖汐 
は最高だね" 

6 

R-TYPE 

1,367,000 

まいむまいり 

1 コイン、 2-5 
ゼロウイングってな-に 

7 

天聖龍 

580,700 

APS 

1 コイン、 (H 

ゼロウイング It 奴切 

8 

フエリオス 
、ィーンー ) 

578,430 

SEP - ヤンキーにからまれた 
男^) 

ALL て 1 i ない 
セ W 爲 

9 

エリァ 88 

0 

入荷がしめ切にまにあわな 
か 0 た 

赖錢麵 、も 

10 






がらん3い 3 


長野県伊那市大字伊那 1951-1 0(0265)73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイバリオン 
(実戦編） 

19,430,360 

PST-NPIP 
あと丨回 

ALL 20 T ) 万 X 4 
20 万 X 1 No .51 

2 

エリア88 ( F -20) 
(工場設） 

1,794,360 

PST-NPIP 

ALL 残金54万 

3 

エリア88 ( F -14) 

1,799,550 

PST-NPIP 

ALL 残金54万 

4 

エリア88 ( A -10) 

1,757,850 

PST-NPIP 

ALL 残金 

50 万 9350 

5 

TATSUJIN 

1000 万 

AP 0© 

エリア999+び 
7-5 残 2 

6 

天聖龍 

16,329,800 

PST - HIRO ® 

ALL5UPXI4 3 ミス 
3UPX2 

7 

マスターォブゥ X /ボン 

2,035,700 

PST-NPIP 

ACT -6 ポ XI 

8 

グラディウスII 

(ノーーマル）④ 

1000 万 

駒 沢公 f 爆竹 隊 
オペラ(8)# 

I 3-7 F 残 12 

9 

トンドコトン 

24,620 

TD 0 

I 2 R 

10 

飛翔鮫 

100 万 +AT 

PST-NPIP 

18-4 にて達成 
残 7 


八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町7番町 3(085)223-3392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンドコトン 

261,010 

DNK - ひろし丸 

AL 1 J ? リア 

2 

ウィ ロー 

1,768,250 

Fox-BYE 

ライフ 3 スタート 

R-ALL 

3 

ワイルトファング 

203,050 

ワイルト* EMI 

R -5 

4 

天地を喰らう(関羽） 

5,375,100 

、R M 小林 

R-ALL 

5 

フリップル 

75,680 

VAL-MYB 

R - I 2 

6 

ヮルキュ ー U 7) f 云説 

1,694,040 

Ruffian’s Army (§)? ん 

R—A しし 

ボーナス 30 万 

7 

ヴォルフィード 

9,329,180 

PAC 

R - I 6 

8 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

158,215 

Beene@ABL 

R -56 

9 

スーノ マスターズ 

-8 

今年も元気だ爆 

R-ALL 

10 

オペレーション 
サンダーポルト 

4,833,690 

HONDA CBR F 
HONDA CRX 

R — A しし 

2 PLAY 


八イテクセガ万代店 M 

新潟県新潟市万代1 -1-25 ヴェルドミール万代1 F S (085)241 -6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 

DP 4,802 

LSP - 万 ル:^ •メガ- K 2 

オール1位 

7S 2,56〃24、3,07 "90 

2 

ターボアウトラン 

(才一トマ） 

8'23"60 

WELLTH - K . M © 

全国よあと 4 秒 

3 

フラ ツシゴ ポイント 
(セレクト有り） 

263,188 

Beene(C?)ABL 

げたたこ2 世 

ノーマル R- スタート 

R72 

4 

ゲ イングランド 

30,892,265 

少年 ジャンプで 復活 

DI0= フランド 

ip ^ リア 

5 

エリア 88 

1,409,260 

0 GJ 

ノーマル 

A しし ミ、ンキー 

6 

トン マ 

288,100 

VAL - Mamis ® 

晒だ/ K." だれ?それ 

7 

トンドコトン 

273,660 

DNK ひろし丸 

50 面 

8 

大旋風 

1,032,060 

PUCSE-ZTV 

ノーマル 

2周 目:!: リア43 

9 

スー パ ーーボー^レ 

63,200 

DEF 

A しし 

10 






プレイシティキャロット長岡店 W 

新潟県長岡市大手通り 1-4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェリァ 88 

1,772,550 

SAL 

■ TOMCAT 使用 

2 

天地を喰らう(張飛） 

5,341,500 

三輪英実 （ HID ) 

IP ALL 

3 

天地を喰らう(賴） 

4,857,600 

藤野高志 

IP ALL 

4 

天地を喰らう(関羽） 

5,239,200 

敵将とっっぁむ 

IP ALL 

5 

天地を喰らう(劉備） 

5,040,400 

㊣ 

IP ALL 

6 

ダート フォックス 

3'59"84 

超 M . フェナー 
ズビズ/、*ビシバシ! 

IP 

7 

オメガファイター 

8,747,020 

TAKA 

2-7 IP 

8 

大旋風 

10,000 ,000 +or 

JOB - あっし 

15 周目 

9 

スーパーハ* U — ポール 

59,300 


ALL 

10 

イメージファイト 

1,117,900 

高橋くん(小国） 

l 、2 周 目 ペナ麻 1 ; 7 

ありコイン ALL (蓮） 


ニュースターグループ4店 


山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)28-8983 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーノヽ。ーモナコ 

( 7 速） 

DP =4703 

SER 

1 、 2 RACE ^ リア 
ニュースター 

2 

スーパー モナコ 

(4 速） 

DP =4426 

SER 

1 、 2 RACE ^ リア 

ニュースター 

3 

スーハ ° ーモナコ 

( AT ) 

DP =3563 

TOM 

1 、 2 RACE ^ リア 
ニュースター 

4 

天地を喰らう 

4,938,900 

S.I 

1 コインクリア 
ニュースター 

5 

卜へ ノド コトン 

136,780 

MO 

32 面コイン 

ニュースター 

6 

ウィ ロー 

1,385,600 

T.S 

ニュースター 

7 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =249.0 

矢部の男 

1 コイン オール 
上高地 

8 

トンマ 

775,200 

CHG 

1 コイン オール 
上高地 

9 

オメガファイター 

707,030 

PWARS 

エリア4 
上高地 

10 

大旋風 

1,135,370 

7 X 

ニュースター 


スバ、万イ扑ロット甲府店(甲府 swt )- 

山梨県甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

エリァ88 

1,785,970 

C&P おさるの DX 

ばン使用 

2 

スーノ く 一ーボー^ レ 

63,800 

レインジヤ ー GR 

優勝 

3 

ヴォルフィード 

2,869,480 

C&P みゆきちゃ AXD 

1 コイン 6面 

50万 X 5 

4 

ダートフォックス 

4,01〃83 

とよ 

1 PLAY 青使用 

5 

トンドコトン 

74,270 

ピ 》( ZEM ) 


6 

ドラゴンプリード 

2,482,000 

C&P ちゆき知?ん② 

1コイン ALLX2: 残 1 

7 

ォメカ*ファイターズ 

3,706,000 

てらちん 

最終面 

8 

クライムファイターズ 

226 

JNY - D-S ② 

ステージ7 ボス 

9 

ウィ ロー 

1,661,050 

C&P みゆきちゃ AXD 

1 コイ W リア 

10 






プレイシティキャロット松本店 

長野県松本中央セントラルビル地下 0(0863)35-6744 ☆=! 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,675,260 

マイナー TAN ⑥ 

ノーマノレ 

ミッキー 使用 

2 

ヴォルフィード 

5,607,040 

不毛の代名詞 sir 

R - I 4 

100万 X 3.50 万 X 2 

3 

オメガファイター 

6,120,000 

UMR . T 0 Y - P 0 P 

2-6 

ノーマル 

4 

ドラゴンプリード 

1,358,310 

S . E . R - K.K 

残機 XI、 ALL 

5 

ダートフ ォツ クス* 

3'56"89 

T.Y 

4 人 

6 

ローリングサンダー 

398,240 

UMR . T 0 Y - P 0 P 

ALL 

7 

ギャプラス 

10,000,000+« 

う切えし力 

半分ねてた 

8 

ニンジヤウォリアーズ 

328,200 

UMRT 0 Y - P 0 P 

ALL 、 永 パ 無し 

9 

ツイン ビー 

6,021,600 

BPS-FRD 

ふ/ 

10 






ゲー厶タウンフアンタジー セ-- 1 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデンアックス 

243.0 

景造 

おばさん 

2 

ヮルキュ ー K 7) f 云説 

8,361,910 

BANK 

ノーマル 

3 

アクトフエン サー 

7,061,330 

DON 

3 周 

4 

ぶたさん 

724,355 

SAR くん 

ノーマル 

5 

フラッシュポイント 

517,680 

HUN だョ〜ン 

ノーマル 

6 

フリップル 

82,960 

人間模怒寄 

ノーマル 

7 

大臟 

1,241,350 

H な景造 

ノーマル 

8 

ウイニングラン 

1'59"486 

CHU.Q 

イージー 

9 

天地を喰らぅ(廳 

5,132,800 

MIKI 

1クレジット 

A しし 

10 

天地を喰らぅ(張飛） 

5,109,300 

MIKI 

1クレジット 

A しし 


プレイシヤトーが23 


神奈丨 1 1県伊勢佐木町 4-1 09秦光ビル 2 F S (045)251 -8340 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートスマート 

2,174,000 

ILG - おじやる君(南国） 

1 コインノーマル 
全面 クリア 

2 

チャンピ■オン レスラー 

14,784,400 

ILG - NE 0 (南国） 

1 コインノーマル 
全面 クリア 

3 

スーパーハ* U — ポール 

61,600 

ILG - おじやる君(南国） 

1 コインノーマル 

全面 クリア 

4 

キュ ー プリック 

4,952,130 

KCN (南国） 

1 コインノ ー7 ル 
全面 クリア 

5 

トンドコトン(表） 

222,200 

BUD-HDT 

IOY ンノーマル 

3讎麵 クリア 

6 

シー^レットエージ:£>卜 

992,500 

URX - SKG © 

1 コインノーマル 
全面 クリア 

7 

ヴォルフイード 

9,999,990 

ILG - おじやる君(南国） 

1 コインノーマル 
全面 クリア 

8 





9 





10 






ゲームセンター UFO ^ 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェリァ88 ( IP ) 

2,097,420 

URX - AET-TEC 

全面クリア ノーマル 
ミッキー使用潘 

2 

ェリァ88 ( IP ) 

1,999,760 

URX - OMS-TEC 

全面クリア、ノニマル 

クレング使用® 

3 

スカイアドベンヲ^~ 

( IP ) 

10,312 

URX-SUM 

全面クリア、ノーマ 
ル、 3 設残 =3@) 

4 

スーパーパレーポール 

( IP ) 

76,000 

⑱ 

全面クリア 
ノ ーマノレ 

5 

トンドコトン （ IP ) 

3,507,100 

RVS - DOUGO ® 

全面クリア、ノーマ 
ル、 3 設表面® 

6 

クライムファイターズ 

( ip テーブル） 

1,422 

URX-TEC 

全面クリア、ノーマ 
ル、 3 設残 =0 

7 

オメヵファイター ( IP ) 

9,587,270 

URX - ODA-Z 

2 周目晒、ノーマル、 3 設 

スペシャル X 2 

8 

>ークレントエージェント 

1,074,100 

HYAKU-TRYBLE 

全面クリア、 
ノ——マノレ 

9 

聽噴らぅ⑽ 

5,655,000 

でしのでし 

全画クリア、ノーマル 

金仙丹 X 5、®) 

10 

ヴォルフィード 

9,999,990 +ff 

SUM . PAC . D 0 UG 0 

BT.TRI 氏 ). SKG 

全面クリアノーマ 
ル、 3 設 100 万 X 8 


ゲームセンターコパ III ☆ 2 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 〇 (0463) 78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 
(ノー■マル） 

ALL クリア 

N . ARC - K 08 -RUS 
他 5 名達成 

MIT 、 TEL 、 かまし、 
RUN、ZAP 

2 

ヴォノレフイード 
(ノーマル） 

9,999,990 +a 

N - ARC - K 06 -RUN 

N . ARC - K 08 -RUS 

ALLI 00 万 X 7 残 xo 
ALU 00万 X 7 残 XO 

3 

スー/ ^一ー ボ ー^ レ 

63,000 

N . ARC - KI 3 -ATU 

A しし 

ノー マル 

4 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

1 〜 18 

N . ARC - K 06 -RUN 

1 コインノーマル 

5 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

卜 39 

N . ARC - K 08 -RUS 

l ： K ンノーマル 

6 

マスター ォブゥ ェボン 

3,418,090 

N . ARC - KI 2 -TEL 

ALL ® x | 

残 XI ノーマル 

7 

ゴ——ノレテアックス 

( IP ) 

偏差値 403.5 

かましー サ騎女 @ 

A しし 

ティリス 使用 

8 

テトリス 

(カンスト 時 ライン） 

ライン 575 

N . ARC - KI 3 -ATU 

全消しな しノーマル 

ランダム Ver 

9 

チェイス H . Q . 

10,855,960 

N . ARC - KI 3 -ATU 

ALL ㉖XI 

ノ—— マノレ 

10 

電脳 神経衰弱 
ペアー ズ 

205,700 

N . ARC - K 08 -RUS 

ステージ 12 
日本物産ロケテスト 


大船ビーバーが 2 

神奈 j 1 1県鎌倉市大船1 -4-11 s (0467) 44-1782 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンドコトン 

334,460 

VMT-ABU 

表面 7 P ALL 

2 

ドノ ドコトン (2 P ) 

432,310 

ABU + Z-BOY 

表面卜ー タルスコア 

ALL 

3 

ウィロー 

1,635,850 

SVD - ZABITAN ® 

A しし 

4 

ホラーストーリー 

5,742,660 

VMT-DAN 

ALL 2 UP 有り 

5 

ヴォルフィード 

9,999,990 

VMT-DAN 

ALL 

6 

フリップル 

87,000 

IWA 

RI 5 

7 

チャンピ■オンレスラ— 

13,057,000 

Hid-Sato 

ALL (初日クリア） 

8 

U . S クラシック 

-8 

VMT-DAN 

ALL (18 ホール） 

9 

トンプランティング 

871 

米沢 こと 
ベいた つくも じゆ 

ALL 

10 

究極タィガー 

10,000 ,000 +a 

M.K 

5- KAREA 972, 

残 24 
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前回の訂正 


ドンドコドン 1,752,250 RVS-CHANI T キャッスル& YOU 2 (東京） 


エリア昍 

全面クリァ達成者 全国57店の皆様 

ドンドコ K ン 

3,574,440 

IML - UUU © 

キャノン 最前線 
( 愛知） 

ドラゴンブリード 

9,628,50 0® 

気分は 障害物競争 
不利人 ® 

個人申請 

P.C 早稲田 （東京） 

スーパーバレーボール 

77,400 

R’s REMIA 

個人申請 JOY BOX 
LYON (東京） 

フラッシュ 

ガンド 
セレクト 有り 

1 〜 9 1 面 

精神と肉体 ボ ロポロ / 
SSC-VAP 

キャッスル& YOU 2 
( 東京 ) 

ポイント 

Y)'A 

セレクト無し 

1 〜 41 面 

留守番代全部 フラッシュ 
SSC-VAP 

スー 

パー 

AT 

61 7*26, D . P =447 I 

ComB-@A.K.D. 

筐体 爆破 済 ( by キック） 

ゲームセンターニュー 

モ i 

-コ 

4 速 

6 04"54, D . P =46 I 0 

ComB 啦 A.K.D. 

只今 7s を特訓中。 （ 4974) 

チャンピオン （岡山） 

GP 

7 速 

5,43”30, D . P =5024 

Jha 

個人申請ゲーム ジョ 
イグラップ(東京） 

ウ 

ィ □一 

2,634,000 

SUD-EVI し •ftBUG 

ハイテクセガ高 崎 
(群 馬) 

オメガファイター 

1 2,447,400 

FSR 

ゲームプラザ 
ヴィクトリア(北海道） 

スーパーマスターズ 

- 16 

マスターズマスター Z 

筑波学園 C.H 
( 茨城） 

クライム 

アップ 
ライト 

514 

DISP-.A 

ハイテクセガ 表町 
( 岡山） 

ファイターズ 

テーブル 

1，422 

URX-TEC 

ゲームセンター UF0 
(神奈 川） 

天地を喰らう趙雲 

5,720,800 ⑱ 

職業 GUN 人 ( RVS ) 

キャッスル& YOU 2 
( 東京 ) 

ダート 

フォツ 


IP 

3 53 92 

SPREAM - SH 0 T © 

個人申請ディンドン 
高田馬場( 東京） 

『クス 

2 P 

3 45 39 

NOR , HIT 

ゲームプラザ (熊 本） 

3 P 

3 38 89 

HIT , V , NOR 

ウイニング 

イージー 

1，59〃 486 

CHU , Q 

ゲームタウン 
ファンタジー（長 野） 

ラ 

ン 

テクニカル 

2 19 977 

BYE® 

④ はまあちんのま 

個人申請 PC とくし 
ま City (徳島） 

チャンピオンレスラ- 

58,965,700 

IL し師匠は ② 氏 // 

Sumi// 

チャレンジャー関大前 
(大阪) 

スカイアドベンチャー 

1 0,3 1 2® 

URX-SUM 

ゲームセンター UF0 
( 神奈川） 

インセクター X 

859,1 00 

VERCA - なっぱ 

モンキーハウス本館 
(福岡) 

ストリートスマート 

2,403,1 00 

Gyother- 
PEY(SF し） 

アミューズ&レスト 
メイヨー（兵庫） 

ワイルドファング 

4,826,800 

E - SWAT’S B - S © 

ハイテクセガ弘前 
(育 森） 

シ—クレットエ-ジェント 

1，〇93,600 

ZERBERUS- 

K.M(KSE) 

個人申請 
ホームラン（東京） 

キュ- 

ーブリック 

6,003,820 

CYGNUS 

ゲームプラザ 
( 熊本 ) 

S 

ン 

V 

960,000 

Aim ⑧ - KGM - SJr . 

ゲー厶ポイント 
フリーウヱイ（北海道） 

ホラーストーリー 

6,542,970 ㊣ 

Mr . 0 GAKUN 

ハイテクノーべル 
神保町 (東京） 

ナ 

p コ 

ス 

89,702,440 

Mr . まさし君® 

キャッスル &Y0U2 
( 東京 ) 

イ 

Q コ 

1 —ス 

90,782,420 

エリ 8 永 パ 記念 
星白金 HIR® 

個人申請ウイルトーク 

ス 

R コ 

1 — ス 

94,872,850 

Mr . まさし君® 

タイトー高田馬場(東京） 

ノ 

S コ 

1 — ス 

87,082,3 1 0® 

Mr . まさし君® 

キャッスル& YOU 2 

n 

力 

T コ 

1 — ス 

90,922,020 

RVS - P 0 KEN 

( 東京 ) 

1 

U コ 

1— ス 

76,1 92,320 

Mr •まさ し君 ㊅ 

個人申請ウィルトーク 
タイトー高田馬場(東京） 


|ターボアウトラン(オートマ） 

8 23 60 

WELLTH - K . IVKJ ) 

ハイテクセガ万代 （新 潟） 

1 原始島 

1,658,200 

PIA - CNT // 

番外地にはまだ早い/ 

タイトピア木屋町（愛媛） 

ゲイングランド 

1 P 

31,526, 195 

G . M . C •アレク 

モンキーハウス本館 
(福岡) 

2 P 

62,51 0,675 

YYY ® & DAA 回 

個人申請 

セガセンター京 極 （京都） 

I US クラシック 

一 8(18 ホール） 

VMT-DAN 

大船ビーバー(神奈川） 

クラックダウン 

旧 バー 
ジョン 

4,998,731 

てい一(保母さん 使用） 

個人申請 

J & B 日吉(神奈川） 

ニューバ 
ージョン 

5,072,835 

Ate's 

キャッスル& YOU 2 
(東京) 

1 ハ-ドト•ライビングな^ 

1 20 32 

BBC in 古城 池 

ゲームセンター 
ニューチャンピオン（岡山） 

1 メタルホーク 

1 38 1 3(§) 

水鳥屋み一な0 

個人申請 

PC 巣鴨 (東京） 

1 アクアジャック 

2,379, 150 

TYRANT ひむ ㊅ 

ハイテクノーベル神保町 
(東京) 

キャッスルオプドラゴン 

1，393,700 

P . M . C - 番外地行きか？ 

-MIU 

ゲームプラザ(熊本） 

忍者龍剣伝 (3 人 3 ゲージ） 

529,500 

SPREAM - I . Z ® 

P.C 仙台（宮城） 

| SDI 

79,636,500 

やんちゃ姫 GT 0 ®TM 

ハイテクセガ金沢（石川） 

1ファイティングファンタジー 

331，650 

BREM - きつね こ 

P . C 琴 似 (北海道） 


HI-TECH SEGA 金沢 ^ 


石川県金沢市片町 1-3-9 a (07 B 2)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88運 

1,835,250 

GOR-ISD 

ノーマル AL けリア 
連射 付シンカザマ 

2 

エリア88㊣ 

1,784,580 

FGK-SUSH 虐くん 

ノーマル AUJ ? リア 
麵ミッキーサイモン 

3 

DJ BOY 

303,500 

GOR-DJ ベンキ男⑤ 

ノーマル5 人設定 

入荷初日 ST -2 

4 

スー一ーボール 

59,000 

聖 DUS II 

ノーマル AL け リア 

5 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

D.P. 4,062 

TYG (店ちょ)クイズラ 

ノ——マノレ 

3-1-2 

6 

スーノ ^—モナコ GP 
(4 S ) 

DP. 4,448 

FGK- 乱丸© 

ノ——マノレ 

A しし1 イ： i 

7 

トントコトへノ 

2,579,510 

G0R- たあれん㊣ 

ノーマルステージ 
ALL ^ U 7 

8 

スーハ。ーマスターズ 

TOTAL 一 y HALF 一 

4 

G 0 R - 闍勤 B * IFAN <7) 

天神乱满 

ノーマル AL け リア 

9 

大旋風⑱ 

10,000 ,000+tf 

BLACK VALLEY 

ノーマル連射付 
14周目にて達成 

10 

SDI 

79,636,500 

やっちゃ A < GT 0 ®TM 

ノーマ M 機ノー ジ 
オール パ S=34 


ウイルトークタイトー金沢店が 2 

石川県金沢市片町 1-4-11 3(0768)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

r 

チヤン ピ オンレスラー 

16,221,700 

AH ! 

ノーマル 

A しし 

2 

ァクァジャック 

557,900 

HOW !! スイマ-妒® 

ノ——マノレ 

7 面 

3 

US クラシック 

-1 

AHl . FGC . Y 0 N 3 名 

ハー フ 

4 

インセクター X 

681,400 

FGC 

ノ——マノレ 

5 面 

5 

ヴォルフィード 

4,139,490 

Y 0 G - S 0 TH 0 TH 

ノーマノレ 

12面 

6 

ナイトストライカー 
(0 ゾーン） 

36,392,100 

SHS 

ノーマル 

7 

ナイトストライガー 
(R ゾーン） 

32,281,530 

G 0 R-ISD 


8 

ナイトストライガー 
(S ゾーン） 

43,331,360 

G 0 R-ISD 


9 

ナイトストライガー 
(T ゾーン） 

35,811,780 

G 0 R-ISD 


10 

ナイトストライガー 
(U ゾーン） 

26,482,080 

® あたしリカちやん。 



ゲーム インカナザワ W 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

D . P . 4,419 

今村 

ノーマル 

2 

フラッシュ ポイント 

89,522 

GOR - OSDHK - 
DNP- た あれん© 

R.29 面 

ノー-マノレ 

3 

上海 II 

846 

宇野宗祐 

ノーマル 

4 

ワイルトファング 

254,400 

魔神衆邪神 0 RC 

ALL3 機 設定 

ノ——マノレ 

5 

ゴールデンアックス 

407,5 

魔神衆 U - まっし'© 

S 377.5 A —バリアン 

ALL7 ーマル 

6 

ファィナルブロー 

2,280,810 

JUDAS * P 

A しし 

ノ——マノレ 

7 

夕ー ポア ウト ラン 

(ォートマ） 

8'43〃85 

魔神衆邪神 0 RC 

A しし 

ノーマル 

8 

ベイルート 

380,150 

魔神衆猫男 ニヤン 
ニヤン SPT 

A しし 

ノ——マノレ 

9 

ストライダー飛竜 

369,300 

G 0 R . ラーメン 将軍 

A しし 

ノ——マノレ 

10 

ロンパーズ 

2,273,000 

FGCHf っぶらどんかるめ« 

T 山の ( S ) 

A しし 

ノー-マノレ 


ゲーム インセガ高岡 

富山県高岡市未広町 0(0766)24-5 昍3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ88 

528,350 

おてもやん2号 

RED 18 

R-8 

2 

ドラゴンブリード 

934,900 

ARTS-AXiS 

MAX©TM 

2周目4面 

3 

トンドコトン 

273,980 

0NS 

ALL ゥラ面 

4 

フラッシュポイント 

(セレクト無し） 

240,211 

HCM - SSH - 
MOLE = 宇宙人 

ライン-107レべ 

J レ7 RD -34 

5 

スーパーマスターズ 

一 1 

TKG- 四谷 Nao 

ALL 

6 

ウィロー 

1,683,100 

KAZ 

ALL 

7 

ヮルキュ ー 云説 

1,157,640 

「芸人生/」綾姫 

じじい出す/ 

A し L 

8 

ゴールデンアツクス 

248.0 

SEXUAL XXXXX/ 

ALL 売女使用 

9 

大旋風 

1,048,090 

綾小路'宮崎勤 ， 

RETA as 綾姫。 

2-47 

10 

テトリス 

ライン721で達成 

みよい 

カウンターストンプ 


イエロー八ット ㈣ 

愛知県名古屋市中村区則武11 -9 0(052)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'21"571 

CHAT - INFINITE - ずるずる 

東京から乱入 

2 

メタルホーク 

(連射装置付） 

13,630 

水鳥屋み一な 

京都/タルホ-^ 

3 人衆の 1 人 

3 

夕ーボアウトラン 

(オートマチック） 

8,45"79 

HTSN - H.K 

滋 黄から なぐりこみ 

4 

ス T ー ハ °ーモナコ GP 
( 4 速） 

6,08"46 

種ともこ 

京都の一匹狼 

5 

スーハ。ー モナコ GP 

( 7 速） 

5,50"95 


駿来の店町-宮市か 

6 

クライ厶ファイターズ 

( IP ) 

203 

もとしくん 

さすら LXOT 日市ポ•イ 

7 

ドラゴンブリード 

7,039,200 

セガの修理屋 ㊣ 

セガ体感ゲームの故 

障は私まで/ 

8 

スーパーマスター ズ 

-II (-5,-6) 

しょうくん 

俺はジャンボ尾崎を 
越えてみせる/ 

9 

グラディゥス II ② 

10,000 ，〇〇〇+〇- 

ぼっちゃん 

12-5、 F ②始めて 

2週間 

10 

グラディゥス II ① 

9,916,300 

ようじ少年 

ハハハ大笑い 


しかし' 今回の集計の後で完 
全な永久バタ—ンが見つかつ 
たので今回で終了です。 (1 時 
間に 15 万点べ—スの稼ぎ) 
ス—パ—バレ—ボ—ルは意 
外なヒットで 4 番目にきてま 
す。稲妻サ—ブがポイント n 
フラッシュポイントは、ラ 
ウンドセレクトの有無に分け 


て面数勝負。しかし、限界が 
見えそぅなゲームなのでどこ 
までのびるか？ちなみに難 
易度ィ—ジーのセレクト有り 
で1〜100面クリアがでて 
います。 

ス—パ—モナコ GP は前回 
の予告通リタイム優先で集計。 

ウイロ—は' 最終ボスと合 


いぅちで1〇〇万を稼ぐそぅ 
です(タイムアウト使用)。 

クライ厶ファイタ—ズは両 
方共2周クリアです。前回は 
2周クリアしていなかつたそ 
うです。 

ウイー I ングランはついに20 
秒台を突破。しかしまだのび 

そう!? 


ダ—トフォックスは人数が 
増えても更新されなければ集 
計していません0 

ホラ— スト—リ— は、無限 
増えがバグで起こるそぅなの 
で集計を続行します。 

最近耳にしたウワサで、根 
拠の無い中傷やデマで迷惑し 
ているお店があるという話を 


聞きました◊こういうことが 
ないように、清く明るく楽 L 
いハイス n ア競争をしまし上 
、つ0 

(悠理) 


今回のトップは初登場の H 
リア88。しかし、いきなリ永 
久バタ—ンが発見されたので 
全面クリアで統 I 。大魔界村 
に続く出血大サ—ビス(また 
カプコンだ)。 

ドンドコドンは、前回永久 
バタ—ン有りと書きましたが、 
実際には無かったそぅです。 




八イスコア番外地(☆はつきません) 
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$ 宮カーニバルか 13 ニユーゲー厶ビッグか| キヤノン最前線如 8 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り1 -2-7 0(078)331 -0651 京都市左京区一乗寺拡殿町1 7-3 S (075)711 -2243 愛知県名古屋市昭和区隻人町 7-61 » (052)834-3301 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 (シン） 

1,576,590 

SVR - 白鳥 沢レ<コパワー 
爆発- LAS 怒 

ALL 

2 

エリア88 (ミツキー） 

1,528,130 

THC-SIR 会長 

ALL 

3 

エリア88 (グレッグ） 

1,524,670 

SHK-KRN 

ALL 

4 

スーハ。ーモナコ GP 
( AT ) 

4,413 

Mt だいせん 

6,21 "76 Alll 位 

2 クラッシュ 

5 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

4,752 

DUMP 

6'05" I 8 AUJ 位 

6 

ヴォルフイード 

9,999,900 +or 

PIA-CNT 

AL し 100万 X 7 

7 

ドラゴンプリード 

989,200 

SW-SHINE (新幹線® 
- LACQr ) 

連射なし、丨1面 

8 

スーパーバレーポー J レ 

63,900 

MIKD - SHK - ますたど 

ALL 

9 

ワルキューレが云説 

1,866,590 

MAT-Larda 

ALL ⑱30万 

10 

天地を喰らう(繼） 

5,253,400 

新村和夫 

ALL 金 X 3 
連射あり 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(ィージー） 

2,01 "883 

VESR-GOL 

ベストラップ 

39,313 

2 

オメガファイター 

2,521,570 

スロ-ポタンカ嘴えません 

R 7 

3 

アクトフ エンサー 

10,000 ,000 +ar 

VESR - G 0 L 

4-2 で達成 

4 

テトリス 

999,999 

高井きわ子 &90 小堀 

517 ラィンて逢成 

5 

ストライダー飛竜 

369,100 

VESR - G 0 L 

1 コィン ALL 

6 

イメージファイト 

1,063,200 

VESR - G 0 L 

2 周目 8 面 

7 

フエリオス 

449,240 

VESR - G 0 L 

イージーノーミス 

ALL 

8 

エリァ 88 

1,741,560 

VESR - G 0 L 

ALL ^ U 7 
ミッキー•サイモン 













GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

インセクター X 

859,000 

IML - UUU © 

ノーマル 3 機 クリア 

敵枝部うった/ 

2 

エリア88 ( IP ) 

1,819,600 

CLT 

ノーマルクリア 

F - I 4 

3 

ドラゴンブリード 

6,658,400 

J - MAC © 

ノーマル クリア 

4 

トンドコトン ( IP ) 

3,574,440 

IML - UUU © 

ノーマルクリア(表） 
400 万はいく 

5 

クライムファイターズ ( IP ) 

(ァップライト） 

208 

WTM © 

ノーマノレ 
クリァ 

6 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

1 〜 55 

HCM-SSH 
- MOLE = 宇宙人 

ノーマル 

7 

戦え!ビ、汐ファイター 

2,752,550 

S-K 

ノ——マノレ 

2 周 目 

8 

ヴォルフィード 

9,999,990 

N©-CLT ~ 

NHM - かんちん 

ノーマル クリア 

9 

キューブリック 

4,587,710 

HCM - 
CCV & BEE 

イージー:?リア 

540 万??？ 

10 

チヤンピオス^— 

iiP ) 

16,296,300 

NAL 

ノーマル クリア 


明石ラポス 2 F ゲームコーナー 


兵庫県明石市本町1丁目 1-32 ©(078)918-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 

1,601,230 

Gvother-WIZ ㊣ 

ノーマル、ミッキー 

2 

チャンピオンレスラー 

丄 IP ) 

43,359,700 

ジェネラルなみ./ 
SVR - MYA - NISf ® 

ノーマル超かせき^ 
AL 1 コブラ1コイン 

3 

チャンピオンレスラー 

(タツグ) 

42,725,700 

SVR - MYA - NIS ® 

SVR - しやるる ( TZR ) 

8面 ノーマル 

4 

スーパーモナコ GP 
( AT ) 

D . P =4 ( 114 

FRX 

6'28"02 

5 

スーハ。ーモナコ GP 
(4 速） 

D . P =4,533 

スタートダッシュて何? 
LSI - SVR - NIS ® 

6'10〃52 

6 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

D . l =4,843 

LSG - SVR-NIS ⑦ 

5,57"93 

7 

ロンパーズ 

734,030 

TLU - いちつみ® 

from まいこ 

40面 lupX 2 

8 

マスターズ ォブウ エボン 

3,4 21,500 

Gyother-WIZ 

ALL 敷 イージー 

9 

ス ー J ゞ ーバレーボール 

(2 P ) 

6,458,640 

SVR-T 雜 KJ ⑦ 

ALL 

10 

最後の忍道 

455,400 

TLU - いちっみ® 

6面イージー 


ジヤスコ屋上プレイランド〜 

兵庫県 J 1 1西市小花1 -6-1 6 0(0727)59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 (ミッキー） 

1,808,590 

響子 W ヮ-爆 fLAC 

ALL $55 万 
モビ X 3 

2 

ェリァ88 (シン） 

1,790,950 

響子さワー爆発 u\c 

ALL $53 万 
モビ X 3 

3 

スカイアヤー 

8,921 

響子さ心、。ヮ-爆発 U\C 

ALL 

IUPXI ACEX 3 

4 

ス ー パ ー y\V ー ポ ー ^ レ 

75,600 

CST © 

ALL 

5 

フラッシュポイント 

174,536 

Y . SUZUKI 

R -45 

6 

シークレットエージェント 

997,300 

響子さ W ヮ-爆発 LAC 

ALL 

7 

オメガファイター 

4,823,060 

Y . SUZUKI 

R -8 

3 

ウィ ロー 

1,566,200 

H.E •るう く 

ALL 残 =0 

9 

天地を喰らう(関羽） 

5,184,000 

JPS - 力王 

ALL 

10 

メタル ホーク 

12,936 

大型 29 吋② 

ALL マーシャル 


アミューズ S レストメイヨーが 5 

兵庫県姫路市駅前町没2番地駅前第ービル S (0792)22-7210 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンブリード 

9,416,500 

Gyother - PEY ( SFL ) 

2 周 ALL 3 設 
あと II 万？ 

2 

ォメヵファィタ- ( IP ) 

9,986,680 

初の 2 周!！トン!!！ 

2周 ALL 

1000万見えた！ 

3 

ストリートスマート ( IP ) 

2,403,100 

GYOTHER - LCN ( THC ) 

ALL 空手家 

4 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6,08 "0 1 

ILLUSTION - Sumi !! 

DP 4569 

S 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

5'58"69 

®( LSG)-NIS 

DP 4811 

6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

^ other - PEY ( SFL ) 

ALL 100 万 X 7 
R . I 5 100 万 X 7 

7 

エリァ 88 

1,733,580 

Gyother - SIR ( THC ) 

ALL ミッキ，用 

8 

スカイアドベンチャー 

8,606 

Gyother - PEY ( SFL ) 

8 面 

1万2千も出?)<7)? 

9 

スーパーマスターズ 

一 II 

Gyother - IBO ( SFL ) 

ALL 18 ホール 

10 

チャンピオンレスラー 

27,894,500 

Gyother - IBO ( SFL ) 

ALL コブラ 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェリァ88 

1,388,370 

Disp - 福ちゃん 
返暴してよ、ガホ冰ヂユド 

ノーマル AL け リア 
(真） 

2 

ェリァ88 

1,775,010 

Disp - マ奸ャ 

ノーマル AL けリア 
(ミッキー） 

3 

ェリァ88 

1,762,350 

Disp - マッチャ 

ノーマル AL けリア 
(ル;/ W 

4 

シークレツトエージェント 

817,100 

Disp-KORE 

ノーマル 

1 コイ》リア 

5 

スーパーハ V — ボール 

63,300 

CAN'-HID 

ノーマル 

1コイ》リア 

6 

クライムファイターズ 

514 

Disp -. .A 

ノーマル |： K ン全2周 

グ J ア、アツ方<卜 

7 

スーハ*ー モナコ GP 

( AT ) 

6，18"59 

CAN'-VEL 

D.P 4470 

ノーマル ALU 位 

8 

スーハ。ー モナコ GP 

(4 速） 

6,07" 14 

CAN'-VEL 

D.P 4581 

ノーマル ALU 位 

9 

スー パーモナコ GP 
(7 速） 

5,53〃00 

ComB-©-Akindo 

D.P 4884 
ノーマル ALU 位 

10 

スーパーマスター ズ 

-10 

T 

ノーマル 

18ホール1オ^7 


ビデオインマツヤ丸太町店 


京都府京都市中京区烏丸丸太町西入る北側0075 (211) 8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 
( AT ) 

6,22〃53 

U 1_ T - みつちい./ 

D . P .4428 

2 

スーノ ^ーモナコ GP 
(4 速） 

6，12"90 

M 卜 ZERO 

D . P .448 I 

3 

スーハ。ー モナコ GP 

(7 速） 

5'58"55 

U じ T - みつちい/ 

D . P .48 I 4 

4 

ダートフォックス 

ぐ 11"49 

CUB 

安定 

5 

テトリス 

999,999 

千代吉 

ライ >687 

6 

スーパーマスターズ 

18ホ—ル66 

ジェットたかし 

1コイン 

アウト-4イン-2 

7 

ス ー パ ー /'Clx ー ポ ー j レ 

52,800 

MRA 

6 試合外ア 

8 

ドラゴンプリード 

601,700 

飛竜 

ステージ6 

9 

ウイニングラン 
(イージー） 

2,01 "434 

KNT-PGS 


10 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2,24"721 

D.B 



八イテクセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 a (06)060-3515 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ 0 —モナコ GP 
(7 速） 

D . P =4,7 I 4 

P . R.T 

イ-ジ -3 設定 

2 

スーハ。ーモナコ GP 
(4 速） 

D . P =4,5 I 0 

SDI - M.T 

( NECKY ) 

イージ ー5 設定 
難易度上昇 

3 

スーハ°ーモナコ GP 

(4 速） 

D . P =4,472 

SDI - M.T 

( NECKY ) 

イージー 3 設定 

4 

スーハ 0 —モナコ GP 

( AT ) 

D . P =4,386 

SDI - M.T 

( NECKY ) 

イージ —3 設定 

5 

スーパーマスター ズ 

-14 

SDI - T.M 

イ-ジ-設定 

6 

ウィロー 

1,6 29,450 

SD 卜い一づか 

イージー設定 
集計打ち切り 

7 

フリップル 

82,340 

DEVICE-XORII 

イージー設定 

8 

フェリォス(ィー V —) 

全面クリア 

だいおう 

ライフ3 3人設定 
集計打ち切り 

9 

フヱリオス (ハード） 

全面クリア 

20 人の ジョニー 
(外人部隊） 

ライフ3 3人設定 
集計打ち切り 

10 

イメージファイト 

1,129,400 

発狂 

DEVICE-SEI 

ノーマル 設定5機全2 
周クリア(ベガけ■ぬ U 


ジャンボ S ジャイアント 

大阪府寝屋川市八坂町 16-80 S (0720)27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ88 

1,814,930 

INGS - ZZZ ( MNG ) 

シン ALL 

2 

エリァ88 

1,818,880 

INGS - (本物) 

ミッキー ALL 

3 

スー一7 ' fix —ボー ル 

1コイン ALL 

INGS - 税理士 - FAN 

失点 2 URS 

4 

キューブリック 

2,444,950 

INGS - ZTT - M_A 

ALL 

5 

スカイアドベンチヤー 

9,302 

鯨男 

ALL 

6 

ホラーストーリー 

5,448,410 

HCM-FOX 

ALL 

7 

原始島 

1,641,650 

PIA-CNT 

残 4 ALL 

8 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

R-I 〜33 

SPINGS - 

BOSTON 


9 

スーハ。ー モナコ GP 

(4 速） 

D . P .4490 

ILLUSION — 

SUMI !! 

6' I 3"00 

10 

スーハ。ー モナコ GP 

(7 速） 

D . P .4833 

INGS - TGK ( MNG ) 

不明 


チャレンジャー関大前店* =9 

大阪府吹田市千里山東 H 4-2 3(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

9,999,990 

SGP-NAO 

ALL 100^ X 10 
99.9% X | 

2 

スカイアドベンチヤー 

9,182 

やったぜきいとん 
かんたんふみって 

ALL . ■装置⑭ 

3 

エリア 88 
(シン） 

1,839,750 

INGS-ZZZ 

AL ぃ赖装置⑱ 

4 

エリア 88 

(ミッキー） 

1,856,430 

INGS - M - M © 

ALL . 連射装置⑩ 

5 

エリア 88 

(グレックつ 

1,770,780 

SFC - さんどら 

ALL . 勤楼置 ㉘ 

6 

エリア 88 
(シン&ミツキー） 

2,985,920 

SFC - あれく & 
INGS-ZZZ 

all - mm © 

7 

エリア 88 
(シン&グレツグ） 

2,973,570 

SFC - さんどら& 
INGS-ZZZ 

ALL . 親装翻) 

8 

エリア 88 

(ミッキー&グレング） 

2,969,190 

SFC - あれく & 

SFC - さんどら 

ALL . 連射装置© 

9 

チヤンピオンレスラー 

58,965,700 

ILL - 師匠は②氏!卜 

Sumi !! 

ALL 

10 

プレィボ ー f 

28,724,880 

歌って踊れるやつ 

EX .3 

ジャ ，汐ポット、 16 


プレイシティキヤロット豊橋店 


愛知県豊橋市大通り 1-12 0(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェリァ88 

1,727,780 

VRC - M.H 

ALL ミッキー 

ノーマル 

2 

ダートフォックス 

3'52〃20 

SOT 

4 P 

ノ——マノレ 

3 

ドラゴンプリード 

6,986,500 

J - MAC © 

2周クリア 
ノーマ ノレ 

4 

トンドコトン 

2,342,820 

MYU © 

表 ALL 
イー ジ— 

5 

ヴォルフィード 

9,999,990 

VRC - Y . I 、 

KFK 

A しし 

ノーマノレ 

6 

オメカ*7ァイター 

7,277,000 

SZK 

Z -7 

ノ——マノレ 

7 

大臟 

1000万 

熊本吉浦章一 

15 周目達成 

ノ——マノレ 

8 

シー^レットエージェント 

855,800 

Z-TEMPLE (026) 

A しし 

ノ——マノレ 

9 

スー パ ー /^\ y ポー j レ 

62,800 

MAL 

A しし 

ノ——マノレ 

10 

バラデューク 

230,840 

おれ(どれ） 

残8 丨ミス 
イ— ジー 


天野スポーツの ゲー 厶 コーナー 

愛知県西尾市砂町4〗 0(0563)56-8670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 

1,323,780 

私は謎<7)ダンシヨン功- 

a - 1〇サ汐-ポルト n 

ノーマ纖 

2 

エリァ 88 

1,602,750 

私は謎のダンシヨンマス?一 

H 4 A トムキャット 
ノーマル 設定 

3 

クライムファイターズ 

239 

WTM © 

1 コイン 9 面 
ノー•マル設定 

4 

ハードパ■ヤー 

11,853,050 

K-Y 

1コイン 全面グ斤 
ノーマル 設定 

5 

ウィロー 

1,365,450 

KAZ-Meliah 

1コイン 全面クリア 
ノーマル 設定 

6 

ドラゴンブリード 

1,361,600 

J . MAC 

1コイン2周 目 6 面 
ノーマル 設定 

7 

ウォルフィード 

9,999,990+ a - 

WTM © 

1コイン 最終面 
ノーマル 

8 

天地を喰らう(繼） 

5,304,600 

よつちん 

1 コイン ALL 
ノーマル 設定 

9 

チヤンピオンレスラー 

9,934,100 

カレーライス 
辛味汁かけ飯 

1コイ:<1:面 クリア 
ブラ:^マシンノーマル 

10 

トンマ 

293,400 

KAZUMI ® 

1コイン5面ボス 
ノーマル 設定 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュポイント 

164,637 

UI _ T ._ みつちい 

1 コイン 63 面 

195 ラインレベル 41 

2 

クライムファイターズ 

361 

ブリパリの 

丨コイン7面 

3 

ドラゴンブリード 

8,693,000 

Sgt . Pepper 

ノーミス s ALL ? リア 

4 

スーパーマスターズ 

TOTAL - 10 

Sgt . Pepper 


5 

オメガ7ァイター ( IP ) 

2,655,940 

ULT .- みつちい 

1コイン、8面 

6 

オメヵファィタ- (2 P ) 

13,523,600 

Pepper & Zero 

2周目、2面 

7 

四川省 

2,538 

たかし 

1 コイン 

ALL ? リア 

















八イテクセガ長浜 

滋賀県長浜市八幡東町 9-1 長浜楽市内00749 (65)1955 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

セガスーパーサ 4 ント 

0,23 "25 

豪心会 

BEST LAP 部門 
-発勝負 

2 

スーノ く ーモナコ GP 

( AT ) 

6'32〃09 

マウントだいせん 

D . P . 4,158 

3 

スーハ 0 —モナコ GP 

(4 速） 

6'29〃96 

HTSN - H.K 

D . P . 3,763 

4 

スーノマーモナコ GP 

(7 速） 

6,21 "76 

ILL -8 A -^/ 

D . P . 4,087 

5 

ハ—ド.卜ビング 

267,171 

Sublime - 
し izard 

得点部門 
イージーランク 

6 

大旋風 

1,324,700 

INGS - 

西 川セブン® 

2 周目エリア 
連射あり 

7 

ストライダー飛竜 

338,500 

HTSN - 

BAR BER 宮川 

ノーマル 設定 
ALL クリア 

8 

トンドコトン 

205,600 

HTSN - 

S . P.IMO 

麵 ALL ^' J ? 

残5 

9 

ギヤ％シーフォースII 

3,947,640 

HTSN-KID 

1 面スタート 
ALL クリア 

10 

ウィ ロー 

1,760,100 

HTSN-LUM 

ALL クリア 


100 









































































































































































































































































■は BEST10 


U 


io 2 

〒f 

f 劣 

し、 余 
安の 

| 5 

夕 |s 

霊今 

にの 


前回 


順位 


ゲーム名 


得狀 


メーカー名 


テトリス 


509 


セ ガ 


フラッシュポイント 


290 


セ ガ 


スー バーモナコ GP 


セ ガ 


エリア88 


カプコン 


ワールドスタジアム’ 89 


171 


ナムコ 


ウイニングラン 


ナムコ 


スー I W — ボール 


139 


ビデオシステム 


クライムファイターズ 


130 


コナミ 


12 


スーバーマスターズ 


セ ガ 


10 


ヴオルフイード 


タイト- 


11 

ドラコンフリード 

12 

天地を喰らう 

13: 

: HOfy アツクス 

14 

ダートフォックス 

15 

ターボアウトラン 

位 

98 

位 

91 


75 

位 

70 

位 

63 


プレイヤー人気中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テト 1 J ス 

500 

セ ガ 

— 

2 

エリア 88 

349 

カフコン 

14 

3 

フラッシュポイント 

268 

セ ガ 

3 

4 

スーバーモナコ GP 

229 

セ ガ 

6 

5 

ワールドスタジアム’ 89 

174 

ナ厶コ 

4 

6 

クライムファイターズ 

149 

コナミ 

— 

7 

入一 1 \—J ゞ レレ 

138 

ビデオシステム 

— 

8 

ヴォルフィード 

137 

タイトー 

9 

9 

天地を喰らろ 

120 

カフコン 

— 

10 

スーバー フス ター ズ 

113 

セ ガ 

ー ド nd 大 秀風运ゥィ: 

15 コールデンアツク: 
EI 70 


インカム中心 


TV プレイ八ウスミツ八ウス 


岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ88 

398,050 

大月 

ノ——マノレ 

F - I 4 8面 

2 

ドラゴンブリード 

939,400 

前嶋 

2周5面 

3 

オメガ7ァイター 

3,062,030 

T . 島田 

7面 

4 

スカイアドペンチヤー 

2363 

大月 

4面 

5 

プラスァルファー 

3,927,600 

前嶋 

3周7面 

6 

ウィ ロー 

1,637,450 

T . 島田 

A しし 

7 

フラッシュポイント 

75,210 

紳士 

ラウン K 34 

8 

ストリートス マー ト 

628,200 

前嶋 

5面 

9 

フリップル 

74,310 

ABC 

12面 

10 

ギャングウォーズ 

119,020 

マエジマ 

3面 


コインスナック24 ^ 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 a (0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

9,999,990 

HCS - MPL ® 

ノーマノレ 

1 コイン ALL 

2 

ァクァジャック 

561,000 

HCS-BOY 

ノーマル 7面 

3 

ドラゴンブリード 

515,600 

HCS-BOY 

ノーマル 5面 

4 

ワイルトファング 

172,250 

TOM 

ノーマル ALL 

5 

チャンピオンレスラー 

( IP ) 

12,733,200 

ZXW 

ノーマル ALL 

6 

チャンピオンレスラー 

(2 P ) 

21,878,800 

ZXW & TRI ® 

ノーマル ALL 

7 

大臟 

852,080 

TYS 

ノーマル 

2 周目 AREA 20 

8 

ストリートスマート 

315,900 

MAR 

ノーマル 3人目 

9 

ダライアス 

(こューバージョン IP ) 

6,960,460 

HCS - MPL ® 

イージー 3 設 

Y ゾー >5 1200 X 2 

10 

ダ W アス 

(ニューバージョン IP ) 

6,441,190 

HCS - MPL ® 

イージー 3 設 

X ゾー >5 1200 X 2 


ゲームセンターニューチャンピオン ㈣ 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 

(IP •ミッキー） 

1,849,780 

ComB -« 

St . 神魅 

ノーマル設定 

ALL 残 $568770 

2 

スーノーマスターズ 

一 14 

ComB -@ A . K . D . 

ノーマル設定 

ALL 1 番パー 

3 

スカイアドベンチヤー 

( IP ) 

9,139 

ComB -© 

St . 神魅羅® 

ノーマル設定 

ALL IudX 5 

4 

ヴォルフィード 

9,999,990 

HCS-MPL 

ノーマノ潑 t 

ALL おしい☆だっ 

5 

インセクター X 

856,600 

ComB -® あきんど 

ノーマ纖 

ALL これ B ク〇ゲー。 

6 

ダートフす:^ス⑽ 

3,59"56 

ComB -@ Akindo / 

ALL 8 月入荷はギ乂 

7 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6，17〃26 

ComB-O A . K . D . 

筐体爆破済 (bv キ矽） 

D.P 4471 

P . PX 3 パーフ: c 外/ 

8 

スーパーモナコ GP 
(4 S ) 

6 , 04 ,, 54 

ComB-Q A . K . D . 

只今 7 S を特訓中 (4974) 

D.P 4610 

D . PX 3 あと 0.4 秒/ 

9 

スーパーバレーボール 

( IP ) 

64,400 

T . M.ALB 

ノーマル設定 

ALL あと 綱 ots 

10 

ハードドライビング 

(CS タイム） 

1，20 "32 

BBC in 古城池 

ノーマ^マニユ7ル 
番外 地をなめんな。 


アミューズメントマリオ^ 

岡山県倉敷市児島下之町1丁目8880-犯〇(0昍 4)73-71 昍 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーマスターズ 

-9 

まだまだ甘い 
学生 A (琴 高 生） 

クリア 
元 P . J-RYU 

2 

ス ー一ー ボ ー j レ 

67,300 

まナゴまだクソ甘 
学生 （ // ) 

ALL 

3 

大紐 

405,420 

PROJECT-HYU 


4 

プラスアルファ 

10,000 ,000 +a 

きっど • H . 参上 

8=4で達成 

5 

天地を噴らう(劉備） 

5,344,200 

DNA - キヤラメル 

金仙丹 X 3 

6 

天地を喰らう ) 

5,378,200 

GOD - キヤラメル 

金仙丹 X 3 

7 

パワ ー KU フト 
(C コース） 

6,53〃38 

児島一高3生 


8 

エリア88 (ミッキー) 

1,444,550 

激甘です 
学生 A (琴 高 生） 

復活か(クリア） 

元 PJ-RYU 

9 

スーハ。ーモナコ GP 
( AT ) 

D.P PPX 3 
4381 

DOT - キヤラメル 


10 

スーノ くーモナコ GP 
速) 

D.P P . PX 3 
4358 

斑!® 0 ■土佐丸 



ゲームセンターカントリーボーイ ☆=• 

広島県広島市安佐南区長楽寺 H -37 s (082)872-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 

611,150 

AIA 

1 コイン IP 9 面 
グレングノーマル 

2 

エリア88 

608,900 

AIA 

1コイン IP 10 面 
シンノーマル 

3 

エリア88 

699,450 

AIA 

1コイン IP 
ミッキーノーマル 

4 

四川省 

2,212 

E - だ 

1 コイン 
ノー-マノレ 

5 

ヴォルフィード 

5,551,920 

AIA 

|3<ンクリア 
ノーマル 

6 

大臟 

1,777,210 

N 0 Y 驗コにん 

3 周 目49 
ノ——マノレ 

7 

天地を喰らう(関羽） 

5,149,400 

Br . 

1コインクリア 
ノーマル 

8 

フラッシュ;イント 

100面だけ 

AIA 

1コインクリア 
ノーマル 

9 

アクトフ エンサー 

3,875,680 

SHI 

[ T コィン 

2周 目 3 ノーマル 

10 

ウィ ロー 

1,655,400 

VIP-Roi 

1コインクリア 

ノーマル 


エリ1 V フラッシュ健圜 


(注)八イスコア掲載店に、月間の①プレイヤ—人気中心のベ 
〇を10位まで提出していただ$ました。1位のゲ—ム10点、2从 
ぎ、ランキングしています。今回は68店8月末現在で集計◊各店のご協力に感謝します。 


今月の1位ちテトリスです。 
今月はエリア88、フラッシュ 
ボイントは健闘したものの、 
他のゲ—厶が今ひとつ盛り上 
がらず、そこがテトリスの得 
点が伸びた理由でしょう。 

とつつきが勝負 
パズルゲー厶 

2位には人気ではエリア88、 
インカムではフラッシュポイ 
ントが入〇ました。シュ—テイ 
ングとして目新しさはないも 
のの、グラフィック、ゲ—厶 
パランスが5まくできている 
のがエリア88です。シュ—テイ 
ングマニアにとつては少し物 


足りないかもしれませんが、 
プレイヤ—が3人選べるし、 
武器も好きなように買えるの 
で人気もある程度長続きする 
のではないでしよ5か。 

フラッシュボイントはテト 
リスのパズル性をさらに高め 
たもので、当初はインカムが 
心配されたよ d です。しかし、 

テトリスのルールを少しでも 
理解していればフラッシュポ 
イントにちと〇つキ J 易かつた 
のではな：：でしよ5か。とに 
かくパズルゲ—厶は、とつつ 
いてくれるかくれないかが勝 
負なのです。 

その点、コナ///のキュ—ブ 
リツクは出回り方も少なく、 
ル—ルが|般の人にわか D 辛 

逡市 £f 



かつたのが難点です。。八ズル 
的な面白さでは間違いなく最 
高レベルのゲ—厶です。また、 
フリッブル2つつ—姿つ 
たのですが、内容に本当の面 
白さが足りなかつたのではな 
いでしよ5か。 

来月は期待作続々 

ス—パーモナ nGP 、 ワ| 
スタ 89 、ウイニングランはべ 
ストテンの常連とい|つところ 
ですね。また、キヤラクタ— 
ゲー厶ではクラ V 厶フアイタ— 
ズががんばつています。 

他の機種は新製品です。そ 
の中で、ス1パ—八レ I ボ I 
ルはなかなか健闘していると 
思います。ヴオルフイ—ドは 
タイト—のゲ—厶で、かつて 
の名作クイツクスのリメイク 
です。タイト—の少し前のス 
I パ—クイツクスとは比較に 
ならない程良くできていると 
思います。セガのゴルフ、ス 
1パ I マスタ I ズはロングヒ 
ツトとなるでしよう。 

今月はダライアス II ' X マ 
ルチプライが発売されます。 

(ぜんじ) 
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ゲー厶スポット大橋 


長崎県長崎市大橋町7-17森田ビル1-2-3ド 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガファイター 

845,000 

杉田禎治 

4面 

2 

ロンパーズ 

708,760 

前田努 

42面 (3 F ) 

3 

ファイティングホー^ 

439,350 

杉田禎治 

エリア104 

4 

クライムファイターズ 

107 

江口明彦 

3面 

5 

フェイスオフ 

(5 人モード日本） 

トータル17 

細野慎一郎& 
渕上幹生 

優勝 (3 F ) 

6 

トンドコトン 

77,250 

高実基寛 

27面 

7 

サンタ< •ー クロス 

1,095,900 

小林政彦 

2-1 

8 

ブラストオフ 

646,800 

浦川'^ EN " 聡 

全面クリア 
(3F) 

9 

ゲイングランド (2 P ) 

29,357,037 
29,365,718 

足立 ぶんご& 

林幸治 

全面クリア • 
協カプレイ 

10 

メタルホーク 

11,651 

篠崎純久 

全面クリア 


ゲー厶キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 S (0958) 47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オペトショ-ホ;/卟 

148,000 

大平隆志 

中 3 年生 

3 面 

2 

ストリートスマート 

1,050,100 

横中の宗治くん 

全画クリア 
中学生 

3 

大舰 

407,000 

川崎浩介 

7 面のはじめ 
中 2 年生 

4 

ゲイングランド 

29,263,860 
29,344,215 

出口岡 IJ 
清家弥一郎 

2P 全クリア 
予備校生 

5 

スーハ。ーモナコ GP 

3,302 

井手尾隆 

よびこおせえ 

1 レース 1 位、 2 レー 76 位 

6 

トンドコトン 

30,900 

嶽正高 

12 面 

小 5 年生 

7 

オメガファイター 

267,000 

中島博之 

中 2 年生、偭 
てんすうかせぎ 

8 

スーパーバレーポー^レ 

46,400 

金子昇 

6 面 

中 3 年生 

9 

ドラゴンブリード 

897,500 

山口博之 

5 面 

小 6 年生 

10 

ワールトプタジアム 89 

L - ll ； G 0 

井手亨久 

ノーヒットノーラン 
中三年生 


プ万ィ抑ロット佐世棚 

長崎県佐世保市下京町 8-2 a (0956) 24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメ^ 7 ァイター 

1,860,000 

松本守 

1 コイン 7 面 
ノーマル IS 定 

2 

天地を喰らう(翻） 

4,770,800 

厶ーリン 

1 コイン ALL 

3 

テトリス 

(ノーマル） 

999,999 

8 月 29 日にこのスコアを 
出した人は誰？ 

レベル 99 

ライン 999 

4 

ワルキューレの伝説 

811,840 

百武淳 

1 コイン ALL 
ハー KI 殳定 

5 

フエリオス 
(ハード） 

868,600 

星の白金 
山内承太郎 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

6 

ウイニングラン 

V イー-シー ) 

2,05 "772 

PCC MAX 

ノーマル 設定 

7 

ウイニンク_ラン 
(テクニカリレ） 

2 ' 3 ri 3 l 

GAL 

ノーマル 設定 

8 

ブラストオフ 

654,500 

PCC MAX 

1 コイン ALL ノーミス 
ノーマル設定 

9 

ギャングウォーズ 

210,400 

SILVIA - K.S 

5 面四天王にやられる 
マイク使用 

10 

ロンパーズ 

490,140 

SILVIA - K.S 

1 コイン R30 
ノーマル設定 


タイトピア木屋町店 


愛姫県松山市木屋 3-10-1 3 s (0899) 82-8528 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 

10,000,000+« 

PIA - Y.YH 

15 周目て達成 
残 5 

2 

原始島 

1,658,200 

PIA-CNT/ 

番外地にはまだ早い/ 

A しし ノー ミ:^ 
あと0.001% 

3 

ウィ ロー 

1,748,950 

RIP-TKS 

お一る 

4 

ウイニンクラン 

(イ—ジー） 

2'00"5 I 8 

PIA- ロスマンズ- JET 

予|位、決 1 位 

5 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2'22"702 

PIA - YAS // 

予|位、決 1 位 

6 

トンドコトへノ (表） 

451,440 

RIP-TKS 

A しし 

7 

r ノドコトン(裏） 

281,760 

PIA - RALU - K.Y 

A しパなし 
残 II 

8 

U . S . クラシック 

1 6 H 0 LE 

PIA-JAN 

1 コイン 

9 

インセクタ ー X 

745,200 

PIA-JAN 

A しし 
残0 

10 

ヴォルフイード 

9,999,990 

CNT n 1.0 

JET、Toku 

ALL 

150 万 X いっぱい 


迎夢館スーパーアカトンボ w 

福岡県福岡市東区香椎駅前1 -10-10 a (092)682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

D . P 1,568 

スケヒロ 

4 速 3'10"45 

ノーマル 

2 

エリア 88 

1,416,630 

ARC - CVS ( GMC ) 

ミッキー 使用 

ノーーマノレ 

3 

ス;アドべ >9^ - 

9.066 

KGC-KAZU 

1 コイン ALL/- マル 

4 

スーパーハ V —ポール 

54,600 

H . F . H . S - T.K 

ALL ノーマル 

5 

テトリス 

876,703 

ARC - CVS ( GMC ) 

ライン 792 

ノー マノレ 

6 

キューブリック 

5,750,740 

Y 384 

ALL ノーマル 

7 

トラコ V ブリード 

627,600 

GIC 

6 面 ノーマル 

8 

ウイニンク ラン 

(テクニカル） 

2'20〃797 

Y.N 

ノーマル 

9 

ウイニンク # ラン 

(ィ ージ ー） 

2'03〃785 

6 TK-BEE 

ベストラップ 

39,982 ノーマル 

10 

エリア 88 

1,397,450 

SBT-KZM 

ミッキー 使用 
ノ——マノレ 


モンキー八ウス本館か 33 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 S (092)731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キューブリック 

5,697,890 

VERCA-HSA 

1 コイン ALL 

2 

インセクター X 

859,100 

VERCA - なっぱ 

ALL 

3 

スーパー /'CU ーボー j レ 

73,000 

n-PAN 

ALL 

4 

スカイアドベン?^- 

10,238 

INC - AP 0 

ALL 

5 

トンドコトン 

3,249,360 

n-OKP 

ALL 

6 

ゲ イングランド 

31,526,195 

G . M . C . アレク 

ALL、IP 

7 

スーパーマスター ズ 

-15 

JNR 

ALL 

8 

ホラーストーリー 

5,355,990 

G . M . C.MPP 

A しし 

9 

フラッシュポイント 

86 面 

VERCA-HSA 

l コイン、 

l 面 スター ト 

10 

ダイナマイトテ*ュー^ 

1,332,880 

G . M . C.MPP 

ALL 


ビデオゾーン 50 ^ 


鳥取県米市濃町 3(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

4,358 

4,653 

SKY 

まんねん 

4 速 7/30 

7 速 8/23 ノーマル 

2 

ナイトストライカー 

40,931,690 

54,641,930 

PAO 

PAO 

微レ-マル 

3 

ナイトストライカー 

40,621,240 
45,692,430 

PAO 

PAO 

?=ノ-マル 

4 

フラッシュポイント 

50,016 

EXE 

90 面 スタ-卜;?リア 

8/11 ノーマル 

5 

ヴォルフィード 

9,999,999+ q - 

PAO 

クリ 78/22 ノーマル 

6 

大旋風 

1,098,090 

TAI 

2-25 8/23 

ノ——マノレ 

7 

シークレットエージエント 

813,600 

UTU 

クリア 8 ハ 9 

ノ——マル 

8 

スカイアドベンチ A— 

7,753 

PAO 

8/28 クリア 
ノー-マノレ 

9 

ストリートスマート 

684,500 

SOL 

6 面 8/27 

ノーマル 

10 

エリア 88 

1,307,510 

I,687,040 

TAI 

EXE 

?=ノ-マル 


ジョイランド松江店 

島根県松江市津田町 5-1-9 0(0852)26-6836 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンドコトン 

251,370 

S . B 0 Y..R 

1コイ冷〇 面 クリア 
ノーマル 

2 

ナイトストライカー 

41,371,520 

PAO 

S クリア 
ノーマノレ 

3 

天地を喰らう 

5,049,200 

福山の RAY こと JIN 

ALL? リア 

ノーマル 

4 

ウイ ロー 

1,335,650 

水さん 

1 コイン ALL 
ノ——マノレ 

5 

ヴォルフィード 

4,692,390 

松村 

99. 9%詰め 

9 面 ノーマル 

6 

テトリス(ノーマル) 

999,999 

HYAKU - 吉川 

917 ラィン 

7 

大旋風 

1,597,450 

HIR 

1 コイン 3-28 

ノ——マノレ 

8 

チヤンピオンレスラー 

11,755,100 

MIY 

ニトロ. パン？ ス ALL 
ノーマル 

9 

スーパーモナコ GP 

ポイント3,819 

0 ZA 

1位 WET3 位 

ノ——マノレ 

10 

インセクタ ーX 

630,800 

HIR 

1 コイン ALL 
ノーーマノレ 


プレイシティキャロット島大前店 W 

島根県松江西】 1 1津町11 47-1 5 〇 (0858) 27-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフォックス 

4,00〃30 

APEX - K.E 

ゴール 

2 

スーノ 《 一 /'Clx ーポー j レ 

65,900 

えすじ 

1コイン ALL 

3 

エリァ 88 

1,708,890 

EXE 

F -20 ALL 

4 

エリァ 88 

1,466,700 

ぁば一くす•のり囹 

F - I 4 AL し 

5 

エリァ 88 

1,338,380 

APEX - K.E 

A - 10 ALL 

6 

ヴォルフイード 

2,442,260 

あば-くす EN 0 (会長） 

1コイン ALL 

7 

クライムファイターズ 
(ァップライト) 

240 

MSO -05 -NEM 

1コイン8 面 

8 

スーパーマスター ズ 

-10 

アメデオのりお 

1コイ冰ール W 卜 

9 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

ステー ジ1 〜 26 

あば〜くす M.K 

1コイン 

10 

トンドコトン 

418,210 

S . B 0 Y..R 

ALL 表面 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 a (0955) 23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,421,300 

HIDENORI-Y 

ALL^ リアノー^ル 

2 人設定 3 ゲージ 

2 

原始島 

313,000 

IPA-MN 

A-4 ノーマル 

3 機設定 IP-IC 

3 

，ワルキュー U 7 >f 云説 

1,123,240 

Mr-TTM 

AL け リア ノーマル 
ハート 3 IP-IC 

4 

ドノマ 

358,000 

Mr-RZ 

AL けリア ノーマル 

3 人設定 

5 

テトリス 

999,999 +a 

Mr - 岩下 

ライ >999+a ノーマル 
レべ滕 a 

6 

ハードノ ゞ ンチヤー 

1,548,600 

IPA - TN 

S _1 ノ ーマル 

7 

フエリオス(ィー V ) 

783,680 

Mr-TTM 

AL けリアノーマル 

3 人設定 IP-1C 

8 

スフ°ラツ ター ハウス 

672,200 

Mr - SS 9 

AL けリアノーマル 

3 人設定 

9 

サンダークロス 

5,397,180 

Mr-RZ 

S-6-I ノーマル 

3 觀残 7 機 中止 

10 

アトミックロボキッド 

1,066,900 

Mr-RZ 

AL けリアノーマル 

3 機設定 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町卜 2-7 3(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンクラン 
(テクニカル） 

2'22"523 

東京的来たビッヶ 

お手紙ちょうだいね 

2 

ウイニンク + ラン 
(ィーンー ) 

2 , 02 ,, 654 

うふふのあや丸/ 

予 PP . 決 1 位 

3 

アクトフ エンサー 

9,999,990 

鬼や〜ず。のらくろ 
王者 Pochi/ 

4-2 で達成 

4 

オメガファイター 

6,583,160 

復活 XXX みやさん 

2-8 

5 

クライムファイターズ 

182 

Mr.X 

7 面ゴス、アップ 

ライ HP 

6 

スーパーハレーポー■ル 

68,600 

三代目触真一郎 

優勝 

7 

ドラゴンブリード 

1,012,000 

VFR 

R . 10 

8 

ワルキュー K7>f 云説 

1,088,270 

鬼ゃ〜ず、 SOL / 

ハー ト X4 
ZAPX3A しし 

9 

テトリス 

999,999 

Tiny とも 

LI 99. LV 999 

10 

天地を噴らう(繼） 

5,306,200 

鬼ゃ〜ず食パンマン 2 号 
帝王 RX-78/ 

ALL 


ゲーム インプラザオリンピアン 


福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)581-2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 

f , 732,400 

HALFLING 

1 C F -14 使用 
クリア 

2 

ヴォルフィード 

9,999,990 

G . M . C.DURAN 

1 C 

1 1 面で達成 

3 

ドラゴンブリード 

8,457,500 

G . M . C.DURAN 

1 C ノ ーミス 
全 2 周クリア 

4 

トンドコトン 

1,252,670 

BIG 

1 C 

クリア 

5 

オメガフアイター 

5,186,710 

G . M . C.DURAN 

1 C 

2 周目 3 面 

6 

ダートフオックス 

3'58"69 

BIG . JOE/NKT 

3 P ALL 

7 

スー^ パ ー J %/ ーボー j レ 

65,400 

SGP.CLOTHO 

IPIC 

A しし 

8 

r ノドコトへノ 

180,910 

ELF 

ICIP 

裏面 10 面クリア 

9 

天地を喰らう(張飛） 

5,395,500 

HALFLING - 

ICIR ? リア 

10 

原始島 

1,622,600 

G . M . C.DURAN 

ICIP 

クリア 


プレイシティキヤロツト久留米店 


福岡県久米留市六ッ門 2-34 三信ビル 2 F s (0942) 35-4212 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワルキュ ー U 7) f 云説 

1,294,620 

K . K . 


2 

エリア88 

1,357,170 

N.F 


3 

西遊降魔 録 

320,260 

D.H 


4 

天地を喰らう(張飛） 

5,480,400 

D.X 


5 

ヴォルフィード 

9,956,770 

怒 羅宇 江悶 


6 

モンスターランド 

ゴールド 

5,908 

M 0 T 0 MURA 


7 

A-JAX 

1,032,700 

よ一す咏咏 


8 

トンドコトン 

244,690 

ラッキー NP 
エヌエフ 


9 

フリップル 

83,420 

T • Y 


10 

A-JAX 

714,300 

F . S . S 玲奈 



ゲームシティ〇 Z ^ 


山口県小野田市高泊 6 B 4-3 3(08368)4-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 

1,816,900 

WAC - ARAYA-HSK ㉜ 

ノーマルクリア 
ミッキー 使用®) 

2 

大旋風 

10,000 ,000 +ar 

WAC - ARAYA - HSK ( g ) 

ノーマル3 機 

VAP 君 ありがとう®) 

3 

スカイアド ベン チサ- 

8,883 

パブ ルス IDA 

ノーマ網ア 

IUPX3(® 

4 

ヴォルフィード 

7,293,740 

TOY 

ノ——マノレ 
クリア 

5 

ス ー パ ーーボー j レ 

64,300 

FLY 

ノーマル 優勝 

6 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

26面 

SSC-VAP 

ノーマル 

7 

天地を喰らう(賴） 

4,962,200 

OBA 

ノーマノレ 
クリア 

8 

r ノト*コト*'ノ 

290,590 

OMA 

ノーマルワープなし 

5晒グ斤 

9 

ナイトストライカー 

31,451,380 

ZIA 

ノーマルクリア 

S コース 

10 

ウィロー 

1,702,450 

INU 

ノーマル2人 
クリア 


WELLTALKTAITO^ffi 

高松市常磐町卜 9-2 s (0878)34-6392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ナイトストライカー 

38,701,880 

KEISHIRO 

1 コイン ALL S コース 
ノーマル 

2 

クライムファイターズ 

344 

MAX 

ステージ 7 ノーマル 

3 人設定 

3 

ヴォルフイード 

6,048,370 

MAX 

ALL ノー-マル 
3 機 設定 

4 

チヤンピオンレスラー 

申告してね0 



5 

インセクタ _X 

申告してください 
ませませウ 



6 

タツジン 

10,000 ,000+ a - 

F . U.R 

エリ7999ノーマル 
残 XI0WJ： 

7 

ダライアス(旧 Ver ) 

5,496,040 

ALF-RUN 

1コイン ALLZ コース 

ターボ付 ノー ミス 

8 

アルハ•レスタ 

2,899,000 

ALF-RUN 

ノーマル ALL 残XI 

3 機 設定 

9 

ライタンサーガ I 

316,900 

ALF-RUN 

ノーマル ALL 残XI 

3 機 設定 

10 
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GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 
(7 速） 

6，19"14 

R - T-PHANTOM 

D - P 4522 

2 

スーハ °_ モナコ GP 
(4 速） 

6'20"64 

ひっちん 

D - P 4339 

3 

スーパーマスター ズ 

-8 

HDK と GAP 

各丨 コイン 
クリア 

4 

ワイルトフ アン グ 

224,700 

よしひさ 

1コイン 

最後の ボス 

5 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

223,341 

ひっちん 

36 面 

6 

ス ーパー ― )[/ 

56,800 

SHS - I 0 

クリア 

金メダル(宮崎） 

7 

トンドコトン 

219,820 

KIPPE 

50 面 (宮崎） 

8 

大諷 

10,000 ,000 + tf 

神帝- RALS 
爆 炎 帝-聖飢魔 II 

|讀震て觚雜） 

9 

エリア 88 

1,655,520 

神 帝- RALS 

クリア 

ミッキー使用(宮崎） 

10 

トンドコトン 

216,690 

爆帝 炎- 聖飢魔 II 

101 面グ J ア 
麵 •加親(魂） 


神宮前キャロット八ウス M 。 


宮崎県宮崎市神宮 M-30 プラザビル a(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 ( IP ) 

1,809,080 

ELT - MGF-NYA 

1 コイン ALL 
ミッキー使用 

2 

オメカフ バター ( IP ) 

5,589,590 

ELT - MGF-NYA 

1 コィン 2-6 

3 

オメガ 7 W 夕一 (2 P ) 

16,994,280 

MGF-NYA 

MGF- 渕野 

1 コイン ALL 

2 P 卜ータル 

4 

スーパー /' CU ーポー ル 

66,600 

ELT - MGF-KOB 

1 コイン ALL 
日 15 -ソ 12 

5 

ウイロ产 

(ゴールト部門） 

ゴールド： 
156,815 

ELT - MGF-KOB 

1コィン ALL 

6 

ヮルキュ ー U 7 X 云説 

1,203,140 

ELT - MGF-CAKE 

1 コイン ALL 
ポー•ナス X4 

7 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,23"044 

FZRI 000 

予選 決勝 1 位 

ノーマル 

8 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,231,850 

MAI (のべ おか） 

ノーマル ALL 

9 

アサルトプラス 

(スーパ—） 

1,925,950 

ELT-MGF 

TARAKO 

ノーマノレ ALL 

10 

テトリス 

509,660 

TAYO CHAN 

ノーマルライン609 
レベル 99 +a 


ゲー厶プラザ 


熊本県熊本市九品 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ88 

2,123,920 

MUV- ㊣ NOR 

ノーマル、ミツキ 

一、 ALL 

2 

エリァ88 

2,268,160 

P . M.C MIU 

ノーマル 風間 シン 

ALL 

3 

インセクター X 

857,000 

P . M . C まだみてない圖 

ノーマル ALL 
たぶん全部うった 

4 

スカイアドべ: 

(IP) 

9,322 

N 0 M 

ノーマル ALL だめ/ 

5 

キャッスルオブトラコン 

1,393,700 

P.M.C- 番外地行きか？ 

MIU 

ノーマル ALL 
やはりセタ ゲーム 

6 

ダートフホ;^ス （ IP ) 

3,55" 15 

HIT = 仁だよ ◎ 

ノーマル つかれた 

7 

ダー トフホ:^ス (2 P ) 

3,45"39 

N 0 R.HIT 

ノーマル うらわざ 
かなり究極 4P だめ 

8 

ダートフホ;^ス (3 P ) 


HIT . V . N 0 R 

ノーマル これでもダ で 
ム差なしですか。 

9 

キューブリック 

5,556,500 

CYGNUS 

ノーマル ALL 

10 

キューブリック 

6,003,820 

CYGNUS 

ノーマルバグ 使用 


HI - TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10 島津ビル IF s(0988)3P-65El 


てあたりしだいゲ_ムワスト 


——8 月以除及び’的 AM ショー出展ゲーム—— 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

発売 

w 

メーカーよりの PR 

アクアジャック 

タイトー 

8-3 

アクセル 

シューティング 

8 月 


全 8 ラウンド。首領の正体 
は……？ 

インセクター X 

夕仆一 

8-2 

シューティング 

8 月 


ムシになりきって戦って下さ 
い0 

S . C.I 

夕仆一 

ガンスイ 
ッチ 有り 

力ーチェイス 

10 月末 

~s 


クライムシティ 

タイトー 

8-2 

アクション 

9 月 
上旬 


回転アタック、上連した？ 

ダライアス II 

タイトー 

8-2 

シューティング 

9 月 
下旬 

"s" 

前作を凌ぐ美しい画面の自 
信作！ 

ダイナマイトリーグ 

夕仆— 

4-2 

野球 

未定 


野球はバクハツだ!！ 

チャンピオンレスラー 

夕仆一 

8-2 

アクション 



勝つたびにレスラーはお金 
持ちになります。 

パズニック 

タイトー 

4-2 

パズル 




メガブラスト 

夕仆一 

8-1 

シューティング 


~s" 


ランボー III 

夕仆一 


グクション 
ぐンューティング 




ウイニングラン 

ナムコ 

ドラィプ 




通信機能付。 

MX 21 

ナムコ 




~s 

試作品。 

デンジャラスシード 

ナムコ 




~ s ~ 

参考出展。 

バーニングフォース 

ナムコ 

8-2 

アクション 
シューティング 




フアイネストアワー 

ナムコ 

8-3 

シューティング 

9 月 

21 日 



フォートラックス 

ナムコ 

オートバイ 

ハンドル 




四 輪 バギー。 

プロゴルフグランドスラム 

ナムコ 


ゴルフ 


~s 

参考出展。 

マー ベルランド 

ナムコ 




~s 


エリァ昍 

カプコン 

8-2 

シューティング 

8月 
発売 



1941 

カプコン 


シューティング 




: ストリートファイター’ 89 

カプコン 


アクション 


~s 


カブコンベースボール 

カプコン 


野球 


~s~ 


アドベンチャークイ基 
CAPCOM WORLD 

カプコン 


クイズ 




キューブリック 

コナミ 

4-3 

パズル 

8 月 



クォース 

コナミ 

2-1 

シューティング 
パズル 

10 月 

" s " 

縦 スクロール。米版「ブ D 

グラディゥス III 

コナミ 

8-3 

シューティング 


s 

期待のグラ m だ。 

TMNT 

コナミ 

8-2 





ESWAT 

セガ 




s 


D J ボーィ 

セガ 

8-3 

アクション 

9 月 
上旬 

s 

デーモン小#登場。 

ジャンボ尾崎 
スーパーマスターズ 

セガ 


ゴルフ 

8 月 

s 


フラッシュポイント 

セガ 


アクションパズル 


s 


ダィナマィトデューク 

テクモ 

8-3 

アクション 
シューティング 

9 月 

5 日 

s 


ワールドカップ 90 

テクモ 



9 月〜 
10 月 

s 


ミッドナイトレジスタンス 

デコ 

R-2 

戦闘 アクション 

秋 

s 


ABC MONDAY 
NIGHT FOOTBALL 



ピン ボール 


s 


破兆 

ジャレコ 

8-2 

アクション 

9 月 
下旬 

s 

おおおまたせの、はははっち 
ょ〜う!！ 

ビッグラン 

ジャレコ 

クラクシ 
ヨン 有り 

ラリー 

9 月 
下旬 

s 

ジャレコの体感ゲー厶!！ 
熱くなるぜっ!！ 

スーパーバレーボール 

ビデオシステム 

4-2 

バレーボール 

8 月 



麻雀夏物語 

ビデオシステム 



8 月 



Wit's 

セタ/ピスコ 

4-2 

パズル 

9 月 


反射神経の陣取りゲーム< 

キャ 1 J バー 50 

セタ 

ループ 

レバー 

シューティング 

9 月 
下旬 



ギャルの開花 

ニチブツ 

キー 

ボード 

麻雀 

9 月 


スゴロク形式のマップ&ぎ行 
する、新想 薄: の麻雀ゲーム。 

タスク•フォース•八 U アー 

UPL 

8-2 

シューティング 

10 月末 



ゼロ •ウイング 

東亜 プラン 

8-2 

シューティング 

9 月 
下旬 



X マルチプライ 

アイレム 

8-1 

シューティング 




スーパースターズ 

テクノス 

8-2 

プロレス 

9 月 
下旬 



究極のストライカー 

イーストテ 
クノロジー 


サッカー 

9 月 

I 


スカイアドベンチャー 

SNK 

8-2 

シューティング 

8 月 
発 3^ 


スカイソルジャータイプのシ 
ューティング0 

ビーストバスターズ 

SNK 


シューティング 


互 

メカナイズドアタック SI 物退 
治版。 

八トルクライ 

ホームデータ 


格闘 アクション 





☆ハイスコア掲載店にお願い 
次のことがありますと掲載が不 
可能になりますのでご注意下さい。 

① お店の承認•または、記入者の 
印がない場合。 

② 常連者が勝手にハイスコアを記 
入してしまつたハイスコア表。 

③ スコアがおかしい店(ウソスコ 
アや初期設定など)。 

☆個人申請について 

個人で葉書などでハイスコアを 
申請する場合、「①機数設定②エク 
ステンド設定③バ—ジョン.タイ 
プ④難易度⑤備考⑥店長印」が抜 
けていると集計しませんからご注 
意ください。 

また、掲載店が用紙を送ったあ 
とで記録更新されたものは来月に 
繰り越します。 


的 AM シヨ— 

先取情報特集 


じや一. V さすらいのこの 
コ—ナ I も' ついに安住の地 
を得ました◊今までは、どこ 
にあるかを探さなくてはなら 
なかつたが、これからは探さ 
なくてもすむのだ0 

え？ べつにど—でもいい 


つて？ それはあまりにひど 

いお言葉 . 〇 

ま、いいや。気を取り直し 
て' 本編に入ろう。 

AM シヨ—の出展予定を見 
ると、数は各メ —力—とも、 
いつものぺースという感じで 


すね。 

しかし機種が多いメ—力— 
のブ—スは、|つの機種の台 
数が少なくなつてしまい、蟹 
体はたくさんあるけど' ひと 
ごみでプレイはおろか、見る 
ことも出来ない、なんて恐れ 


がある。その辺がどぅなリま 
すか。 

今回はシヨ—が迫つている 
こともあるので' 各ゲ—ムに 
ついてのコメントは避けて、 
来月号のシヨ—の記事を待つ 
ててもらおう。ゲ— メスト編 


集部が、君たちの目となり耳 
となつて、気合を入れて取材 
してく るぞ。 

(野村流紋) 


103 




















































































































なにがでるか!？すごい予感!！ 

AU9 

グラ III かダライアス II か 
それとも… 

— K ニユゲ^—ムブ赛 s / •’ 
確実だ 
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♦編集 

石井ぜんじ山河悠理ああるじいぶう漢炎剣 GOD 鈴木 
C • C 栗原桃郎 Z-BOY N.O 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 FIS 植村伴北 
ずるずるバイオ海軟風 VAX 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画 AGC 


本誌からの無断転載を禁じます。 


o;[llE_ElBIs{@ ❷©❷ 


ダライアスは彼方に消え去った 
のではありません。生キ j 続けてい 
たのです。そして今、あのプロコ 
とテイアットの子孫が太陽系へダ 
ライアスの仲間を助けに旅立つ。 
シルバ—ホ—クも超強力になり、 
キヤラクタ—もラウンドも超ド級 
のシェイプアップ。おなじみの才 
トシゴちカメちシー 
ラカン スも相変わら 
ず手強いそ。ウニも 
アジの開ぎも加わっ 
て立ち向かってくる。 
逃げないで—勇敢 
に挑戦して下さい。 
——^ィト—開発陣 



© 

0 


〇 

〇 


•詰テトリスの反響(:今さら 
ながらビックリ。 ( ㉖ ) 
•技が増した私のテトリス、 
まだやるぞ"； ( T . J ) 
•ウィロ—'月光の魔法でク 
リアし ました。 (ぜんじ) 
•さて、紅葉でも見に旅行に 

行こうかなあ . (ずる) 

• この前テレビに出た。うま 
く利用された感じ。(バイオ) 
•この前新聞(:取材された。 
うまく…(以下同文•悠理) 
• この前写真週刊誌に…呑み 
に行けなくて残念。 (©) 
•落ちて知る編集後記のあり 
がた さ。これじゃ川柳だょ…#) 



©&0&®eooo 
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(moving type) 

通僑機能搭載 • クラクシヨンシステム装備 
4 WD ラ! J ーゲーム 


10 


〈特長〉 

•ムービングタイプ 
ラリーマシンをイメージしたボデイ。 
ドリフト走行やジャンプ等、ラリー独 
狩の臨場感をシャープな動ぎと、八ン 
W レへのキックバックで体感できる。 
機能搭載 

レイが可能な通信機能を搭載。 
• g ラクシヨンシステム装備 

ズテアリングのクラクシヨンを鳴らす 
と他車(コンピュータカー)が道を開け 
てくれ热 

〈仕様〉 

•使用電源 / AC 〗 00 V (50/60 HZ ) 

#消費電力/待機時•約200 W ゲーム中•約 400 W 
•ブラウン管26インチカラーモニター 
♦寸法/_ ,090麵 X _ ,800 mmx _ ,700晒 




オフローダーなら誰もが夢見る世界最大のサバイバルラリーがスタートした c 
フランスのパ U からセネガルのダカール海岸まで 
次々に展開する過酷な大自然を走破して、栄光のゴールをめざせ。 


•通信機能搭載のボニータイプ10月末発売予定 


株式会社ジャレコ 


※改良のため、仕様*デザインを予告なく変更することがあります。当社の製品価格には、消費税は含まれておりません。 


(本社）亍158東京都世田谷区用賀 M 9-7 003-708-481 U 大代表） 03-708-4810( 販売一部代表） （大阪）〒564大阪府吹田市垂水町 3-18-33 006-385-5〗00 (代表) 

(福岡）亍812福岡市博多区比恵町1-〗楠本第7ビル 1 F 0092-482-6811 (代表） （サービスセンタ—）〒158東京都世田谷区上用賀5_24_9 S 03-420-227 U 代表） 
































?47» cm，h 


mm 





パリ•ダカ I ルラリー。ク 
リスマスで町がにぎわ|つ12月 
25日午後5時、イルミネ—シ 
ヨンで飾られたパリの町並を 
四輪250台' 2輪150台' サボ— 
卜80台がスタ—卜。 

憧れのゴ—ルダカ—ル海岸 
まで約1万 km を20日間で走り 


グワッシャン/ 

きる、偉大な生キ J 残りゲーム。 

砂漠、がれ吉、岩石、そし 

てまた砂漠。 

自然、冒険、挑戦そして栄 

光の冒険ロマンを'ジャレコ 

が大型本格体感シミユレ—シ 

ヨンタイムラリ I ゲーム「巳 

—G RUNJ として実現し 

ました。 


0??!力の3 D 画面で立：^^ 
を実現 

望遠レンズを通して見た大 
キ J な背景を採用。大サ八ラ砂 
漠やダカ—ルの青い海を背景 
に、次々と快走する奥行ぎ感 


障害物多し/ 


、ハアアアン/ 
看板に激突/ 

と立体感を可能にしました。 
0&九極の体感システム 

サーキットレ—スとは違い 

砂漠•山岳•川などダイナミ 
ックなアップダウンやジヤン 
プ等を多くとり入れ' 枠にと 

らわれないスピ—ド感と躍動 
感を体感。八ンドルショック 
も、より I 層緊張感と興奮を 
高めます。 

0^合 的な 走行 テクニックを 
要求 


カウンタ—ステア•ドリフ 
卜走行•スラロー厶走行•ジ 
ヤンプなど、分岐や障害物地 
帯•他車の動さによる n —ス 
の読み•選択など I 瞬の判断 
力、決断が勝負を左右。 

® クラクシヨンシステム ^ i 
ステアリングのクラクシヨ 
ンを鳴らすと' 他車が道を開 
けるオリジナルシステム装備。 

迫のタィムラリ1レーシ 
ングゲーム 


/つお一つ見えない/ 



へりが2機。何か 
.あつだか。 

るに従い最高スピ—ドがアツ 
プ。激レ—スが可能となりま 
した。 

の他 

4 WD のラフロ—ド車をイ 
メージしたオープンなバキ— 
タイプ。ブレ—キングランプ 
やスペアタイヤなど本物指向。 



ゴ□ンゴ□ン、ど、 
どいて—つ/ 


/つむ、次は左力- 
ブか。 


ドライブゲームですから、 
操作系は今までのものとほと 
んど変わらず、わかりやすい 
と思います。 

まず八ンドル。キックバツ 
クがあるもの。何か工夫があ 


るかなとい5点では、川、悪 
路を走るところで、八ンドル 
がブルブルふるえて体感させ 
てくれること。 

次に、前にも窖きましたが、 
八ンドル中央にクラクシヨン 
が付いていて、押すと鳴り、 

他車がよけてくれること。(こ 
れは多用します。) 

ちなみに、1回押すと2秒 
くらい鳴り続けて消える。渋 
滞してるところでは' ほとん 
ど鳴りつばなし、連射しつば 
なし。 

ギアですが、これは才—ソ 
ドッ クスに、 ロー と八ィの2 
段方式。ギアは左側について 
います。 

残るは足もとのアクセルと 
ブレ—キ。これは特に問題あ 
りません。 


タイプとしては、厶—ビン 
グタイプと動かないタイプの 
ものと、通信機能付きのポニ 
I 筐体タイプのものとありま 
す。 

3機種の違いは、自分の乗 
つている筐体が動くか動かな 
いか、背中付近にスピ—力— 
があるかないかとい-つ点。 

動かない方でも、八ンドル 
は振動するので多少は体感し 



ザバ—ン/川の中へ。 


先の方がよ < 見える。 


チュニスからダカ—ル迄の 
コ|スポイントを設定。サウ 
ンド効果やタイム表示' ラン 
ク表示も設定、順位にボ—ナ 
スを与え、勝負へのこだわり、 
挑戦意欲をかきたてます。 

⑥通植 馨載 

ラリ—レ—スをよりホット 
にするため、他車とのデッド 
ヒットを展開。後続車は離れ 


操作方法 


J れが特長だ 


£;ヤし n よ：？初必 
ドうイブゲ J ム登場 
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早く会いた 61 / 

ニ ユー ゲーム 



SS 1 マツフ。 

ガレ場の連続するマウンテ 
ンステ—ジ。巨大岩石やリタ 
イヤ車が行く手を阻む。一瞬 

の判断力と決断力が必要。 

《OKM 


OOMDCT RUN 》 

スタートの緊張感を味わ - つ 
予選ステ—ジ。高タイムを叩 
き出せ。 


ます。 

厶—ビングタイプの動キ j 方 
ですが、左右には動かないの 
ですが' 前後への傾キ J だけの 
使用で、早く動く、おそく動 
くの違いで表現しています。 

たつたこれだけの動きなの 
ですが、実際に乗つてみると、 
そんなことはなく、上手くつ 
くられていると思います。 

モニタ—の大キ J さに触れる 
と、大吉さは 26 インチのもの 
を使用し、臨場感を出してい 
ます。 

ムービングタイプの大きさ 
に触れると、幅1090圓、 

長さ.一800画、高さ170 

〇圆ですから、今までのちの 

と変わらないかとい-つ感じで 
す。 

ちなみに、重さは棚 kg ほど。 
体感ちのですから、筐体の 
位置がズレたりしてはいけな 
いので、安定させるため重く 

なつているのではないでしよ 

うか。 


ステージは START R 

UN から VICTRY RU 

N までで、 5 つのシ—ンから 

でき上がつている。 

では各ステージ紹介/ 


SS 2 I >' V フ。 

灼熱の砂漠をぶつ飛ばす高 

速ステージ。先行車の砂煙を 

うまくかわしてクリアだ。 

《OXM 

ここから SS 4 までは、何 
本もの川を越える豪快な川渡 
全 n — スマッフ りステ—ジ。川には流木なん 
かも流れて <るぞ。 





rs 


疆 


SS 3 I > ツフ〇 


《14》 



Ss4r> ツフ。 


川あり n — ナ—ありのテク 
ニカルステ—ジ。ドリフト走 
行を駆使しろ。 


《 >-05 丫 RUN 〉 



RUN フワフ。 

ダカー ルまでの最終ステー 


ジ。青い海のゴ—ルを目ざし 
て I 気に走り抜けろ。 




START RUN 

スタ—卜/ 


攻略 T はなレけど 
テクニツ々 


大きく分けて、3つのドラ 
イブ方法があります。 

どれが速いかについてはま 



こんな障害物ち。 


だわかりませんが、自分にあ 
っているやりやすい方法を選 
んでみてはいかが。 

1つめは、アクセルとブレ 
—キ両方使用のプレイ。 

これは、コーナ I 奥まで卜 
ップスピ—ドで追っ込んでい 
き、ブレ—キで急減速、抜け 
たらアクセル ON 。 また、交 
互に踏んで調整しながらコ| 
ナ—を曲がつたりする。速い 
ことは速いけど事故率も高い。 


2つめは、ギアシフトによ 
るもの。これは、コ|ナ—に 
きたら口 —におとして減速し、 
曲がる。ポイントとして、夕 
イヤが鳴つたら(すべつたら) 
口—へとい一つ感じ。これの欠 
点は、片手で八ンドルとクラ 
クシヨンを扱うことになるの 
で非常に苦労する。 

3つめは、アクセルワ—ク 
のみによるプレイ。 n — ナ— 
の手前から減速を始め(アク 



橋も渡るぞ。ガタガ 
タガタと。 


セルを離し)抜けたら ON と 
い-つ感じ。急カーブはかなり 



ドカ—ン。丸 n ゲ/ 


前からやらないとダメ。ちょ 
つとタイム的におちそ - つなの 
が欠点。 

八ンドルの操作についてひ 
と言。全開で切るとグリップ 
がなくなりすべるので気をつ 
けること。あまり切らなくて 
も大丈夫です。 

発売は9 月 20日ということ 
なので、本誌の発売されてい 
るころには出ているぞ。是非 
プレイしてみて下さい。 

(ずるずる) 



ステー£;構成 
5つ (7 S シー、 i 
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人を選ぶこだわりのゲ 
ーム（こんな事書いちやつてい一のかな）がこ 
こにあるツ丨燃えろ！ 


コイツが黄色の□ポ。そして宙 中型□ポはダッシュもする。つまり逃げても 

を舞ろのが恐怖のミサイル。バ 追って来るのだ。着実につぶそろ。 

—ニアで逃げろ！！ 







中型□ボ登場。ここから音 
楽がスタ—卜する。非常に 
に<い演出だ。燃えるつ/ 



ザ n の弾はそんなに痛<な 
いから逃げすにガンガン撃 
とう。殺つちめえ/ 



レ—ザー砲台。当だると痛 
いが、後ろに回ると…。 

時、どちらを先に狙1つかとい 

5 事だ。 

ちなみに、このゲ—厶にお 
いてはロボツトの敵の場 <1口、 


そこが想像力をかきたてると 
い|つものかもしれない。 


操作と 

アドバイス 


1レバ—3ボタンで、レバ 
I は自機(シグナス)の移動 
に使用する。左右に入れる事 
により自機は歩行を始める。 
又、 OJ 回同方向に入れる事に 
よ〇走行を始める。このゲー 
厶においてはタイムが重要な 
役割を示すので、有効にこの 
操作を駆使して欲しい。 

ボタンはシヨツト、パ—二 
ア、マ—力—の3つで、シヨ 
ツトは単純フルオ—卜 (?) 
となつている。連打しよ'5が 



ボス的キヤラ。先手必勝お 
おお—つ=:真下か0>上に 
向かつて撃つのも手。 



背の低い物を先に破壊した方 
が有利である。背の高い敵の 
攻撃はしやがむ事によつて、 
ある程度かわせるとい 5 理由 
から。 


今までにな 
い新要素/ 


まず才1卜匸、メご C 商-^祖 



スタ—卜。 n クピツトに貼 
られだ彼女の写真がわざと 
5し<て、いい味出してる。 

Go/ 



走ってる最中。目の前が照 

準。左上は間違っだ時や迷 

つだ時に出る方向指示。 

敵に近付こ-つが、弾の出る周 
期には時間があるので押しっ 
ばなしにしておいて、次に説 
明するパ—ニアに集中した方 
がいいかもしれない。 

で、パ—ニアだが、画面左 
下に表示された青いゲージが 
噴射可能時間になっている。 
ボタンを押す事によりエネル 
ギ—を蓄積でき、ボタンを連 
打する事によって空中静止も 
可能となる。 

又、高いジャンプをする程 
着地時に体制を立て直す時間 
が長くなつてしま I つ事も注意 
して欲しい。 

最後にマ—力—ボタンだが、 
マーカ—とは照準のこと。画 



I 降下中。対空砲火はダミ—。 
舞台は n □ニーのジヤング 
ルだ。いかす/ 



バ丄|ア使用中。この最中 
にも方向転換や弾を撃つ事 
ができる。 

面上に照準が常に出ていて、 
敵が出現すると自動的にロッ 
クされる様になつている訳だ 
が、同時に複数の敵が出現し 
た場合、このボタンによつて 
ロックする目標物を変更する 
とい - つシステムになつている。 
-一 -まり強ぃ^と弱ぃもが出た 



「フアイネストアワ I 」。君は 
この言葉から何を思い出した 
だろ 5 。プロレスでも食い物 
でもない。ロボットアクシヨ 
ンシユ I ティングなのだ。 

非常に硬派かつシビアなこ 
の ゲー厶 は、まず第一印象と 
して『人を選ぶ』 とい I つ言葉 
が思い浮かぶ。あのアサルト 
を覚えているだろ 5 か、あん 
な感じである。好みのはっキ J 
りと別れる所だと言っても過 
言ではない筈だ。だからこそ 
好きな人は燃えるとい-っもの 
だろ|つ。 

スト—リ—は、スぺ ースコ 
ロニー内部で宇宙支配を目論 
む敵の製造中の最終兵器を破 
壊、宇宙支配を阻止せよとい 
ラ何ともシンプルなものだが、 





















早く会いたい/ 

ニ ユー ゲ—厶 


つてくれるという点。敵には 
色々な個性を持った奴がいて、 
それらが同時に出た時どいつ 
を狙ラかとい5のがポイント 
になって来たりする。 

又、クリア条件はある地点 
に到着(最終面はボスを破壊 
すること)すれば良いという 
事で、プレイヤ—ごとにパタ 
—ンが変わつて<るとい5点 
も面白い。いかに効率良く走 
り抜けるかがポイントになつ 
て < る。 

そして最大の売りは、パイ 
タリテイの減り方にあると思 



レ—ザ—はまとちに<5ラ 
と2発でアウト 。 TEMP 
に注意/. 

一つ。それは画面下方にある T 
EMP 。 とい一つゲ—ジで、ダ 
メ—ジをくらう度に自機の温 
度が上昇し、くらわなければ 
冷却装置が働いている間(画 
面右下のタイム)はダメ—ジ 
が回復していく (温度が下が 
つていく)というシステムに 
なつている。つまり多少弾に 

あたつても攻撃をさけてれば 

ノーダメ—ジの状態に戻つて 

しま5とい一つ事である。これ 

によつて、敵の猛攻撃の中を 
かいくぐつても立ち直る事が 
可能になるとい5訳だ。 

全4面が2周。後半面はか 

なり辛いので気合を入れて臨 

んだ方が良いと思5。 


とにかく操 
作になれろ 


最初に誰もが感じるのが、 
操作し辛いとい|つ事。素直に 
自分の考えた行動を取つてく 
れない所にもどかしさを感じ 
る人もいると思う。 

まず、その鈍さに慣れる点 
がポイントとなつてくる。 

例えばジャンプのタイミン 
グ。ボタンを押してすぐ上昇 
する訳でなく、引力法則に忠 
実に上昇するので、あらかじ 
めよけた〇対象物の動吉等を 
予測する必要があるとい I つ訳。 

そして着地時も姿勢制御か 
ら次の行動への間があるので、 
敵の背後を取ろラとジャンプ 
したのに、逆に敵に背後を取 
られてしま|つ事もある。それ 
を防ぐ為に飛行中から方向転 
換をして おく 事ができる様に 
なれば、戦いを少し有利に進 
められるかもしれない。 




着地してか e > 方向を変えよ 
/つとすると、この通り。や 
ばい/ 

つて馴れない事には何とも仕 
方無い事だ。ここら辺がアサ 
ルトを彷彿させる。 

中型のロボットは3種あり、 
その内2種は背が高いので、 
こちらがしやがんで攻撃して 
いればダメージはかなり減ら 
せる害である。勿論こちらの 
足場が高ければこちらが不利 
になつてしまうが…。 

それ故に' 中型とザコの口 
ボットが同時に出現した場合 
は、ザ n から片づけた方がい 
いと思う。 

中型ロボットの最大の敵は 
黄色の奴で、こいつは誘導弾 
を撃つて来るとい -5 事と、背 
が低いとい-つ事。このゲ—厶 
において弾はそんなに大キ しな 


!::丄 I ア使用中の方向転換。 

与/、〇 

あと走るといラ行為がいか 
にス厶—ズに行えるかとい*つ 

点も馴れが必要になると思ラ。 

走りすぎると余計な敵まで出 

して囲まれてしまう事もあり 

-つるので、下のレ—ダーを有 
効に使-つ事も必要になる。 

又、方向転換にも時間がか 
かるので、敵に囲まれた時は 

パ—ニアを利用して戦局離脱 

する事も要求される。 

とにかく、これらは数回や 



ダメ—ジは受けないが、誘導 
弾はかなり威力が強く、まと 
もに数発くらうとすぐ才—バ 
—ヒ—卜してやられてしまう。 

レ—ザー(バルカンは別)と 
誘導弾、そして浮遊機雷の3 
つだけは絶対気を付けないと 
いけない。 

とにかくまず操作に馴れる 
事、それさえでキ J ればこのゲ 
—厶の楽しさが判る害だ。と 
思ラ、たぶん。 

では皆さん、その-つちゲ— 

厶センタ—で…。お互いがん 

ばつてクリアに励みましよう。| 3 面は迷路になつている。 

パ—ニアを上手 < 使えよ。 
とは言つても迷-5ものは迷 



これがつこれがつ/浮遊機 
雷だアツ/ドツギヤ—ン/ 
てな風に誘爆する。 


ビツトを従えだ敵。本体を 

先に狙つだ方が絶対いい。 




中型2機。でちしやがんで 
いればこわ<ない。ナ IV 
スつて感じ。 


る。熱いぜ暑いぜあつ < て 


バルカンを 擊 つ。め 

んど〇ならジャンフを無視 



回転歯車はダミ—。 

—は上下どちらかの砲台を 
壊すべし。レ I ダーに注意 • 


二7 


109 









































定数受けるとパワ—ダウンし 
ます。要するに、銃のパワ— 
パーツはシールドのかわりに 
もなるわけです。 

◊手榴弾(ノーマル) 

これを取ると補給されます。 
V 手榴弾(爆裂) 


これを取ると爆裂弾になつ 
て、爆裂弾の補給もこれで行 
:います。 
os マ—ク 

これを取ると一定秒無敵に 
なります。 

0 K マーク 



れのマイク。戦わねば家に帰 目前に敵なし！ 
れない。行け！マイク！我が 



? 

6 ! 

前 


だ 

何 

け' 


_はル—プレバ I とボタン？つ 


スト—リ| 

時は1967年' ベトナム 
戦争の真っ最中。その中にマ 
ィクミッチ H ルといぅ1人の 
兵士がいた。ぅかつにも彼は 
解放戦線に捕虜として捕えら 

れてしまった。それからどれ いつを倒して、銃と手榴弾と 
程の月日が過ぎただろうか。 地図を入手する。やぶれかぶ 


ループレバーとボタン2つ 
で操作します。特定の敵を倒 
すとパワ ー アップアイテムを 
出します。プレイヤ—はアメ 
リカ兵、2人同時プレイ可能。 


ル—プレバーは銃の方向及 
び移動に使います。 A ボタン 
でフルオー ト 連射して くれる 
銃を発射、 B ボタンで弾数制 
限有りの手榴弾を発射します。 


ある晚、檻の前で番兵が喧 
嘩を始めた。その時に' マイ 
クは偶然に檻の鍵を手に入れ 
た。マイクは脱走したが' 兵 
土に見つかつてしまつた。そ 


アイテムについて 


◊パヮ—アップパ—ツ(大) 
敵が置いていく銃のパヮー 
アップパ—ツ。レベルが10上 
がる。 ( I 定レベルになると武 
器がパワーアップします。) 

I 



◊パヮ—アップパ—ツ(小) 
レベルが2上がります。 

+2段階目でグ レネ—ドラ 
ンチヤ—に、3段階目で火.炎 
放射器になり、ザコの弾を一 


る 

れ 

乗 

は 


こ 

な 

ち 


獄 


セタからゲバラ•タイプ 


前代未聞の敵兵の数にっぃてぃけるか|?: 


使用ゲ—厶が出るぞ//: 
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この爆撃機、弾の方が先に来ます。 


早く会いたい/ 

ニ ユー ゲーム 


イエス様、出現! 



画面内の敵を I 掃できます。◊貫通 
◊ L マーク これを取るとノーマル銃で 
これを取るとノーマル銃の も敵を貫通してゆきます。 
射程がのびます。 


ベトコン、ロシア兵 
様々な所から攻擊して来ま 

す。質より量で勝負。 

火炎放射器兵 
実はロシア人。宇宙人では 
ありません…。 

グレネ—ドランチヤ—兵 
攻擊力なあるランチヤ—を 
擊つてきます。 

無反動砲兵 


グレネ—ド兵と大差ありま 

せんが、要所をかためていま 

す。 

自爆女(ベトコン) 

実は背中に爆弾を隠してい 
て、主人公に近づいて自爆す 
る。 

他に靴磨き小僧というのが 
いて、近ず くと 靴を磨きだし 
た後、自爆するという奴もい 



つを喰らうと即死。 

障害物は土のうがあり、プ 


レイヤーのノーマル弾を通し 
ません。 



グラフイツクに 注目！ 


特に区切りはなく全1面だ 
そぅです。(そのかわりマップ 
は当然大きい。)あと、このゲ 
丨厶にはスコアがありません。 

そこで1力所でねばつてい 
ると敵が1人ずつポツポツと 
現われて' 気が付いたら敵の 
弾と敵の群れに包囲されてい 
た、ということになつてしま 
います。最終的に、大部隊に 
囲まれるので一度やつてみる 
と面白い (？) かもしれません。 


あとゲ—ム中にイエス様が 
出てくるのですが、これは… 
発売されてからの お楽しみと 
いうことにしましよう。 

それにしても、まずすごい 
のがグラフィック。これだけ 
でも j 見の価値あり。1画面 
に出てくる敵の量も並ではな 
い。店で見かけたら是非|度 
やつてみて下さい。 

(FRS-N • 〇 ) 



■■?.v ' づ 1 % 数近 

省 S 

こる 

—1 


たそぅですがボツつてしまい 
ました。残念…。 

小型戦車 

短距離 AP 弾を発射する。 
致命傷は与えられることはな 
い。(ダメ —ジ中) 


中型戦車 

中距離 AP 弾を発射する。 
致命傷を与えられることはな 
い。(ダメ —ジ大) 

大型戦車 

短距離 AP 弾を発射。こい 




敵キヤラの紹介だ 
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ナムコゲームミュージック新シリーズ登場// 

〜ミニ匆レバ厶 ( CD 又はカセット)に人気ゲーム 
1アイテムのみを収録〜 

■ワルキューレの伝説•楽譜付 
■醑発担当者による制作•襄ばなし 
■キヤラクター設定画•場面イメージ画等 




ワルキ t レの伝説 
I .本編 

プロローグ 
メイン.テ-マ 
ブランク•ドラゴン 
ズール 

地下のテ-マ 
城のテ-マ 
舞踏会 
エレキマン王 
暗闇のテ-マ 
7 —べル•ランドのテーマ 
オーロ獅-テン 
カムーズ 
エピローグ I 
ェ tf ローグ II 

メイン•テ-マ(リプライズ) 


でえいつ 

発射音1 
発射音2 

3.ワルキューレ S サンドラ 
魔王 
ゴールド 
おぼれ 
飛び込み 
4•その他 
厶チ 
カオック 
タロス 
みみず 
ロボデ f アン 

ヤ U 

アイス.加 

電撃 

いかづち 


顧 


フェリオス 

科ロスの丘 ( CHAPTER 議 
ラドーンデススケル 
神殿〜邪神との闘い邪_死 
アルテミスの涙 

死の洞窓 (CHAPTER 2) 

邪獣デ: ltK ン 

ペルボレオスの空 (CHAPTER 3) 
炎の怪物 (CHAPTER 4) 

デ:ばンへの挑戦 
塊の彷徨 (CHAPTER 5) 

職の番犬 (CHAPTER 6) 

光の割フェリオス (CHAPTER 
デュポンの神殿〜デ; i / f クの最期 
アルテミスの微笑〜大圏 
アルテ3の願い勇者の碑(ルぶみ} 


フェィスオフ 
ロンパ-ズ 

COIN 音〜オープニング m 
サンパ/: 

Old-Fashoned Music mL WA 
くも、くも 
ヮルッ 

The Rompers Stow 

どっでぃどって t 、 ど- ™ 

Thunder's 

グレリンのテ-マ 

メルヘンメイズ (アレンジ•バージョン） 

ワルキュー伝説 (アレンジ•パ-ジョン) 


ビテオゲ_ムクラフイチイ 

LP： SJX- 30291(税込定価 ¥2, 637) 
CD： \/0印1165(税込定価¥3,008) 
MT VCH-10334( 税込定価¥2,637) 
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